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YRSKYVAROITUS 

HURRICANE ON SUOMESSA 



HURRICANE H530 THE STORMBRINGER 

Kun haluat todellista tehoa Amigaasi, unohda Amiga 3000. Hurricanen maailmanuutuus H530 
Stormbringer määrittelee Käsitteen 'suorituskyky' uudelleen. Nopeampana kuin mikään muu 
maailmassa, se muuttaa Amigasi tehokkaaksi 32-bittiseksi työasemaksi. Asynkroninen ASIC 
rakenne, täysin autokontiguroiva DMA-able muisti. Burst mode, automaattinen Data-ja Instruc- 
tioncachekonligurointi seka esim. Kickstartin siirto 32-bitmuistiin takaavatylivoimaisensuori- 
tuskyvyn uerrattiinpa sitä mihin tahansa. 50 MHz:llä H530on 2 kertaa nopeampi kuin A3000ja 
noin 20 kertaa nopeampi kuin A500/2000. H530 käy suoraan niin A500:aan kuin A2000:kin. 

■ S8030 CPU 16,28, 36 tai 50 MHz/68882 FPU 16, 28,36 tai 60 MHz 

■ Maks. 8 Mt nopeata 32-bit RAM muistia ilman lisäkortteja 

■ 8-20 kertaistaa perus-Amigan nopeuden 

■ Liitetään helposti prosessori-kantaan (mukana 000/030 -kytkin) 


16 MHz 68030/68882/1 Mt RAM 6.995,00 

28 MHz 68030/68882/1 Mt RAM 9.550,00 
50 MHz 68030/68882/IMt RAM 15.950,00 

4 Mt:n 32-bit RAM-muistilla lisää mk 1.875,00 




HURRICANE H500 

H500 nostaa Amiga 500 tietokoneesi suorituskyvyn aivan uudelle tasolle. Varustettuna 32-bit- 
tisellä 68020 prosessorilla, kaksinkertaisella kellotaajuudella ja nopealla32-bittisellä muistilla, 
Amiga 500:si muuttuu tehokkaaksi 32-bittiseksi voimapesäksi Hurricane H500 liitetään hel¬ 
posti Amigan prosessori-kantaan ja se viisinkertaistaa Amigan nopeuden. Edistyksellisen 
rakenteensa takia, voit käyttää myös 68881 tai 68882 liukuluku-prosessoreja, joiden kellotaa¬ 
juus on erikseen määriteltävissä CPUista riippumatta. H500 käy suoraan niin A500:aan kuin 
A2000:eenkin ja se on yhteensopiva esim VVizRAM 2.0 sisäisten muistinlaajennuksien kanssa. 

■ 68020 CPU 14 MHz (68882 FPU 16,28 tai 36 MHz optiona) 

■ Maks. 4 Mt 32-bit RAM-muistia ilman lisäkortteja (O wait States) 

■ 5 kertaistaa perus-Amigan nopeuden 

■ 68000/68020 -kytkin vakiona mukana 


68020 14 MHz/1 Mt 32-bit RAM 4.395,00 


▲ 



HURRICANE H2800 

Nyt suositusta H2800 turbokortista on saatavana entista kehittyneempi versio! Hurricane 2800 
Mk III liitetään Amiga 2000:n CPU-korttipaikkaan ja se tarjoaa raakaa 68030-luokan laskenta¬ 
tehoa maksimissaan jopa 50 MHztn kellotaajuudella! Eikä teho lopu tähän, sillä voit säätää 
matematiikkaprosessorin toimimaan CPU:ta korkeammalla kellotaajuudella, aina jopa 60 
MHztn saakka Ja mikäli omistat vain 16-bittistä muistia, ei hätää! H2800:n ainutlaatuinen 
rakenne mahdollistaa tehokkaan Direct Accessin myös 16-bittiseen RAM-muistlin. Vakiona 
sisäänrakennettu SCSI-ohjain varustettuna uudella tukiohjelmlstolla. 

■ 68030 CPU 28.36 tai 50 MHz/68882 FPU 28. 36. tai 60 MHz 

■ Maks. 16 Mt 32-bit nopeata RAM-muistia 

■ 11-20 kertaistaa perus-Amigan nopeuden 

■ SCSI-liitäntä vakiona 


28 MHz 68030/68882/4M» RAM 10.500,00 

36 MHz 68030/68882/4Mt RAM 15.300,00 

50 MHz 68030/68882/4Mt RAM 17.900,00 








Virallinen niaahantuoia.- Westcom Systems Oy - Pohjola talo • 4. krs • Kirkkokatu 8 - 48100 Kotka - Postimyynnin tilauskeskus: 952-184952. 


Jälleenmyyjät: 

Valtuutetut Hurricane- 
jaileenmyyjät kautta maan. 
Soita 952-184 655 ja kysy 
lähimmän jälleenmyyjäsi 
yhteystiedot. 
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TESTIT JA VERTAILUT 


Monitaajuusnäytöt testissä .6 

Amigiui näytöiltä vaaditiuin kykyä loimia monissa näyttötiloissa. 
Ratkaisu on monilaajuusniiyttö. joka on myös tulevaisuudessa pa¬ 
ras vaihtoehto. TesUtsimme yhdeksän Amigaan sopivia monitaa- 
juusnäyttöä. , 

2,5 megaa Amiga 5ÖO:een . lO 

WizRAM 2.0 laajentaa koneen keskusmuistin 2.5 megatavuun. 
Koska muisti on ns. Pscudo-Fast-RAMia eli Slow-RAMia. voi¬ 



daan siitä käyttää puoli megatavua Qiip-muLstiksi uuden Super- 
Agnuksen kanssa. - - 

Amigan Ethernet-verkko . -<£3 

Erilaiset tietokoneverkot ovat muodissa ja miltei välttämättömiä 

kouluissa ja toimistoissa. Amigaan on saatavana Ethemet-koitti, 
jonka avulla jopa kymmeniä Antigoita v oidaan liittää yhteen no- 

G aksi verkoksi. . — 

iiri ilman häntää . 13 

Infrapunakauko-ohjai m istu luttu tekniikka tunkee itseään joka 

alalle. Sicos on Amigaan sopiva langaton, akkukäyttöinen hiiri, 
jonka kantomatka on milu metri. 


REAALIAJASSA 


Lisää turbonopeutla ..18 

GVPon kehittänyt uudet ja nopeammat Series II -kiintolevyohjai¬ 
met. Basic-ohjelmoijia varten on Blitz-Basie. jonka kerrotaan päi¬ 
hittävän nopeudessa jopa C:n. - _ 

AmiCron ja 1(M)1 tapaa hakemiston tulostukseen 33 
Monet päivittiiin tai v iikotUiin toistuvat asiat voi ohjelmoida tapah¬ 
tumain automaattisesti AmiCmn-ohjelinan avulla. UNIXista pe¬ 
räisin oleva LS-ohjelma tuomtkasti parannuksia list-komentoon. 


MIKROPROFESSORI 


Näin toimii kirjoitin . 21 

Kehittyneessä kirjoittimessa saattaa olla enemmän lietojenkäsittc- 
lykapasitecttiu kuin kotimikrossa. Purimme Commodoren väri- 
malriisikirjoittimen MPS-l224C:n. Mitä kaikkea tarvilaankaan. 
jotta muste siirtyy paperille. 

Tehdään se tasossa . 3o 

Selvitämme listiä kaksiulolteisuuden periaatteita esimerkkiohjel¬ 
man ja koordinaatiston avulla. 


MIKRODUUNARI 


Tee se itse: Amigan lisälevy asema .29 

Amigaan voi rakentaa lisälevyascman helposti itse. sillä Commo¬ 
dore käyntiä aivan tavallisia 3,5 tuuman levyasemia. I\'lkkä joh- 
donpätkä ei kuitenkaan riitti, sillä Amiga tunnistaa käynnistettäes¬ 
sä automaattisesti siihen liitetyn levyasemat. ,, 

Gurun vinkit . 33 

Apua List-komennosta. käyttöä Run-komennolle. kuusnepan sa¬ 
tunnaisluvut ja kurkistus kasetti asemain. _ , 

Datum .30 

Kolmiuloitteisen grafiikan tekeminen on Amigalla helppoa. Blit- 
teri huolehtii miltei kaikesta. .. 

Kuusnepan näppäimistö uusiksi . 4U 

Tiiliä ohjelmalla saat kuusnepaasi skandinaaviset merkit oikeisiin 
paikkoihin. Eikä mikään estä koodaamasta vaikka koko näppistä 
uudelleen. _ _ 

YADA — digitointia moniajon ehdoilla . 4» 

Jo aikoja sitten C=lehdessä julkaistiin digitoidun iäinen toisto-oh¬ 
jelma. Äskettäin julkaisimme digitoijan rakennusohjeen, joten nyt 
on paikallaan julkaista yksinkertainen digitointiohjclma. 


PELIT 


Peligurun vinkit . 50 

Vinkkejä 14 peliin! 

Baron Knightlore . 31 

Baron valittelee pelipuutetta ja antaa paremman puutteessa vink¬ 
kejä KcefThe Thiefiin ja Opcration Stealiliiin. _ . 

Hälpapelit & kokoelmat . 54 

Palsta ajanmukaistuu. Ovathan halpapelitkin pelejä, ovatlian? 
Top-ILstat . . . . . 63 


PELIARVOSTELUT 


Toimintaseikkailut 

Apprenlice 58 

Nightbreed 

— Interactive Movic 58 

The Gold of the Aztecs 59 
Back to the Future 11 60 

The Viking Child 61 

Ampumapelit 

The Killing Game Show 57 
Annrchy 57 

Grcmlins 2 

— The New Batch 58 

Shockvvave 61 


Urheilut ja strategiat 

Adidas Champioaship 
Tie-Break 56 

Falcon Mission Disk 
Voi. 2 56 

Mustcrblazcr 56 


MUISTA! SEURAAVA C=LEHTI ILMESTYY 13 JOULUKUUTA! 

















































STARTER 

CF AMIGA 500 


DE LUXE 


CF AMIGA 500 



■ Amiga soo-tietokone. hiiri, käyttöohje 

■ Kino Words -suomenkielinen tekstin¬ 
käsittelyohjelma 

■ Fusion Paint-piirustus ja maalaus 

■ Indiana Jones and the Last Crusade 
Toimintapeli, jossa tuho ja kuolema 

VAANIVAT... SELVIÄTKÖ GRAALIN TEMPPE¬ 
LIN OVELISTA ANSOISTA? COLORADON 
luolista? Venetsian katakombeista? 
Löydätkö tarunomaiset pyhäin¬ 
jäännökset? 

■ Kick Off-jalkapallopeli 

Syöksy jalkapallon maailmaan Sinä 
MÄÄRÄÄT JOKAISEN LIIKKEEN. NOPEUDEN. 
KESTÄVYYDEN. TODENTUNTUINEN TAITO- 
PELI. 

■ F/A-18 Interpector-lentokone- 

SIMULAATTORI. 

Olet laivaston huippulentäjä Nouset 
TUKIALUKSEN KANNELTA, JOUDUT VIHOLLI¬ 
SEN TÄHTÄIMEEN. . KUIN TODELLISUUTTA, 
SANOVAT JOTKUT. 




■ Amiga soo-tietokone. hiiri, käyttöohje 

■ Lisämuisti 512 kiloa vaativiin sovel¬ 
luksiin 

■ Kind Wcrds -suomenkielinen tekstin¬ 
käsittelyohjelma 

Kirjoitat tyylikkäitä tiedotteita, tuo¬ 
tat NOPEASTI EDUSTAVIA MUISTIOITA, KOR¬ 
JAILET, MUUNTELET. jatkat ajatuksen 
NOPEUDELLA. LUOVAN AJATTELUN TYÖA¬ 
SEMA. 

■ FUSION PAINT PIIRUSTUS JA MAALAUS 

Kuvita tekstisi hauskasti ja havain 

NOILISESTI. 4000 VÄRIN PALETTI 

■ Info Tail-tietokanta 
Monipuolinen kotitoimisto harras¬ 
tuksista hyötykäyttöön 

■ Ports of Call-laivaussimulaauo 
Peli, jossa maailman satamat, alukset, 
lastit ja valuutat ovat hanskassasi - 
KÄÄRITKÖ MILJARDIT TASKUUSI VAI ? 

■ Zany Golf-minigolfpeli 
Harjoita keskittymiskykysi, ajoituk¬ 
sesi, kestävyytesi huipputasolle. 


Osta Commodoresi vain valtuutetusta Commodore-liikkeestä, jossa voit varmistua, että saat aidon, turvallisen Commodoren 

VALITSE PAKETTISI 






















MJK 


EIKKAILUT 


oo 


VAUHTIA, JÄNNITYSTÄ, 
HAUSKAA, HYÖTYÄ, 
TIETOA, TAITOA! 




SCHOOL 

C? AMIGA 500 


■ Amiga soo-tietokone, hiiri, 

KÄYTTÖOHJE 

■ Kino Words -suomenkieli¬ 
nen TEKSTINKÄSITTELYOHJELMA 

■ De Luxe Paini ii 
Harrastuksesta ammattiin 
Voit kuvittaa tiedotteita, 
esitelmiä, muistioita, tutki¬ 
muksia. . NOPEASTI. VÄRIK¬ 
KÄÄSTI, UPEASTI, 4000 VÄRIÄ 

Monipuolinen perus¬ 
kuvasi. 

■ VVhere in the World is 


Carmen Sandiego 
Huikea rosvoseikkailupeli 
Takaa-ajo maailman ympäri 
Aseenasi tositietoihin perus¬ 
tuva 'Maailman kalenteri - , 
JOKA AVAA TIET CARMEN SAN- 
DIEGON PERÄÄN. HUIPPU- 
HAUSKA VALMENNUSPEll 
MAAILMANYMPÄRI-SEIKKAIU- 
JOIILE 

■ PORTS OF CALL-LAIVAUS- 
SIMULAATIO 

Sama kuin De Luxe-paketissa 



Jälleenmyynti: 




OWER PLAY: 

Rick Dangerous 
tuntCar 

icroBrose-Soccer 


C= Commodore 64 



Pelien Kuningas! 

JO NELJÄNNESMILJOONA COMMODOREA SUOMESSAI 
Power Play uutuuspaketissa saat 
3 huippupeliä Tule kauppaan ja 

HEITTÄYDY COMMODOREN UUSIEN PELIEN 
HUIKEAAN MAAILMAAN! 

TULE TUTUSTUMAAN MYÖS MUIHIN C-64 UUTUUSPAKETTEIHIN! 


Expert, Info, Musta Pörssi, Koneveljet, Hämeenheikki 
sekä muut valtuutetut Commodore jälleenmyyjät. 



Ainoa virallinen Commodore-maahantuoja jo 15 vuotta 


Oy PCI - Data Ab 

Silmukkotie 2, PL 148, 6SI01 Vaasa 
Puh. ( 961 )235 111 
Telelax ( 961 ) 110 041 






























RGB-liitännällä varustettu 


tel evisio on riittäny t 
pitkään Amiqan näytöksi. 

N ykyisin Ami qan nä ytöiltä 
vaaditaan kuitenkin kykyä 
toimia useassa tilassa. 
Uudet, tarkat 
näyt tömoodit eivät toi mi 
enää tel evisiossa eivätkä 
vanhoissa näytöissä. 
Monitaajuusnäyttö onkin 
paras vaihtoehto. 


P arissa vuodessa vaatimuk¬ 
set grafiikan laadulle ja 
tarkkuudelle ovat lisäänty¬ 
neet näyttöjen kehittyessä 
ja halventuessa. Nykyään Ami- 
gaan hankitaan huomattavasti laa¬ 
dukkaampia näyttöjä kuin aikai¬ 
semmin. C64:n ja CI28:n osalta 
näyttötilanne ei ole juuri muuttu¬ 
nut ja C 128:11c sopivat CGA-näy- 
töl ovat halventuneet ja vähitellen 
häviämässä markkinoilta. 

SuperDenisen suuremman pys- 
tytarkkuuden tarjoavat näyttötilat 
ovat VOA-yhteensopivia ja VGA- 
yhteensopivan näytön tarvitsevaa 
FlickerHxeriä on käytetty ammat¬ 
tikäytössä jo useita vuosia. Tavalli¬ 
silla VGA-näytöillä ei voi kuiten¬ 
kaan katsoa normaalia Amigan 
kuvaa, joien amigistin on paras va¬ 
lita usealla juovataajuudella toimi¬ 
va monitaajuusnäyttö, jollainen 
toimii myös muissa koneissa. Ker¬ 
ran hankittu näyttö toimii todennä¬ 
köisesti uuden koneen tai näytön¬ 
ohjaimen kanssa. IBM-kloonia 
varten ei myöskään tarvitse ostaa 
omaa kallista värinäyttöä. 


Mikä on monitaajuus? 

Monitaajuusnäyttö eli multisync 
on näyttö, joka toimii usealla eri 
juova-, kenttä- ja kuvataajuudella. 
Näytön juovataajuus määrää no¬ 
peuden. jolla elektronisuihku 
pyyhkäisee kuvapinnan poikki 
vaakasuunnassa. Mitä suurempi 
juovataa juus. sitä enemmän juovia 
voidaan piirtää kuvaan ja sitii suu¬ 
rempi pystysuuntainen resoluutio 
saavutetaan. PAL-Amigassa juo- 
vataajuus on normaalisti 15,75 
kHz. 

Kuvataajuudella larkoitetaan 
sekunnissa piirrettävien kuvien 
määrää. Mitä suurempi kuvataa 
juus, sitä värinättömämpi ja sil¬ 
mälle miellyttävämpi kuva on. 
Korkeampi kuvataajuus vaatii vas- 
taavasti korkeamman juovataajuu- 
den. jotta pystysuuntainen erotte¬ 
lukyky säilyisi samana. 

Normaalisti televisiokuva on lo¬ 
mitettu. eli se piirretään kahdessa 
osassa. Parilliset ja paritloinat juo¬ 
vat muodostavat omat kenttänsä. 
Kenttätaajuudelia tarkoitetaan 
kenttien määrää sekunnissa. 


Taaj u usv astetta 
mittaamaan 

Juova-ja kenttätaajuuksien lisäksi 
kuvanlaatuun vaikuttaa videotaa- 
juiis eli videosignaalin kaistanle¬ 
veys. Mitä korkeampi videolaa- 
juus, sen nopeammat videosignaa¬ 
lin vaihdokset toistuvat kuvassa. 
Jos kaistanleveys on liian pieni, 
vierekkäiset pisteet sotkevat toi¬ 
siaan. Kun juovataajuutta kasvate¬ 
taan, yhden vaakasuuntaisen pik- 
selin esittämiseen jäävä aika piene¬ 
nee, ja saman vaakurcsoluution 
saavuttamiseen tarvitaan kor¬ 
keampi vidcolaajuus. 

Kun normaalin momlaajuus- 
näylön videotaajims on 30 MHz. 
vertailun parhailla se oli jopa 45 
MHz. Eron videokaistanlcvcydes- 
sä huomaa selvästi samanlaisilla 
kuvaputkilla varustettujen laittei¬ 
den välillä. 

Monitaajuusnäyttöjä tarvitaan 
erityisesti PC-kloonien kanssa, nii¬ 
hin kun on tarjolla useita erilaisia 
näytönohjaimia. Moni on kuullut 
CGA:sta, Herculeksesta. EGA:sta 
ja VGAista, mutta vielä on tarjolla 
PCGaa, 8514/A:ta ja SuperVGA 
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:ta. Kaikissa on eri juova-ja kent- 
tätaajuus. 

Kuvaputken laatu 

Mustavalkoisen näytön kuvapinta 
on yhtenäinen. Sen sijaan värinäy¬ 
tön kuvaputkessa on satojatuhan¬ 
sia punaisia. vihreitä ja sinisiä täp¬ 
liä. Kunkin värisessä täplässä käy¬ 
tetään eri loisteaineita, jotka sätei¬ 
levät omalla ominaistaajuudellaan 
elektronisuihkun osuessa niihin. 
Kolmen erivärisen pisteen kirk¬ 
kautta säätämällä pystytään toista¬ 
maan väriskaala ihmissilmää tyy¬ 
dyttävästi. 

Pistckolmikoiden etäisyyttä sa¬ 
notaan pisteväliksi, se on vertailun 
näytöillä noin 0.3 milliä. Pisteväli 
rajoittaa videotaajuuden lisäksi re¬ 
soluutiota. yksi pikseli on vähin- 
täiin pistevälin levyinen ja korkui¬ 
nen. 

Eri kuvaputkissa käytetään eri¬ 
laisia loisteaineita. joten niiden 
toistamat väriskaalat eroavat toi¬ 
sistaan. Erot ovat joka tapauksessa 
suhteellisen pieniä. Valtaosassa 
näyttöjä oli NECin valmistama ku¬ 
vaputki. 


Amiga ja MultiSync 

Amigan normaali 15.75 kilohert¬ 
sin juovataajuus on sama kuin tele¬ 
visiossa, Se on myös lähes sama 
kuin PC:n CGA-ohjaimen juova- 
laajuus eli 15,6 kHz. Kenltätaa- 
juus on normaalisti 50 Hz. joten 
kuvaa kohden jää noin 312 juovaa. 
Amigan grafiikan tarkkuus on pys¬ 
tysuunnassa tavallisesti 256 pistel¬ 
lä, overscanilla päästään jopa 280 


pisteeseen. Tarkkapiirtoisessa näy¬ 
tössä heikosta pystyrcsoluutiosta 
on se haitta, että juovien väliin jää 
mustia raitoja. 

Amigassa on mahdollista käyt¬ 
tää lomittelua kaksinkertaistumaan 
pystyrcsoluutio. Vidcotekstityk- 
sessä. erikoisefektien luomisessa 
tai muussa videotaiteilussa siitä ei 
ole haittaa, televisiokuvahan on 
penjsluonteeltaan lomitettu. Suu¬ 



HF/kHz VF/Hz 


15.6 

60 

IBM CGA tNTSC Amiga) 

640x200 

15.75 

50 

PAL Amiga 

640x256 

18,4 

49.6 

IBM MDA. Hercules 

720x350 

21.8 

60.0 

IBM EGA 

640x350 

30.4 

61.4 

IBM PGC 

640x480 

31.5 

50 

PAL FlickerFixer 

730x510 

31.5 

60 

Amiga Productivity Mode 

640x480 

31.5 

60/70 

IBM VGA 

640*480 

35,0 

66,7 

Macintosh II VC 

640x480 

35.2 

56,0 

SuperVGA 

800x600 

38.0 

42.0 

IBM 8514/At lomitettu) 

1024x768 


rempi pystyrcsoluutio päinvastoin 
poistaa kuvasta legoisuutta. Teksti- 
näyttöön se ei kuitenkaan sovi. 

FlickerFixer nostaa juo valoa- 
jtiuden 31,5 kilohertsiin. Denisellä 
tuleva nävttötielo tallennetaan 
muistiin ja syötetään kaksinkertai¬ 
sella nopeudella näytölle. Suurem¬ 
pi pystyrcsoluutio saavutetaan 50 
hertsin kuvataajuudella. joten ku¬ 
va ei värise. Lisäetuna on riitai¬ 
suuden häviäminen ja väripinnat 
ovat yhtenäisiä. Haittana VGA- 
signaalista on Iclcvisioyhtccnsopi¬ 
vuuden menettäminen, 

Amiga 3000:ssa on valmiina 
emolevyllä deinterlacer, FlickerFi- 
xeriä vastaava laite. Deinterlacer 
on mahdollista kytkeä päältii pois 
käytettäessä näyttötiloja, joiden 
kuvanlaatua se ci paranna. Silloin 
deimerlacerin VGA-tyvppisestä 
videoliittimestä saadaan normaali 
Amigan RGB-signaali. 

FlickerFixeriä halvempi ratkai¬ 
su on SuperDenise. Sen Produeti- 
vity-tilassa juovataajuus on val¬ 
miiksi 31,5 kilohertsiä ja kuvan re¬ 
soluutio on silloin 640 x 480 pistet¬ 
tä. SuperDenise on mahdollista 
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AMIGA SOFTAPISTE 

AMIGA SHOP 

MT81-KIRJOITIN 

Tyylikäs ja luotettava 9-neulainen kirjoitin. Kitka-ja 
traktoriveto. Emuloinnit EPSON X tai IBM 
proprinter. Mukana Amigan centronics-kaapeli ja 
suomenkielinen käyttöohje. 

Lisävarusteina saatavana mm. sarjaliitäntä. Commo¬ 
dore 64-liitäntä ja arkinsyöttölaite. 

I vuoden takuu. 




7 PELIN KOKOELMA 


Monipuolinen kokoelma Amigan suosituimpia pelejä. 
Mukana Bangkok Knights , Soldier 2000 , Eyc of Ho- 
rus . Star-Blaze . Captain Fizz. Circus Attraction se¬ 
kä Days of the Pharaoh. Pelit sisältävät huimia seik¬ 
kailuja avaruudessa, nyrkkeilyä, sirkustaiteilua, 
labyrintin, historiallisen seikkailun faaraoiden aika¬ 
kaudella. 3-ulotteisen ja 2 pelaajan simulaatiopelin. 


JOYSTICK VG 250 AQ 

Ylellinen, ergonomisesti suunniteltu ohjainkahva, jos¬ 
sa sisällä metallivarsi. 8-suuntainen ohjaus varustettu¬ 
na automaaltikeskityksellä. Tukeva kiinnitys 
imukupeilla. S erittäin tarkkaa mikrokytkintä. Sisään¬ 
rakennettu automaatti tulitus. 


Klassinen Amiga-käyttäjän joystick. 


MARRASKUUN T \RJOUKSET OVAT VOIMASSA 
AMIGA SOFTAPISTKILLÄ KAUTTA MAAN. 
TIEDUSTELUT PCI-DATALLA 
PUH. 961-235 111/TIINA KATAJISTO . 

Maahantuoja: 



KYSY AMIGA SOFTAPISTHISTA 

HELSINKI: Koiieveljel. Koiielcktroniikkn. Veikon Kone/ Itäkeskus 
HYVINKÄÄ: Inlb-C/emer Koivisto HAMEENLINNA: Hämeenlinnan 
Kirjakauppa JYVÄSKYLÄ: Akateeminen Kirjakauppa JÄMSÄ: 
Jämsän Kirjakauppa KAARINA: Musia Pörssi KOKKOLA 
Kokkolan Kirjakauppa KUUSAMO: Koillis Info KUUSANKOSKI: 
Kniasavincn LAITTI: Koiieveljel Oy LOHJA: Lohjan Kirjakauppa 
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asentaa tavalliseen Ami saan. 
myös A5(X):aan. SuperDenisa ei 
tosin \ idä ole saatavissa. 

Monia taajuutta 

Aniigan tavallinen näyttö, kuten 
1084. ei pysty loistamaan kuvasig¬ 
naalia. jonka juovataajuus on kak¬ 
sinkertainen nonnaaliin verrattu¬ 
na. Siilien uusitaan VGA-näytlö. 
joka ei kuitenkaan ole yhteensopi¬ 
va Amigasta normaalisti tulevan 
videosignaalin kanssa. Pulman 
ratkaisee monitaajuusnäyttö. joka 
tunnistaa käytetyn juovataajuuden 
automaattisesti ja sovittaa ajastuk- 
sensa siilien. 

Kaikki inonitaajuusnäytöt eiv.it 
kuitenkaan kelpau AmigaDe. Jot¬ 
kut toimivat vain VGA:n ja Su¬ 
perVGA: n kanssa, joissakin toimii 
myös EGA. Amigussu käytettäviin 
näytön pitää toimia juovataajuuk- 
silla 15.75 kHz ja 31.5 kHz. eli 
sen pitää olla CGA- ja VGA-yh- 
teensopiva. 

CGA-yhteensopivuus saartaa 
olla ongelma etsittäessä 14- 15 
tuumaa suurempaa värinäyttöä, 
sillä CGA on yleensä jätetty suu¬ 
remmista näytöistä pois. Suurem¬ 
paa näyttöä haluttaessa ainut vtuh- 
toelito on ollut ostua FlickerFixer- 
kortti. 

Näy ttiiä hankittaessa on otettava 
huomioon myös laajennettavuus. 
P.u liaimmal näytöt pystyvät toista- 


NÄYTÖT 


maan IBM:n 8514/A-näytönolijai- 
men tuottamaa signaalia, jolloin 
juovataajuus on 38 kHz ja resoluu¬ 
tio lomitettuna 1024 x 768 pistettä. 
Tavallisesti suurin resoluutio on 
S(K) x 600, jolloin juovataajuus on 
35.5 kHz. 

Analogia jyrää 

Kaikki vertailussa olevat monitaa- 
juusniiytöt tukevat analogista 
RGB-liitiintäii myös vkieotaajuu- 
della. Ongelmana on kuitenkin yli 
dyskiUipeli. kovinkaan moni myy¬ 
jä ei kykene toimittamaan Amiga» 
23-napaiseen D-liitlimeen sopivaa 
johtoa. A300Ö:ssa on myös VGA- 
mallinen mini-DI5-liitin. johon 
sopivan kaapelin saa kaupasta kuin 
kaupasta. Samoin FlickerFixerissä 
oleva 9-napainen D-liiun saadaan 
liitettyä lähes kaikkiin näyttöihin. 

Joissain näytöissä on erillinen 
liitäntä digitaaliselle ja analogiselle 
RGB-signaalillc. Samaa näyttöä 
voi silloin hyödyntää kahdessa eri 
koneessa. Käytettävä signaali vali¬ 
miin kytkimellä. 

Säätämisen sietämätön 
leveys 

Kovan kokoa ja sen paikkaa luo¬ 


dulla on mahdollista säätää. Siir¬ 
ryttäessä normaalista videosignaa¬ 
lista VGA-tyyppiseen. kuvan suh¬ 
teet ja sijainti yleensä muuttuvat ja 
näytön säätöjä täytyy korjata sopi¬ 
viksi. Siirtyminen suoraan lennos¬ 
sa signaalista toiseen onnistuu kai¬ 
killa näytöillä, elektroniikka so¬ 
peutuu muutokseen muutamassa 
sekunnissa. Vain NEC 3D muistaa 
säädöt erikseen erilaisille kuvasig¬ 
naaleille. 

Kuvan korkeuteen ja sijaintiin 
vaaka- ja pystysuunnassa on mah¬ 
dollisia vaikuttaa portaattomasti 
kaikissa näytöissä. Leveyssäätö on 
sen sijaan joissakin näytöissä por- 
taallinen tai puuttuu kokonaan. Jos 
muutoksiin on tarvetta usein, kor¬ 
jauksen olisi oltava automaattista 
tili ainakin mahdollisimman help¬ 
poa. 

Säätimien paras sijainti on näy¬ 
tön etuseinässä, jolloin niihin pihi¬ 
see kasiksi helposti. Joissakin näy¬ 
töissä säätänet on sijoiteltu taka¬ 
seinään jolloin niiden käyttö edel¬ 
lyttää kurkottelua. 

Normaalisti Amigan kuva ulot¬ 
tuu ruudun laitojen yli. Kuvan lai¬ 
toihin jaa kuitenkin joissain näy¬ 
töissä mustia surureunoja. Myös 
oveixcan-kuvun sijoittelu näyttöön 
voi olla ongelmallista. 

1084:11c löytyy käyttöä 

Monilaajutisnäytöissä on kuiten- 




Kuva I . A7-C MS 3l):ssä säädä! täytyvä! esimerkillisesti etupaneelista ja ne /lauletaan digitaalisesti. Vähemmän 
tärkeät säädät ovat normaalisti kumien alin piilossa. 


kili puutteita. N iissä ei ole PAL-vi- 
dcoliiläntää, joten esimerkiksi 
Cf»4:sui voi niissä käyttää korkein¬ 
taan mustavalkoisena. Niistä puut¬ 
tuvat televisioista ja videomonito- 
reistakin löytyvät kaiuttimet. Saa¬ 
dakseen ääntä on tietokonelaitteis¬ 
to kytkettävä ulkopuoliseen stereo¬ 
laitteeseen. 

Vanhat klassiset näytöt. Com¬ 
modore» I084S ja Philipsin 
CM 8833. ovat lähes samanlaisina 
kuin ennenkin. Conimodorcn näy¬ 
töissä on nykyään stereoääni. 
Commodore 128:11c ja 64:lle mo¬ 
lemmat Uutteet käyvät mainiosti 
Värinäyttöjen lisäksi testissä oli 
mustavalkoinen Samsung 

MF477I, 

Erikoisuuksia 

Testissä käytettiin Amiga 2000:tta 
sekä normaalilla videosignaalilla 
että HickerFixerin kanssa. Flicker- 
Rxcrin resoluutio on noin 730 x 
511 pistettä, joka on täysin käytös¬ 
sä overseanin kanssa. Vaakasuun¬ 
taisessa overscanissa kuvanpiir- 
toon käytetyn joka juovan alussa 
oleva DMA-aika,jokaon normaa¬ 
listi spritejen käytössä. Pystysuun¬ 
taisessa overscanissa kuvaa varten 
käytetään juovia, jotka eiviit nor¬ 
maalisti näy televisiossa. 

A3000 mahdollistaa pystysuun¬ 
nassa FlickerFixeriä suuremman 
oversctmin. FlickcrFixer itse asias¬ 
sa hukkaa yhden pystysuuntaisen 
rivin. Jos aikoo hankkia näytön 
A3(KK):een, on parasta valmistaa, 
etlii kuva tulee näkyviin kokonai¬ 
suudessaan eikä surureunoja jää 
näkyviin. 

Ilman SuperDeniseätai Fliekcr- 
Fixeriä Amigassa joutuu väislä- 
mältii joskus käyUämään loinitie- 
lua. Näyttöjä testattiin käyttämällä 
XCAD Professionalia ja editoria 
lomittelutilassa. Värinää ja välkky- 
mistä tutkittiin myös 320 x 512 
pisteen digitoidulla HAM-kuvalla. 

Mopitaajuusnäytlöjä ei ole tar- 
koitenu 25 hertsin kuvaiaujumia 
viuten, siihen ne ovat liian lyhyt- 
loistoLsia. Eroja kuitenkin löytyy, 
varsinkin 1024 x 768 pisteen lomi¬ 
tettua grafiikkaa tukevat näytöt 
erottuvat värinatlöminä muista. 
Välkyntä on kuitenkin kaikilla sel¬ 
vää. 

Kaikki vertailun näytöt häiriin¬ 
tyvät liätellä olleesta toisesta näy¬ 
töstä. Erot häiriöherkkyydessä oli 
vat pieniä. Viirinä» suuruuteen 
vaikuttavat molemmat toisiaan 
häiritsevät laitteet. 
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Eizo 

Flexiscan 

9060S 

Ei/.on muotoilu on tavanomainen. 
Virtakytkin, kirkkauden, kontras¬ 
tin. pysty- ja vaakakoon seka ku¬ 
viin sijainnin säälimet on sijoitettu 
eteen, kaikki nupit ovat aina näky- 
villit. Kuvun leveyden säädin toi¬ 
mii porttia llisesti, muuten saätämi- 
ncn on helppoa. Suiureunoja ei 
tarvitse katsella. Eizon kuvan voi 
muuttua yksiväriseksi tai kellan¬ 
ruskeaksi valitsimella. 

Uikaa löytyvät tavanomaiset 
signaalin laadun valinnat, joita tar¬ 
vitsee vain kiiytettiiessä CGA:ta tai 
LiGAäa. Takiuia on myös kuvan 
vääristymien korjaukseen tarkoite¬ 
tut säätimet. joita ei ole muissa 
näytöissä. Ei/On kuvan saakin sää¬ 
dettyä tarkasti suorakulmaiseksi. 

lii/o toimii myös SuperVGA:l- 
la. sen sumin resoluutio on 820 \ 
620 pistettä. Se ei kuitenkaan tue 
lomillekin, lomitellun kuvan kat¬ 
sominen testissä olleella 9060S:Ilä 
oli täysin mahdotonta. Videotta* 
juus on tavanomainen 30 MHz ja 
kuvaputken pisteväli on 0.28 mil¬ 
limetriä. 

Kuvanlaatu on hyvä. säätimien 
ansiosta tynnyri- tai tyynyvääristy- 
miä ei esiinny. Kuva on riittävän 
sävykäs, muttei kovin terävä. Yk- 


NÄYTÖT 


sittäisiit pisteitä ei erota enää 640 x 
512 pisteen resoluutiolla. Eizon 
huonoin ominaisuus on sen kelvo¬ 
ton lomittelukuva. A3(XX):n tai 
ElickerFixerin omistajalle Eizo 
saattaa olla hyvä ostos. 

Idek 

MF-5015A 

Idek on |x:riauttecssa tuuman mui¬ 
ta suurempi, sen kuvaputken hal¬ 
kaisija on 15 tuumaa. Näyttöpinta 
ei kuitenkaan ole paljonkaan 14 
tiiumaisia leveämpi tai korkeampi, 
se on vain suorakulmaisempi. 
Toshiban valmistaman kuvaput¬ 
ken kuvapinta ei ole niin kaareva 
kuin muiden. Muotoilultaan Idek 
on pyöreähkö ja jykevän tuntui¬ 
nen. 

Grafiikka vaikuttaa hieman sul¬ 
haselta näytön laidoilla eikä yksit¬ 
täisiä pisteitä erota. Pisteväli on 
0.31 millimetriä. 30 megahertsin 
videotaajuus ei ole riittävä suurim¬ 
man mahdollisen 1024 \ 768 reso¬ 
luution esittämiseen. Idckin hnmil- 
telukuva oli vertailun parhaimpia, 
sokin tosin välkkyi melkoisesti. 
Kuva on erittäin suorakulmainen. 


siinä ei ollut tyyny- eikä tynnyri- 
väiiristymiä. Näyttöäkin v oi hyö¬ 
dyntää täysin säätämällä kuvan ko¬ 
ko ruudun kokoiseksi. 

Näykin etuseinästä löytyvät vir¬ 
takytkin ja valoisuus- sekä kont¬ 
rastisäätimet. Etuseinän vasem¬ 
massa reunassa olevilla pienillä 
kytkimillä voi siirtyä yksiväriti- 
Inan. Käytettävä sävy voidaan vil¬ 
litä seitsemästä vaihtoehdosta. Ta¬ 
kana olevat kuvan si jainti- ja koko- 
siiätimet ovat pieniä ja niitä on 
hankala käsitellä. 

Analogiselle ja digitaaliselle 
signaaleille on erilliset liittimet, jo¬ 
ien Idekiin on mahdollista kytkeä 
ylitti aikaa kaksi tietokonetta. Sa¬ 
manaikaisesti päällä olevat signaa¬ 
lit häiritsevät toisiaan. Käytettävä 
liitin ja digitaalisen signaalin tyyp¬ 
pi valitaan takaseinässä olevalla 
kytkimellä. 

NEC 

MultiSync3D 

NEC on moniuiajuusnäyttöjen 
edelläkävi jä, NEC on jopa rekiste¬ 
röinyt MultiSynciri tavaramerkik- 
seen. 3D edustaa eri sukupolvea 
kuin vertailun muut laitteet sekä 
tekniikallaan että muotoilultaan. 
Näytön kotelo on tyylikäs niin 
edestä kuin takaa. Kirkkaus- ja 
kontiuslisäätöjä lukuunottamatta 


kaikki säätimet on si joitettu eteen 
kannen alle. piilevin katseelta. 

Jokaista juovataajuutta varten 
tehdyt säädöt tallennetaan muis¬ 
tiin. josta automatiikka hakee ne¬ 
kun videosignaalin tyyppi vaihtuu. 
Muistissa on jokaista kahdeksaa 
näyttötilaa varten kahdet asetuk¬ 
set. NECin mikroprosessori miettii 
näytön tilaa vaihdettaessa joskus 
turhan pitkään, varsinkin lomite¬ 
tun videokuvan kanssa. Digitaali¬ 
sen säädön alue ei aina riitä ja ku¬ 
vaan jää mustia reuno ja. 

NECin kuvanlaatu on erittäin 
hyvä. yksittäiset pikselil erottuvat 
selvästi myös 640 x 512 pisteen 
tarkkuudella. Suurin erottelukyky 
on 1024 x 768 pistettä lomittelun 
kuussa, joten 45 MHz:n videotaa- 
jimtta tarvitaan. Pisteväli on 0,28 
mm, Kuvassa on lievää vääristy¬ 
mää ja näytön lämmetessä tynnyri- 
vääristymä muuttuu tyynyvääris- 
ty maksi. I .omitettu kuva on siedet¬ 
tävä, mutta Amigan nonnaali kuva 
on häiritsevän juovikas, näytön re¬ 
soluutio on sitä varten turhan tark¬ 
ka. 

Kiinteä VGA-kuapeli on muka¬ 
va. jos koneessa on A3CXX):n ta¬ 
paan valmis mini-D15-liitin. Lii¬ 
tettäessä NEC! tavalliseen Ami- 
gaan kaapeliin tulee silloin y limaa 
iäinen liitos, mikä heikentää kuvan 
laatua. 

Samsung 

CT4581 

Samsung edustaa korealaisia tek¬ 
niikkaa, myös kuvaputki on pa¬ 
remmin GoldStarina tunnetun 
Samsungin omaa valmistetta. 
Näytön muotoilu on kulmikasta, 
säätimet on sijoitettu taakse tai 
näytön oikeaan laitaan. 

Kuvan leveyden säätö on kak 
siasontoinen eikä toimi kuin VGA- 
tilassa. Takareunan säätöihin pihi¬ 
see käsiksi suhteellisen helposti 
Yksiviirivalinnat eivät toimi kan¬ 
nolla analogisen signaalin kanssa. 
Analogiselle ja digitaaliselle Sig¬ 
urdille on yhteinen säädin, 

Kuva näyttää suttuiselta ja tum¬ 
malta ja kontrasti jää heikoksi. 
Rcikiipinta erottuu vaaleissa koh¬ 
dissa ja myös pientä tynnyri vääris¬ 
tymää oli havaittavissa näytön 
lämmettyä. Näytön tarkkuudeksi 
luvataan on 800 x 600 pistettä, pis¬ 
teväli on 0,31 millimetriä. Nor- 
maalikuvan juovikkuus on vähäis¬ 
iä ja lomittelukuva on suhteellisen 
hyvä. 



Kuva 2. Selineiderin takapaneelisso on joitain vähemmän tärkeitä säätöjä. ! )ll‘eillii tehtävää yksiväritihm sävyn 
valintaa tarvitaan normaalisti vain LXiA-kuritia käytettäessä. 
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AMIGA 500 

Paletti Amfca ♦ Philips CH8833 ♦ oh ielmat 


Sis; Suomenkieliset ohjeet, TV-modulaattorin, Käyttö järjes- 
telmalevykkeet. Tekstinkäsittelyohjelman. Piirtoohjelman, 
Musiikkiohjelman sekä useita erilaisia peliohjelmia. 6kk 
takuun.. Saatavana myös 1Mb chip-Ramilla + 300.- 


3395 , 

4999, 


AMIGA2000 6500, 

iamat pakcnituottect kun Amiga 500 paketissa. Takuu Amigalla on 6kk 


AMIGA 3000 jananiflnotrra 19.995.- 

AMIGA 3000 25MMZ/4ÖMB <Q)onfflimltaiiinm 23.995. 
AMIGA 5OOO2§MIHIz/ll©5MB(0)iuifflini(lQJ]irini 25.995. 

XMIGÄ2ÖÖÖ körttikovalevyt 

oi cm SCSI 11 olilain 890KB/S 13»5.- 


Quantum SCSI 

Korkcalaatulaet 3.5" Kovalevyt 

Pro S40MB 2500.-I Pro S105MB 3800, 
Pro S80MB 3500.- | Pro S170I1B 4900.- 


LiBAiLAinnraT 


Gol 
Golem SCSI 
Golem SCSI 
Golem SCSI 


olija 

Il 40MH Quantum 3495.- 
II 801VVI4 Quantum 4495. 
Il IQSMIt Quantum 4795. 


AB 


S 


PH ILIPS C M 8 8 3 3 
Stereomon itori 1 755.- 


Prlntterl 9 neulainen kitka/traktori_ 

Printteri 9 neulainen väri 


999.- 


kitka 

traktori STAR LC10 color. 1899.- 


EPSON LQ400 PRINTTERI KITKA/TRAK. 
24 neulainen, 180merk/s, vain 2195, 


ASTA trans modem 2400 ulkot. 749.- 
ASTA trans modem 2400MNP5 vtrheerkorjaava 1299-~ 


ASTA Moderneissa nopeudel 300/1200/2400. 
tauksella Ja virheenkorjauksella Jopa 4800 nopeutpen 


ASTA 2400MNP5 pystyy pak 
ASTALLA 6kk takuu. 


DISKETIT 


Tyyppi 

MK/KPL 10 

50 

100 

400 

800 

3.5 

Media 

DSDD 

6.95 

4.95 

3.95 

3.50 

2.95 

3.5" 

Nimet 

DSDD 

5.50 

4.20 

3.20 

2.75 

2.50 

3.5" 

TDK 

DSDD 

9.50 

9.20 

6.99 

6.95 

6.90 

3.5" 

Media 

DSHD 

16S5 

9.95 

7.95 

6.95 

6.50 

3.5" 

Nimet 

DSHD 

13.95 

8.95 

7.60 

6.60 

6.20 

5.25" 

Media. 

DSDD 

3.50 

2.7.5 

1.89 

1.80 

1.70 

5.25" 

Nimet. 

DSDD 

2.10 

2.00 

1.60 

1.50 

1.45 

5.25" 

Media. 

DSHD 

7.00 

5.95 

5.50 

4.45 

4.25 


HEIJASTIND1SICETIT 3.5" lOki 
nainen, vaaleansininen, keltainen, 


)kpl 

punainen, vaaleansininen, Keltainei 

5.25'DD nimetön 200kpl 
I5.25DD MEDIA lOOkpl 


6.00 50kpl a 5.00 
oranssi ja vihreä. 

vain a L30 
vain a 1.89 


Heijastinvärejä 


/kpl 260, Paula 8364R7 ' 195 1/0 8520-1 

/t l 10Q Vldeohybrlldl 390229 01 169. ROM 
/Kpl 10.7,1 Muistipiirit 4>256 89,. Meillä myös Amigan 

KAAPELIT, DISKETTIBOKSIT, PELIOHJAIMET JNE... 


AMIGALLE ! 


Muisti 512KB kello virtakytkin 299, 

Levyasema3.5" RF302C 469, 


AMIGA 500 2MB fluistikortti jossa 0.5MB 

Chip L5MB fast kello ja virtakytkin .. 1599, 

AMIhA 1000 2MB mulsllkortll .. 1999, 

AHIGA 2000 2/8MB mulstlkortll sisältää 2MB muistia . 1599, 

AMIGA 2000 4/8MB 2499, 6/8MB 3399, 8/8MB 4299, 


Muisti 512KB Ja RF332C Levyasema 777, 


Llsälevyasema 3.5’ RF332C 880KB Profesional . 499, 

Llsälevyasema 5.25‘ RF542C 360/880KB .. 649, 

AMIGA 2000 sisäinen levyasema 3.5" ____ 599, 

AHIGA 500 sisäinen 3.5' levyasema 880KB . 699, 

Trackdlsplay Levyasema Amlgalle 3.5" 880KB . 749, 

Trackdisplay Amiga 2000 sis; dfl: Ja df2: .. 395, 

AMIGA 500 20TB kovalevyt ■ubtiorlll ihan RAIMA ...... 2999, 

AfttGA 500 20MB.1MB RAM 3399, Tai 201B.2MB RAM ... 3699, 

AMIGA 2000 20MB AutoBoot kortllkovalevy "GOLEM" . 2499, 

Soundsamplerl "stereo’ näytteenotto 100kHz GOLEM . 595, 

Soundsamplerl " mono " rca/mlkkl . 295, 

G0LEM Eprommerl AHIGA 500:n sis: ohjelman . 695, 

Vlrussuojaus levyasemaporttlln . 99, 

Mldl Interface 500/2000 In. thru Ja 2xout .... 199, 

AtllGALLE Hiin 500/2000 . 149, 

TV-Modulaattorl RF520 Amlgalle . 250, 

Klkstartvalhtaja 500/2000 Joko 1.2 tai 1.3 . 450, 

Bootselektorl Jolla käynnistät Amlgasl DFLstä . 69, 

PC kortti Amiga 500 sisäinen "sis; D0SSIN, 
muistin 1MB. CPU 8088 jne” . 2699, 

BITTI kirjasarja 1, 2, 3. Jokaiselle Amlglstllle . a 125, 

Mlkropllrlt Amlgaan: CPU 68000 85, tai 68010 169, Gary 169, 
Paula 8364R7 195- 1/0 8520-1 190 - Denise 8362R8 169- 

Vldeohybrlldl 390229-01 169. ROM 190, KIDE Amlgaan 149, 

lin HUOLTO...... 


Printterikaapeli "Centronics" Ui MIDI kaapeli . 55, 

Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modemikaapeli . 100, 

MAC Ui IBM Modemikaapeli . 100, 

PC/AT monitorikaapeli RGB.35.- 

AT kovalevykaapeli Ui PC/AT 3.5/5.25" levyasemakaapeli.75, 

SCSI => SCSI kaapeli Ui MAC => SCSI kaapeli.190, 

Cominodore 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus".39, 

HITRLPORTINIAKAJA liiUntäjohdolla ja kytkimellä . 149, 

Kysy myös käytettyjä ATAREITA, Commodore 128, PC, 286 ja 386 
tictokoneitakoncita. Kysy myös meiltä NEC 2A ja NEC 3D monitoreiU. 

Puli; 90-853 3526 
Puh; 90-374 1787 

FAX; 90-3741797 

Tule tutustumaan liikkeeseemme osoitteessa 

Merimiehenkatu 26, HELSINKI 


Diskettiboksil lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl.49/69, 

Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl .69, 

AMIGA 5O0;n muovinen pölykansi "NEW ART".99, 

Amigalle piirto musiikki teksti ja useita erilaisia peliohjelmia .... 49, 

Peliohjaimia Junior/Turbo 6/Turbo 8 (6 ui 8 mikrokyt.). 29/59/79, 

Puhdisnisdisketti japuhdiscusneste 3.5/5.25".19, 

Hiirimatto A4 kokoinen "p uno ' ncn / s ' n ‘ ncn ".19, 

Centronics portin jakaja ( 1 centr, => 2 centr.).220, 

ATAR1N 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla . 550, 

ATARI 520STE hiirimato, pubdi&tusdisketti, SOdiskettia jne .3990, 

ATARI MEGA2 + hiirimatto, puhdistusdisketti, lOOdiskettiä pe.... 6680.- 
ATARITT4 CPU68030, 48MB HD, VGA näyttö p paljon muuta 19980, 

ATARI LYNX peleilleen . 1490, 

Man & Man Cc 

PL 91, 01721 VANTAA 
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Kura3. Kizos.su on luvalliseen lapaan IMS, naaraspuolinen 9-napainen 1>- 

liilin. Erikoisuutena on kaksi vääristymien poistoon tarkoitettua säädintä. 


Schneider 

MS14 

Yleismui idoliaan pyöreähkön 
Schneider MS 14:n tärkeimmät 
säätänet on sijoitettu eteen. Kuvun 
koko-, sijainti-, kirkkaus- ja kont¬ 
rastisäätimet löytyvät etupunelin 
alta. Takana oleva yksi väri siiiitö ei 
vaikuta analogiseen kuvasignaa¬ 
liin. Molemmat kuvasignaalit syö¬ 
tetään mini-DI.»-liittimeen ja sig¬ 
naalin tyyppi valitaan kytkimellä. 

Schneiderin kuvanlaatu on tyy¬ 
dyttävä ja näytössä käytetään laa¬ 
dukkaana tunnettua Mitsubishin 
kuvaputkea. Yksittäiset pisteet tai 
pystyjuovat eivät kuitenkaan erotu 
HiekerHxeriä käytettäessä (»40 x 
512 pisteen resoluutiolla. Ilmoitet¬ 
tuun videokaistanleveyteen näh¬ 
den kuvun laatu vaikuttaa heikoh¬ 
kolta. 

Lomitettu kuva on melko väri- 
nätön. lähes Visan tasoa, välkky¬ 
minen on kuitenkin selvempää. 
Tynnyrivääristymä häiritsee, mut¬ 
ta ei ole kuitenkaan niin paita kuin 
Visassa. 

Tatuna 

CM-1495 

Tatungin kotelo on IBM-tyylisesti 
muotoiltu. Kuvan säätimel on si- 


NÄYTÖT 


joitettu kannen alle näytön päälle, 
jossa ne ovat suhteellisen helposti 
käsillä. Kontrasti- ja kirkkaussää- 
döt saisivat tosin olla helpommas¬ 
sa paikassa. Viitaks ikin on takana, 
ja etuseinässä on yksivärikvtkin. 
I -liitimiä on yksi, sekä Tl L- että 
analogiasignaalia varten. Kytki¬ 
mellä valitaan käytettävä signaali- 
tyyppi. 

Kuvan resoluutio on korkein¬ 
taan NOO x 6(XI pistettä. Tatung ei 
lue 8514/A:ta eikä lomitettua ku¬ 
vaa. Kuvan pisteväli on 0,31 milli¬ 
metriä ja videotaajuuson 30 MHz. 

kulungin kuva on selvästi vää¬ 
ristynyt, mutta paranee hieman 
laitteen lämmetessä. Oikea reuna 
on tummempi kuin vasen ja siinä 
on lievä tynnyrivääristymä. Kuva 
on myös hieman samea, yksittäiset 
pisteet eivät erotu FlickerFixeriä 
käytettäessä. Amigan normaaliku- 
v a on hyvä. lomittelukuva värisee 
liikaa. 

TVM 

SuperSync3+ 

IMPDatan maahantuoma taivvani- 
laisnäytlö on suhteellisen kookas. 
Muotoilu on Tatungin lapaan 


IBM-iyylislii. Kaikki tarvittavat 
säätimet löytyvät etupanellsta. 
kannen alle on piilotettu harvem¬ 
min käytettävät säädöt. 

Kuvan vaakakoon säätö vaikut¬ 
taa myös pysty kokoon, jolle on 
omakin säätimensä. Vaakasuun¬ 
nassa säätöala ei ole kovin suuri. 
Yksivärisäädin ei toimi analogisen 
signaalin kanssa. 

TVMssäon yksi 9-napainen D- 
liitin TTL- ja analogisia signaaleja 
varten. Signaalityyppi valitaan ta¬ 
kaseinässä olevalla kytkimellä. 
TVM:n maksimiresoluutio on lo¬ 
mitettuna 1024 x 768, Pisteväli on 
vaakasuunnassa 0.28 millimetriä. 

TVM SuperSync3+:n kuva on 
terävä, mutta hieman samea kes¬ 
kellä. Lievä tynnyrivääristymä 


häipyy laitteen lämmetessä. Nor¬ 
maaliin Amigan kuvaan jää musta 
reuna vasempaan laitaan. Lomitet¬ 
tu kuva värisee melkoisesti. 

Visa MC6720 

Visan liittämisessä Amigaan oli 
ongelmia. Normaalisti Visan mu¬ 
kana tulee valmis kaksikävttöinen 
kaapeli, jonka toisessa päässä on 
D9. toisessa mini-DI5. Kaapelin 
suunta riippuu IBM-kloonissa 
käytettävästä näytiökoitisia. Itse 
näytössä on kaksi liitintä. D9 ana¬ 
logiselle ja mini-DI5 digitaaliselle 
RGBille. Visa tunnistaa automaat¬ 
tisesti käytetyn signaalin laadun. 
Liitämistä ei ole minkäänlaista do- 



Näyttö 

Hinta 


Eizo FlexScan 9060S 
6300 — 


IDKK MF-5015A 

4900,- 


NEC MultiSync 3D 

L-malli 6590.— 

N-malli 6940,- 


Samsung CT4581 

4900.- 


Maahantuoja 

Puhelin 

Koko 


Tehokivi Oy 
(90)754 1022 
14 tuumaa 


Oy PCI-Data Ah 
(961)235 III 
15 tuumaa 


NEC Finland Oy 
(90)452 3655 
14 tuumaa 


TopMemo Oy 
(90)563 3511 
14 tuumaa 


Pisteväli 

.luovataajuus 

Kuvalaajuas 


0.28 mm 

15,5-38.5 kHz 
50-90 Hz 


0.31 mm 

15,5-38,5 kHz 
50-90 Hz 


0,28 mm 
15.5-38 kHz 
50-90 Hz 


0,31 mm 

15.5-38,5 kHz 
45—80 Hz 


Video kaistanleveys 
Lomittamat on tarkkuus 
Lomitettu tarkkuus 


30 MHz 
800x600 


30 MHz 
800x600 
1024x768 


45 MM/ 
800x600 
1024x768 


45 MHz 
800x600 


I .iitäntii 


Paino 


D9S 
14,5 kg 


Analoginen DI5S 
Digit. D9S 
15,5 kg 


Mini-DI 5P 


13,6 kg 


D9S 
13,0 kg 


Muuta 

C=arvo 


Jalusta kuuluu hintaan 

|cj|[cjl[c) 


Jalusta 200, — . Amiga- 
Idek -kaapeli 190. 

ifci m\ ci 


Jalusta kuuluu hintaan 


Jalusta kuuluu hintaan 

II] SUKI) 
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C=lehti 5/90 




































kunientoimia. joten jouduin itse te¬ 
kemään Visaan kaapelin. 

Kaikki säädöt analogisen sig¬ 
naalin tasoa lukuunottamatta löy¬ 
tyvät etupanelista kannen alla. Ku¬ 
van koon vaakasäätö on kaksia- 
sentoinen, eikä yksivärisäädin toi¬ 
mi analogisen RG3:n kanssa. 

Paperilla Visa MC6720 on erit¬ 
täin suorituskykyinen, maksimi- 
tarkkuus on 1024 k 76S lomitettu¬ 
na. Videoiaajuus on 45 MHz ja 
pistcväli on 0,28 mm. Tiukkuu¬ 


dessa ei olekaan moittimista, näy¬ 
tön resoluutio on lähes NEC 3D:n 
luokkaa. Visan kuvan kontrasti on 
sen sijaan heikko ja ainakin testi- 
kappaleessa tynnyri vääristymä oli 
voimakasta ja häiritsevää. 

Visan lomittclukuva oli vertai¬ 
lun paras, se ei värissyt juuri Iitin¬ 
kään. Sopivalla väriyhdistelmällä 
sitä voisi käyttää pidempäänkin. 
Myös Amigan nonnaulikuva oli 
hyvälaatuinen. Kirkkaammalla 
kuvalla ja vääristymättömällä ku 


vallit viuustettu Visa olisi ollut pa¬ 
ras valinta Amigan näytöksi, nyt 
sitä voi suositella vain varauksin. 

Samsung 

MF4771 

Samsungin mustuvalkonäyttö on 
ulkomitoiltaan värinäyttöjä pie¬ 
nempi. kuvaruudun koko on silti 
kuin muissa 14 luumaisissa näy¬ 
töissä. Tcstikuppalccn kuva oli 


kuitenkin niin vääristynyt vasem¬ 
masta yläkulmasta, että kuva täy¬ 
tyi säätää huomattavasti normaalia 
pienemmäksi. 

Sumsungin resoluutioksi luva¬ 
taan normaali 800 x 600 pistettä. 
Kuva on erittäin terävä, NECin ja 
Visan luokkaa. Kuvan laatua las¬ 
kee kuitenkin reunojen epäsel¬ 
vyys. Amigan norrnaalikuva vää¬ 
ristyy ja lomittelukuva värisee pa¬ 
hasti. FlickerFixerin kanssa kuva 
on erinomainen. Kuvan kontrasti 
on hyvä, paljon parempi kuin 
Samsungin värinäytössä. 

Sumsungin mustavalkokuva ei 
sovellu Klaxin pelaamiseen, multa 
se on kuitenkin selvästi parempi 
kuin tavalliset yksivärinäytöt Ami- 
gassa. Amigan normaalissa yksi¬ 
värisessä videotulossa on näet vain 
kuusitoista eri haimaan sävyä. Esi¬ 
merkiksi digitoidut kuvat näyttävät 
Samsungissa erittäin hyviltä. 

Amigaa varten kannaitaa harki¬ 
ta lomitettua 1024 x 768 pisteen re¬ 
soluutiota tukevan mustavalko- 
näyton ostamista. Lomiiellut kuvat 
näyttäisivät sellaisessa todennä¬ 
köisesti paremmilta kuin 
MF4771 :ssä. Tällaiset mustaval¬ 
koiset näytöt eivät ole mikään huo¬ 
no ostos, varsinkin kun neovat rei¬ 
lusti värinäyttöjä halvempia. Peli- 
narkomaanille välttämättömäksi 
värilliseksi kakkosnäytöksi riittiin 
utSsammitcn televisio. 
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Schneider MS14 

Tatung CM-1495 

TVM Su pcrSync3+ 

Visa MC 6720 

Samsung MF4771 

5950,- 

3900,- 

4950,- 

5600, — 

2000 ,- 

Suomen Schneider Oy 

CommNEC Oy 

IMPData Ov 

Eira Oy 

TopMemo Oy 

(921)422 622 

(90)493 KK) 

(921)335 700 

(90) 366 366 

(90)563 3511 

14 luumua 

14 tuumaa 

14 tuumaa 

14 tuumat» 

14 tuumaa 

0.28 mm 

0,31 mm 

0,28 mm 

0.28 tnm 

MV-putM 

15.7-35,5 kHz 

15-35 kHz 

15-38 kHz 

15,5-38 kHz 

15.5-38 kHz 

50-87 Hz 

47-73 Hz 

47-90 Hz 

50-90 Hz 

48- 75 Hz 

40 MHz 

30 MHz 

45 MHz 

45 MHz 

45 MHz 

800x600 

8 (X)x6(K) 

800x600 

800x600 

800x600 

1024x768 

— 

1024x768 

1024x768 

— 

NBni-DlSS (ei VGA) 

D9S 

D9S 

Analoginen D9S 

D9P, VGA-sovitin 

13,1 kg 

_ 

_ 

15 kg 

9,0 kg 

Mukana VGA- jaEGA-kaapeli 

Jalusta kuuluu hintaan 

Jalusta kuuluu hintaan 

Jalusta kuuluu hintaan 

Kiinteät kaapelit 

Jalusta kuuluu hintaan 




Jalusta kuuluu hintaan 

l[c] gc] 13 

mmm 

mmm 

mmm 

mm 


C’=lehti 5/90 
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AMIGA 


*ST PERSON PtIBALL 
ADCMS CU FOOTBALL 
ADVANCED SKI SMJLATCH 

ARBOJRNE RANGOT 

ALTEREDOGAST 

AMLMCAN CE HOCKEY 

AMOS 

ATCMX 

UACK T 0T HE RJ TURE 2 

QARBARIAN/PSYGNOSS 

8ARDS TALE I 

□AI MAN THEMOflE 

BATTLEatFS 

BERLN1948 

BJONC COMAANDOS 
BMX SMULATCR 

B»** 

CALTORNIA GAMES 
CAPONE 
U IA5E HQ 

CHESS CIIAMPKDN 21/5 

S&BSS&u* 

CCMMANDO 

BSSgf** 

QAMOCLES 

DRAGONS ereath 

CRAGONS OF FL/MC 

ORJMSTUOIQ 

QJTE 

empr; 

TYOCCMBAT PLOT 
T «STCAUUFOHTCfl 
F-29 RETALIATOR 
FALCON F-18 
FALCON riOM6SON Dl 

renrmooMOCfl 

roi nuo soccth 

FOOT BALL MUN I* EXP 
rCRMJLAl GRAND FRtX 
TTAL PLANET 


22900 

«.00 

« 6.00 

T39CÖ 


195 00 
170.00 
13900 
67.00 


GRANDP . 

GRAND SLAMTCNflS 
GUJgMNANQOS 

HAROORTVH 
HCLLYVVOCO POKER 
HCUTOS Of SMADOW 
MFACT 


6700 
170.00 
OQCO 

4900 
8600 
170.00 
«000 
4900 
8600 
4900 
17000 

_ 9800 

NCHEDG-C S» RflKJNG SP 67.00 

ND1ANA JONES ADVEN TURE 17QOO 

NTCRCEPTOR 
ITALIA 1900 

KEtr TIC Tl CT 
KENNY DALQLSI11 
KCKCFF2 
KKSTART I 
KLI.K3 GAMC SHCW 
KLAX 

KOKPOVVER UP 170.00 

KOK.STORY SO FAR VCL 3 8600 

KDKTNT «5 00 

KQKTFttAO 12000 

KOK.TRIAD VCL 3 «500 

lat tee e bo sasoo 

LEADERSOARD BROE 170 00 

LEAOCRBCMRD VYOR.D CLASS 67.00 
17000 

«s.co 

170.00 
17000 

20 CO 
195.CO 
99 CO 
99S.CO 

? <3i88 

4900 
1 / 0.00 
17000 
8/CO 
« 0.00 
«600 
1/000 
195 OD 
1 / 0.00 


_FLAHHV 

LORDS Of TIC R6N3 SJN 
MXNOESTER UNITED 
MANMC MAMSKDN 
MDVVNTER 
MOTIT ANDUAGC2 
MLLLNNUM 22 
MUSCX 

ftWYOWWHR«LJRS 
NITRO 0006T CHALLENGE 
NORTH & SOUTH 
UPOTAT ION Tl MJNOOTBCLT 
CXITRUN 

PQCAROSLEY NTFOOTBAL 
FOW 

PCLCCOUEST 
POOL CT RADiANCE 'MG 

HORJICUS _ 

PORXOUSmOMSCDLANOS 6900 

FROPOWtROOAT 4900 

PRO TENNK 4900 

RALLY CROSS «400 

RCSCLUTDNOI 17000 

3QAD 


SASCOMQAT 
SCRAMOLE SPRTTS 
SHADOVVOf THEBEAST 
SIOCKM«/E 
SLCRTSERVCC 

SPACE HARRERI 
SRACC QUCST 2 
SPACE CJUEST 3 MU 
STUNT CAR RACER 

SUPER VVONDCROOY 
SWCRDS Of TVVLOHT 
TEST DRIVE 2 
THUTOCRBROS 

TRACKSUH MANAGER 
FREASURE S.ANC DCZY 
TllRDO CUTUJN 
TUHRCAN 

TV SPCRTS FOOTBALL 
VKEN 

MW n THE MDtXE EARTH 
VVVYNE GRETZKY HOCKEY 
WLLOW 

WORLD SOCCOT 
ZAKMCKRACKCN 


ZANY GOLT 

«000 C-64 DISK 

17000 BARBARIAN I 
4900 8ARDS TALL I 
0900 BATMAN TIE MOVE 
17000 QEST Of ELfTE 2 
1/000 OEVEFLY I AJ.S CXDP 
36000 CABAL 

0900 CAV0AAN UGH LYMRCS 
l/OOO IA1AMPIUN5CFKRYNNISS» 
8600 CHUCK YEAGCR nCilT TRA 
6800 CURSE OT AZURE DONOS 
1/000 0CLIVERAN3E 
6900 DEMONSVYKTCR 
1/000 DOUBLECRAGON 
fi/00 ESCAPLFLANCTROUOl NON 
4900 F 16 COMOAT PLOT• 

9900 FERRARI F 1 
17000 I LKX FLiMTS UACK 
0900 GUOSTOUSTCRSI 
«5.00 ÖKXJLSN atQST 
17000 GOLD SLVERSBRONZE KOK 
795 00 GUNSHP 
9900 HELLFTRC ATTACK 
0900 K CRCJNVD KOKOELMA 
0900 rClANA JONES LAST CRJS 
17000 KJCKCFT 
0900 KJCKOFF2 
1/000 KOKOON OYNAMHE 

oaoo 

«500 KCKEPYX ACTION 
17000 KCKGIANTS 
49X0 KGKJNT 
«4 00 KOKTTRLL T*C PLATl 
KCKVYMfCRS 

LAST HILJA 2 

MEGA RACX 
MUHI AMD MAJ» 2 
rCW ZEALAND STORY 
CfEHATCN THUNOCRQCXT 
HAfCERSTRNZ 
POOL OTRADIANCC 
RAMBOW tSLANO 
RED STCHMR1SNU 
RCKDANGCROUS 
ROCKETRANCER 
SEARCHFCR THE TTTANC 
SHADCNY SKJNMER 
SLENTSEHVCC 

SM CITY 
SKATECRDE 
SPACE HARRCRI 
STRKCFIEET 
STUNTCAR RACER 
TEST DRIVE ICALTCI IA 
TEST DRTVE I LULL 
TEST DRIVE IMUSOEC 
THJNDCRORDS* 

TNESOf LORE 
TURBO CXJTHUN 
TYPHOON OF STEEL 
UL1MA IRLOUY 
ULTMA V 
ULTMATE GOLF 
VENDETTA 
ZAK MCKRACKEN 

C-64 KAS. 

«QOOTCAMP 
«42 
Ö43 

30PNBALL 

4 SCCCLR SM 
4X4 OF] HUADHACMQ 

5 A SIDE FOOTQALL 
720 OCDREES 
ACECF ACES 
ACLACC2 

AD/RNBALL SMULATCR* 

ARÖOURTC RANUER 

AUEYKAT 
ALTEREDBEAST 
AMERCAN CEHOCKLY 
ARCADE rUGHT SMUATCR 
ARKANOO 
ATCMX 

AUF VVEDCRSQ IEN MONTY 

AZMUTH KASSAArO CDHJQ. 
GAUJSTK 
BAN3KOK KNOITS 

ÖARBARfcAN 
BARBARIANI 
BATMAN 

BATMAN THEMCVE 
BATTLESHPS 
BEVER.YHLLSCOP 
BKNC COM4ANXDS 
BCNCNNIA 
BLACK LAMP 
BLACK TUOT 
BLACK VVYCJC 
E3LASTEROOS 
HLUEANGELS 
BMX SMULATCR 
BMX SMULATCR 2 
BOMB JACK 
BCMBJACKI 

i8ig : SÄgi5P NS,K,, 

BUQGY0OY 


8600 DRAGON MNJA 
DRAGONSPRrr 
ORAGONSLAR 
»4 00 CRAGONS OF FLAME 
6/00 URUDI 
»4 00 DRJMSTUOKD 
6700 DYNAMfTCOUX 
»400 ETC3JVE 
»400 ENDLRORACER 


67.00 POSTMANRAT’ 

4900 PHLDATCR 

2900 PREMCRI SUPER LEN3UE 

8600 PRO BCKN3 SM 

5900 PHO F*C7iVER8QAT 

2900 PRO SKATEBOARD SMULATO 

6700 PROSKJSMJLATCR 

»00 PRO TENNIS 

2900 PROJECT STEALTHFGHTER 


6/ 00 ESCAFE FLA7CT RO0OT MON 6/ 00 RJ8 GAMES 


I GOLDSLVER&fBRONZE KOK 04 00 SHANGHAI/ 
l GOLF CONSTRUCTION SET 3900 SHCRT CRC 
I OOI11K 3900 SLENTSCRN 


4900 

6/00 

«5.00 

1 / 0.00 

120.00 

«500 

8600 

1 / 0.00 

220.00 

170.00 

67.00 

4900 

0900 

p.<;cx; 
17000 
«000 
04 00 
0900 
4900 
17000 
0900 
0900 
67.00 
0900 
170.00 
17000 
67 00 
170.00 




iPTAH nzz 

CHAMPJETSKI 

CHAMPONSHPBASKETBALL 
CHASE HQ 
OICKM CHASE 
CHUCK YEAGER FLQfT TRA 

BSSÄf-OHCE 
CCLLAPSE 

CCLOSSUS CfCSS 40 
CCMBAT SQKDCL 
CCMMAKDO 
CONTfCXTAL CRCUS 
CRAZYCARS 
CÄTCALMASS 

CYIL) 

DT SUPER TEST 
QALEY THCMPSON DCCAT1L 

8^5SSfS^ D,A _ 

DETENOER OT TICCRCNVN 6/ 00 POSTMANRAT 2 


/OOO EUTCftANIQJRUCUP 
67 00 FASTBREAX 
1/0.00 FERRARI T 1 
»4 00 FI3H1BT BCMBER 
1/0.00 FGHTNGSOCCER 
»4 00 TGT 2 

»4 00 rLNTSlOfCSKMSCISSOH 
0900 rOOTBALL MAN I • CXP 
67.00 FOOTBALL MANAGER 
6/ 00 FOOTBALL MANAGER 2 
»4 00 FOOTBALL CR OF YEAR D 
»4.00 FRANKIZ GOES TO I KXLYYYO 
0900 TRIGIITMAREK 16 
0900 FRUIT MAO IME 2 
6600 FRUTT MAOItC SM 2 
CO00 rUTUREBKE SMULATCR 
»4 00 GAME SET & MATCH I KO 
»400 GAMES SUMMER EDITION 
»4 00 GAMES YVNTER EDITION 
12900 GARFQ-D KARVICN 
12900 GARYLieKERSSOCCER 
6700 GAUNTLET 
0900 GAUNTLET I 
»400 GAZZASSUFERSOCCCR 
1/000 GHOSTBUSTERS 
0900 atOSTBUSTERSI 
12000 GMOSTN ANOGOGLNS 
»400 GHOULSNGHOSTS 
0400 
8600 
0900 

»4 00 GRAND PRIX MASTER 
»4 00 GRAND PR» SM U 
«5 00 GHLA1 ESCAPE 
«5 00 GREEN BERET 
»4 00 GREYFELL 
0900 GROVVMG HANS LF A MCL 
»4 00 GUAOALCANAL 
0900 QUNSHF 
0900 HACKER 2 
2900 IIARDllATMACK 
»4 00 HA/OC 
0900 FtROESOf LANCE 
67.00 »KDSTAGES 
»4 00 IKJTRCO 
6/00 HYFERSPCRTS 
«4 00 CEIKDCKEY 
6700 KARI YHARRKDRS 

12900 MPOSS6LE MISSUNI 
6700 NDiANA JONES 
»4 00 NDIANA JONES LAST CRJS 
0900 Wl ERNAT HUGBY SM 
«400 NTERNATKDNAL FOOTBALL 
1/0.00 NT mNATIONAL KARATE • 
1/000 JACK TlfcNPPLH 
1/000 JACK THE NPPERI 
13900 XTSTT VVU.Y&MANC MN 

»4.00 KGB SUPCRSPY 
KCKCfF 
KOK OFF 2 
6/00 KKSTART I 
2900 KLLNGMACHfC 

2900 KNUHTMAREK « 

2900 KOK»0% DYNAMITE 
2900 KOKbO GAKCS KCKUCLMA 
2900 KOKBZ 
2900 KOKCOfff OPIffTS 
2900 KOKEDfTION CNE 
2900 KCKLLHE HT H*CK 2 
2900 KOKEPYX 21 
2900 KOKEPYX ACTION 
«400 KOKGAMCSCRAZY 
2500 KOKGIANTS 
5900 KGKHCUSEMK 
6/00 KOKNCROVVD 
2900 KOKfcCGAMK 
2900 KOKRACKCFACES 
6/.00 KOKSHACEACC 
2900 KOK.SPCRTS BACK 
2900 KOKSTCRY SO TAR 2 
6/.00 KOKSICRYSOFAR 4 
2900 KÖKTNT. 

4900 KOKTHRLL TME GCLD 2 
2900 KOKTIRLL TMEftATI 
6/ 00 KOKTIRLLER RACK 
6/ 00 KOKVVNNERS 
6/00 KONG STRKES BACK 
1900 KRAKCUT ORCAKCUT 
4900 LASER SQUAD 
2900 LAST NftJA 
2900 LfVE&LETCe 
3900 LORD OFMCMGHT 
6/ 00 LORDS OF OIAOS 
2500 MACADAM BUMOER PNBALL 
2900 MASKI 
4900 MASKI 

2900 MASTBT OF THE LAMPS 
2900 MATCH PONT TEM6S 
«00 MATQCAYI 
2900 MAZEMA/4A 
2900 L6CRCPROSE SOCCCR 
2900 MG29SCA/ET FCHTER 
4900 MKJE 
8/.00 MOTOXSM 
2900 MOTORCYCIE 500 
«00 VOJNTAN 8KE RACER 
4900 MYSTERY OF THE NL E 
3900 NEieSG 

2900 «RO 2000 TCTOV1SALU 
6/ 00 NEW ZEALAND STORY 
«00 NBHT RACER 
2900 NCHTSHADES 

0.00 OFERATICNTHUNOEROCLT 
6/ 00 OPeiATIDN WOLF 
2900 OSMUM 
2900 CUTLAW 
6/00 CUTRUN 
2900 P4/ 

2900 FBEARDSLEY NTFOOTBAL 
»00 RAP&SOY 
2900 HARA ACADEMY 

2900 PRATCS 


2900 UUA1 TROADVENIUHE 

3900 QUATTRO CCMBAT 
2900 QUATTRO POVVER 
«4 00 UUA1 IHOSPCHIS 
6/00 QUCDCX fSWROS FASOULA 
2900 RACKEMBL JARCM 
2900 HANBtM KLANCS 
6/CO RALLY CROSS CHALLENGE 
2900 RALLY CROSS SM 
6/.CO RAMBO 
6/.00 RAMBO! 

2900 RAMRAGC 

3900 REDSTCRMRISNG 

29CO RCNCGACC 

29 (X) RCNCGACCH 

2900 RCKDANGÖTOJS 

66CO ROADaASTERS 

6/CO ROAD RUNfCR MAANTEKIT 

6/00 RO0OCCP 

6/00 ROCKTCRD RIOT/BOULDOAS 
2900 ROJLEFTE SMJLATCR 
2900 RUNT) C GAUNTLET 
3900 RUNNNGLiAN 
6/00 SADOT EUR 
«00 SALAMANOCH 
8600 SANXION 
2900 SCOOBYDOO 

SERVE AMD VCLLEY 

MA1 JCN3 
ICRTCRCUIT 
_ LENT SCRVCC 
4900 SKATECRAZY 
2900 SKATE Cfi DC 
2000 SKOOLDAZE 
2900 SOCCER/ 

«00 SOCCER Q 
2900 SCLOFLBHT 
3900 SRACEHARRCR 
»4 00 SRACCHARRERI 
2900 SWG*tTTIWESTBW 
«(X> sprrmE40 
2900 SPY HUNTER 
6/00 SPY SPY I 
6/ 00 SPY SPY I 
6/00 STARWARS 
2900 STEEL EAGLE 
2900 STCQ. THJNDER 
2900 STEVE DA/S SNOOKER 
2900 SI HELI RGHIER 
2900 STRKE rCRCE KARRER 
6700 STRFPOKER 
«00 STHFPOKERI 
2900 STUNT EXPERT 
2900 STUNTCAR RACER 
2900 SUNMLR GAMES 1 
29 (X) SUAMER CLYMP1AD 


8/00 ; 


«00 M l TANK PLATOON 3.5 
2900 MANOtSTERUNITED 35 
2900 »CaiYMARRCR S& JA 35 
2900 LK1ITAMDMAGC2 
2900 MUSCSTUDO! 

2900 PTOMNIA36 
«00 PRATCS 

2900 PCLCLCJJEST 135*525 
«400 PCLCCOUEST 235*525 
2900 POCL OF RADiANCE 
2900 PORA.CUS35 
2900 PORJLCUS52S 
2900 POfULCUS PROMLAND 
2900 PUVYERDHOML 35 
2900 POWERDROME b2b 
3900 RAL ROAD TYCOON 
6/.00 RAPCON52>/3S 
6/00 ROCKETRANGER 

2900 SraE?o!’sÄERB3ö 
6/.00 SCNTNLL VVCRLDS I 
2900 SHEHMANM4 3.Ö 
«4 00 SLLNTSEHVCEI3S 
29.00 SLENT SERVICE I 5Ä 

6/'00 §^^35 
2900 SKATECRDE5.25 
2900 SKJGRDE35 

6/oo scLoaau 3s 

«00 ST CU TIAJNCCR 
2900 STRKCrLEET 35 
2900 STRKCFIEET 525 
4900 STUNTCAR RACER 
«00 SUAMER CLYieiAD 35 
2900 TEST DRIVE I 
2900 TOOON52S 
2900 U.TMAV 
3900 VET TE 35-525 
2900 VMAR CT TIC LANCE 35 
2900 VVKRGAMC CONSSET* 
6/00 ViKYNE GRETZKY IKDCKEY 
2900 WERDDREAMS525-35 
2900 WORU) ATLAS 35 


«500 

22900 

170.00 

«5.00 I 

170.00 

49000 


«00 WUW.D CLASS LEADLHBOARD 6900 


2900 XENONI35-5 25 
2900 ZAK MCKRACKEN 3.5-5.Ä 

JSSS AT ARI ST 

HIOO ACADCMY 

2900 ADOC1AÖALL 

2900 ATTERQURNER 

2900 AFOOJRTC RANGER 

2900 ANNALS OF RUME 

2900 AROtftLAGOS 

2900 BALAMCE CDF POWER 

2900 UARBARIANILT MAT E WRR 

4900 BATMAN TTC MO/E 

«00 BATTLCSHPS 

2900 6ERLN «46 EAST VWEST 

2900 fERMLOA FRCXECT 

2900 0CVLH.Y HUS COP 

2900 tLUULVYYCH 

2900 GMX SMULATCR 

6/ 00 DCMB JACK 

2900 OCULDLRDASH CXDNSTJUT 

2900 DUTTALO DLL S RODEO 


4900 SUPER CYTXE MOTORCYCLER 2900 DUGGYBOY 
2900 SUPER HANG ON A40TCRCYCL 2900 CAPIAN DLIXXD 


2900 SUFER KO 
6/00 SUPER RDER 
6/OU SUPLRSPORTS 
«00 SUPER SFRNT AUTORATAFE 
2900 SUFtRTRJX 
3900 T LUO 
»4 00 TKO NYRKKELY 
2900 TEST DRIVE I 
«4 00 THREE MUSKETLLRS 
6/ 00 TIRIL TME GCLD 3 
8600 TMLNDOCATS 
6/00 TMESOFLCRE 
«4 00 TOCON 
0400 TOP GUN 
8600 IRANSTCRMERS 
6/00 TURBO CUTnjN 
6/00 TUSKCR 
«400 UNIOUCHAULES 

SÄÄ 

»4 00 W1ZBALL 
3900 WONDCR0OY 


17000 

170.00 


6700 

9000 

9900 

0900 

l/OOU 

0900 
0900 
8600 
0900 I 
6900 

uo oo I 

99 OC 
«4.00 I 
99.00 I 
4900 
6900 I 
99.00 I 
«4.00 I 
6900 I 
4900 I 
»000 


&88Ä3J3 


MOTCRCYCL 2900 .... _ 

2900 OIAMBQNSIIP BASEBALL 
»00 CHAMPONSHPBASKETBALL 00.00 
29.UO OIAMTONSTIP VVREST LNÖ 9900 
3900 OIAOS STRKES BACK» 

2900 aiASCHQ 

2900 CHCUS GAMES 
3900 CCMMANDO 
6/.00 CONQUROR 
3900 LRAZYCABS 
6/00 CRAZYCARSI 
2800 CYOCRNOOI 
6/00 QAMOO.ES 
4900 DARK CASTLE 
2900 OAYS CF THUNOER 
2SD0 DOGSOf 
6700 CRJMSTUO » 

6/00 CUNGEONMASTEREDITCR 
6/00 DYNASIY WARS 
2900 FALCON F 16 
2900 TALCON MGSlON D6K 2 
2900 TALCON MISSION DBK1* 

2900 FERRARI rCRMULAT» 

6/.00 rOOTBNX MANAGER 


I WORLD .. 

i WORLD GAMES 


BCXHG MANAGER - olli . mcii 

CLASS LEADtRBQARD 2900 GAUN1LLI I 


CUP I fOOTBALL 


»400 

87.00 .. 

8600 WORLD SOCCER 
3900 XERONS 
6/.00 YOQJKAR1D 
29 (X) f»A 
2900 

5900 888 SUB SMULATCR 
2900 A » IANKKLLLH 
2900 AR9CURMZ RANGER 
2900 BAD BLOCO 35-5Ä 
6/00 BAH3S TALE I 
2900 BARDSTAEEI35 
4900 BERLNÖ48 525 
2900 OörtMANUGICYMFCS 
«00 CHUCK YAGER FUGHT 35 
-CCLOSSUS CTCSSX 35 


2900 GFA UASC V30 NTERPRE 
2900 aiOULSNGIIOSTS 
2900 UOLD RJSH* 

«00 GRAND PRtX MASTER 
2900 IKXLY WOCO POKER 

MPOSSCLE MSSICN I 
«500 MAANA JONES LC ADV 
24900 NT CRNATIUNAL KARATE- 
1/000 HALIA 1900 
29500 HÄLY «90 WNNERS VERS 
8600 JJMPXT 
8600 KENNY DALGLBSH 
1/000 KCK0FT2 
8600 KN3SCUCST4 
8600 KOKACTION ST 
1/000 KOKCDHIONONE 


I CUHSLCDI TICAZURL BONO «500 KUKPOWLR UP 


2900 PITSTOPB 
4900 fLATOON 


6700 DRAGON STRKE 525 
«4 00 EN3L KELO IJ525/35 
2900 EVCRTONIC NT 525 
2900 F-ti STRKE E I 
'•«00 F «CCM6PLOT CGA. ICR 
2900 F «STEALTHFBHTEF 
2900 T «STCALTlin3IHER35 

iä88 

«00 GRANÖ FRK MASTER 35 
2900 

6/ 00 NDIANA JLASTCARC 
6/ 00 NDMNA JONES ADV 
»00 PCXANAPCUS500 
2900 HÄLY 090 35 
6/00 XT FDITTST 525 
6700 KEEF THE TrtEF 
2900 KNGS QUCST BPKCK 
2900 KM3SOUESTN 
2900 KCKALL IME CLASS 
«4.00 KOKEPYXONPCI 
2900 LHX ATTACK CHOPPIR 5*3 
2900 LOCM 

2900 M l TANK PLATOON 


LEBURE LARRY 2 
MACADAM BUM 3 ^ 


«500 KOKTNT. 

29500 LAST NN JA I 
17000 LEBURE LARRY 1 
24900 

17000 _ _ 

29500 NCGARSCK 
29500 MCROPROSC SOCCER 
1/000 MDV/NTER 
22900 MLLEJ4NUM 22* 

SS§8 

T/000 NNJAMBSJON 
13900 CPERATION THUNOmBCLT 
22900 CVERLANOER 
4900 FLTLRBEAROSLEYFOOTBAL 
17000 POCL 
1/000 PORJLOUS 
1/000 POWERDROAC 
17000 PREMERE CCLLECTION 
36Q00 PRO TENN6 SMULATCR 
8600 R04D U-ASTLHS 
22900 ROADGLASTERS 
24900 ROCKETRANGER 
22900 RORKLSDRFT 
17000 SARGON1CHESS 
24900 SCRAMBUI SPRTTS 
24900 SHADOWOF THEBEAST 
29000 SHADOWGATE 


170.00 
0900 
6/.OU 
6900 
«5 00 
67.00 
67.00 
67.00 
24900 
9900 
17000 
6900 
4900 
6700 
(3900 
T/0.00 
13900 
0900 
8600 
67.00 
6900 
496.00 
0900 
7900 
6900 
4900 
4900 
9900 
17000 
6900 
5900 
0900 
6/00 
6900 
170.00 
«5.00 
8600 
17000 
0900 
«5.00 
170.00 
0900 
«5.00 
67.00 
1 / 0.00 
17000 
«5.00 
9900 
4900 
0900 
4900 
17000 
67.00 
8/00 
4800 
1/000 
i/a oo 
0900 
4800 
69 IA) 
8700 
0900 
1/0 00 
6600 
8600 
1/U.00 
9900 


KO M EN TOKESKUS 


i pl m ggrer mQ-MMi tu 

Tasaa vain pieni oem tuotteistamme.Tilaa ilmainen luettelo m me. Piaa ia m me oikeudet hinnanmuutoksiin. 


HXHA"133)IIAUV±"lll3)ISia"±33NO)l-Od"XNAT-AOa 3HV0 OaN31NIN ‘VOIUV 







r 


Infrctp unakauko- 
ohjaimista tuttu tekniikka 
tunkee itseään joka alalle, 
eivätkä edes pienet, 
viattomat hiiret ole enää 

siltä t urvassa. 
Infrapunasiirto ja 
langattom uus ovat 
onneksi hiirel le vain hyviä 
a sioita, sil lä joissakin 
tila nteissa taipuisakin 
johto h aittaa hiiren 
lii kuttelua. Langattoman 
hiiren käyttö onnistuu 
metrinkin pä ässä 
koneesta ilman hank alia 
jatkojohtoja. 

S icos on Amigaan sopiva lan¬ 
gaton. akkukäynöinen hiiri, 
jonka kantomatka täydellä 
latauksella on reilu metri. 
Hiiri on melko tarkkaan Amigan 
oman jyrsijän kokoinen, mutta 
jonkin verran raskaampi monimut¬ 
kaisemman rakenteensa vuoksi. 
Lisäpaino ei kuitenkaan tunnu ole¬ 
van haitaksi, sillä Sicos liikkuu ta¬ 
vallisella hiirimatolla herkästi tef- 
lonjalkojensa avulla. 


Kotihiiri Sicos 

Sicos-hiiressti on kolme nappia, 
joista keskimmäinen on tarpeeton 
nykyisen käyttöjärjestelmiin ja oh¬ 
jelmien aikana. Nappulat ovat 
huomattavasti herkempiä kuin 
Amigan alkuperäisen eläimen, 
mutta niihin tottuu nopeasti. Sor¬ 
miaan niiden paalia tosin ei voi le¬ 
puuttaa ilman, että Amiga reagoisi 
siihen. 

Tavanomaisten näppäinten li¬ 
säksi hiiren sivulla on painike, tol¬ 
ia sen saa herätettyä henkiin auto¬ 
maattisen virrankatkaisun toimit¬ 
tua. Akkujen säästämiseksi Sicos 
nimittäin katkaisee itsestään virran 
parin minuutin toimettomuuden 
jälkeen. Samaa painiketta paina¬ 
malla hiiri saadaan myös toimi¬ 
maan tarkkuustilassa. jossa hiillä 
hiljakseen liikutettaessa osoitin 
liikkuu näytöllä tavattoman verk¬ 
kaisesti. Nopeammin liikutettaes¬ 
sa osoitin villiintyy ja liikkuu näy¬ 
tön poikki ennätysvauhtia. 

Hiiren etupäässä on yksi inlru- 



Sicos-hiirija vastaanotin avaimina. Hiiren sisällä löytyy 2.4 vallin akku. 
latauspisluke sekä oplomekaaniselle hiirelle tyypillinen /Miilu ja 
infrapunaliaariikal. joilla x- ju y-snnntaisel liikkeet ilmaisunin. I.isäksi hiiri 
on syönyt yhden laineen älysin vastaavan mikropiirin ja hyppysellisen 
erilliskomponenttejn mukaanlukien l.liD-tlindiu muislitttavan 
iiijrapiinaläliettimen. Hiiren näppäimet on toteutettu laadukkailla 
mikrokytkiniillä. I äslaanotlimen sisällä aa peltikatekin sisälle rakennetta 
infrapiuuivastaanotin ia mikropiiri, joka muuntaa vastaanotetun tiedon 
. t minän ymmärtämään muotoon, ränni ne n LED kertoa käyttäjälle, milloin 
hiiri ja vastaanotin keskustelevat keskenään. 


pttnasilmä. jota räpyttelemällä Si- 
cos kertoo vasiaanoninielle nap¬ 
pien painalluksista ja hiiren heilut— 
läntisestä. Vaslaanottimessa puo¬ 
lestaan on punainen LED. joka il¬ 
maisee käyttäjälle tiedon liikkumi¬ 
sen hiiren ja Amigan viilillä. 

Takana Sicos-hiiressä on kaksi 
latauskosketinta. Niiden välityk¬ 
sellä pikkuhiiri saa ravintonsa la¬ 
tauslaitteestaan, johon sen voi 
asettaa yön hiljaisiksi hetkiksi le¬ 
päämään. Vaihtoehtoisesti ruokin¬ 
ta voi tapailtua myös suoraan verk¬ 
kolaitteella hiiren latausliittimeen. 
Normaalikäytössä hiiren lataus 
tuntuu riittävän useamman päivän 
jatkuvaan käyttöön. Tosin käyttä¬ 
jän tottumukset vaikuttavat akku¬ 
jen kestoon: jatkuvassa piinely- 
käytössä hiiri saattaa tarvita ravin¬ 
toa joka päivä. 

Tahniaisuus häiritsee 

Sicos on Amigan vakioinut;i her¬ 
kempi, joten Preferences-ohjel- 
man hiiren nopeuden säädölle löy¬ 
tyy käyttöä. Varsinkin erilaisten 
hiiren nopeutusohjelmien kanssa 
Sicos tuntui liian nopealta tarkem¬ 
paan työhön. Pahinta hiiressä kui¬ 
tenkin on pieni viive hiiren ja Ami¬ 
gan välillä. Amiga nimittäin tun¬ 
tuu saaviin tiedon hiiren liikkeistä 
neljännessekuntia todellisuutta 
myöhemmin. Altiksi moinen hii¬ 
ren aivotoiminnan hitaus tuntuu 
anteeksiantamattomalta, mutta 
hyötykäytössä siihen sentään tot¬ 
tuu. 


Vielä pahempi tikuille on pelejä 
pelatessa, koska erilaisten möm¬ 
möjen ja nössöjen ilmaantuminen 
näyttöön pitäisi liilaan hiiren vuok 
si aavistaa jo ennakolta. Vajaan 
puolen sekunnin hidastelu kun 
useimmissa peleissä merkitsee 
hengenmenoa. Todennäköisesti 

Sicos-infrapunahiiri 
Maahantuoja: 
RS-KaapeliÖv. 
puh. <921) 850617 
Hinta: 

800 ,- 

Muuta: 

Sicos toimii myös Comniodoren 
uusien K-' ja AT-koneiden 
kanssa. 

C=arvo: 

ijijiiiu 

Kiitämme: 

Yhteensopivuutta, luotettavuutta, 
akkujen kestoa. 

Moitimme: 

Liian herkkiä näppäimiä, viivettä 
■ tiedonsiirrossa. 


Sicos-hiirtä ei ole tarkoitettukaan 
pelikäyttöon. 

Yhdestä rasiasta neljä 

Sicos-hiireen kuuluu siis varsinai¬ 
sen hiiren lisäksi Amigan hiiri pun¬ 
tiin johdolla liitettävä puolen hiiren 
kokoinen vastaanotinosa. hiiren 
latauslaite ja pieni verkkolaite. 
Melkoinen mäittä tavaraa ja johtoa 
sata ilosta, että itse hiirestä tulee 
hännätön. Toisaalta langattomuu- 
desia on etua jopa niin. että Ami¬ 
gan vakiohiireen tottuminen vii¬ 
kon vapauden jälkeen tuntuu vai¬ 
kealta. 

Sicos-hiiri toimii luotettavasti. 
Ainoa omituisuus oli oikeanpuo¬ 
leisen näppäimen lakkoileminen, 
johon auttoi vastaanottimen irrot¬ 
taminen hetkeksi Amigasta. Hiiri 
on täysin yhteensopiva Amigan 
oman hiiren kanssa, joten se toimii 
kaikkien ohjelmistojen kanssa. Jos 
toiminnassa esiintyviin viiveen ja 
hiiren korkean hinnan ei anna häi¬ 
ritä. Sicos on käyttökelpoinen ju 
mukava apuri Amigan hyötykäyt 
läjille. O 
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WizKAMiil 
asentaminen Amigatm 
vaatii melkoista 
sorminäppiiryyltäja 
konehuoneesta tulee 
asennuksen jälkeen 
melko sekainen. 
Laitteen hintaan 
sisältyy asennus. 


WizRAM 2.0 


Juha Tuominen 


Out of memory? 


A miga 5O0:n muistinlaa¬ 
jennukset ovat yleensä 
rajoittuneet puilleen me¬ 
gatavuun SIovv-RAMia. 
mutta nyt markkinoilla on myös 
suurempia muistilaajennuksia. 
Testattavana on WizRAM 2.0. jo¬ 
ka laajentaa koneen keskusmuistin 
2.5 megatavuun. Koska muisti on 
ns. Pseudo-Fast-RAMia eli Slow- 
RAMia. voi siitä käyttää puoli me¬ 
gatavua Chip-muistiksi uutlen Su- 
per-Agnuksen käissä. Näin ollen 
Chip-muistia saadaan täysi mega¬ 
tavu. 


Hankala asennus 

VVizRAM 2.0 sijoitetaan pikku- 
Amigan sisäiseen muistinlaajen¬ 
nus väylään. Käytettäessä 0 tai 512 
kilon konfiguraatiota ei konetta 
tarvitse avata lainkaan, mutta jos 
asennettavaa muistia löytyy yli 
512 kilotavua, tarvitaan Gary - ja 
Fat-Agnus-piirien kantoihin adap¬ 
terit. 

Agnus-pilrin kantaan asennetta¬ 
va liuska osoittautui varsin hanka¬ 
laksi laittaa paikoilleen. Piirin suu¬ 
resta nastamäärästä ja erittäin hen¬ 
nosta kaapelista johtuen konettaan 
ensi kertaa avaavalle ei itse tehtyä 
WizRAMin asennusta suositella, 
kortin hintaan sisältyy asennus, 
Kun Wi/.RAM kerran on asennet¬ 
tu koneeseen, se istuu siellä kuin 
tatti. Agnuksen alla olevaa liuskaa 


K ärsi tkö kl austrofo biaa 
boo tattuasi k oneen? 

Onko VVorkbench- 
ikkunan y lälaidassa oleva 
muistim ittari 
viisinum er oinen? Saatko 
epäta vallise n usein 
Insufficient free memory 

-ilmo ituk sia? Jos vasta sit 
kyllä, tarvitset WizRAM2.0 

-muistin laajennukse n. 


YVizRAM 2.» 
Valmistaja: 

Imtronics. Inc. 
Maahantuoja: 
WestCom Systems Oy. 
puh. (952) IS4 952' 

Hinta: 

1950.- 2Mt (1150.-512 kt) 
C=arvo: 

iJMID 

Kiitämme: 

Asennus .sisäiseen muistinlaajen- 
nusporttiin. monipuoliset konfigu- 
rointimitlidollisuudet. 

Moitimme: 

Ei oikeaa East-K A M ia. asennus 
tehtävä maahantuojalla. 


ei liimupinnan ansiosta saa asenta¬ 
misen jälkeen iiToitettuu ehjänä. 

Garyn kantaan asennettava 
adapteri generoi uudet RAS- ja 
CAS-signaalii Agnukselta tulevan 
liuskan Välityksellä sekä hoitaa 
osoitekoodauksen multiplekserin 
ja GAL-piirin (= laittieen valmis¬ 
tama PAL piiri) avulla. Lisäksi 
piirilevyltä löytyy- 5 oikosulkupa- 
laa, joilla koneelle kerroiaan käy¬ 
tettävän muistin määrä ja vamiis- 
tetaan näin muistin automaattinen 
konfiguroinn oikein konetta boota- 
tessa. Koska muisti on auiokonli- 
guroituvaa. ei sitä tmvit.se erikseen 
liittää koneen tuntemaan muistia¬ 
varuuteen AdilMeinList-fiinktioI- 
la. vaan kone löytää muistin auto¬ 
maattisesti suorittaessaan muita al¬ 
kuvalmisteluja ennen boottia. 

Muistia löytyy, mutta 
mistä? 

Ennen koneen kiinni muvaamista 
kannattaa vielä tarkistaa, tuliko 
kaikki oikosulkupalal asetettua oi¬ 
kein. WizRAMin hyviin puoliin 
kuuluu sen yhteensopivuus kaik¬ 
kiin Amiga 500-malleihin. riippu¬ 
matta äitikortin valmistasnume- 
rosta tai piirien versioista juuri suu¬ 
ren oikosulkupalavalikoiman an¬ 
siosta. RAMia saa lisättyä 512 ki¬ 
lotavun välein aina kahleen mega¬ 
tavuun saakka. 

Mikäli WizRAMin muistista 
puolta megatavua ei käytetä Chip 


RAMiin (vaatii Super-Aunukseni, 
vain 1.75 megaa on käytettävissä 
Pseudo-Fiistina. Tämä johtuu siitä, 
että Chip-RAMiksi tarkoitettu alue 
siirretään tällöin alueelle 
$d8(KX)0— SdfffFJT. jolloin alue 
SdflOOO-Sdffffrjää Amigan eri- 
koispiiritn alle. eikä näin ollen ole 
käytettävissä muistina — ainakaan 
toistaiseksi. Toinen WizRAMin 
heikkous on. että käytettäessä 
Kickstan l.2:ta ja vanhaa Agnus- 
ta. ei 1.5 megatavun konfiguraatio 
ole mahdollinen. 

Mikäli WizRAM ostetaan alle 
kaliden megan konfiguraatiolla. 
voi muistia näppärästi lisätä myös 
itse. vaikkei olisikaan elektroniik¬ 
kaan perehtynyt. Muisti on pakattu 
siunanlaiseen peltipaitaan kuin 
A501. Koska kannen holkkeja ei 
ole tinattu kiinni, paidan saa ruuvi- 
taltalla auki ja piirit tarvitsee vain 
painaa paikoilleen. Sitten vaihde¬ 
taan oikosulknpalat vastaamaan 
muistin määritti, painetaan pelti- 
kansi kiinni ja bootataiui kone en¬ 
tistä lihavampana. 

Kortin mukana tulee kaksi ohut¬ 
ta käsikirjaa, toinen saksaksi ja nii¬ 
nen englanniksi. Nykyiset Wiss- 
RAMil toimitetaan myös suomen¬ 
kielisellä käyttöohjeella, joku ei 
valitettavasti ehtinyt testiimme. 
Laitteen hinta sisältää myös asen¬ 
nuksen. mikä tehdään VVcstCom 
Systcmsissä. 


Käyttökokemuksia 

Jo viikon kokeiluajan jälkeen oli 
vaikea luopua lisämuistista. Var¬ 
sinkin pitkien ohjelmien kääntämi¬ 
nen oli parin lisämegan kera erit¬ 
täin helppoa, kun sekä sorsakoo 
din että kääntäjän sai pitää koko 
ajan RAM-levyllä eikä ylimääräi¬ 
siä levyoperaatioita tullut hidasta¬ 
maan käännöstä. Lisämuisti nosti 
myös työtehokkuutta, sillä käytet¬ 
täessä useaa ohjelmaa samanaikai¬ 
sesti ei ohjelmasta tarvinnut pois¬ 
tua kun yksi vaihe oli tehty, vaan 
sen sai jättää pyörimään ja siirtyä 
suoraan toiseen ohjelmaan. 

Myös työympäristöä saatiin pa¬ 
rannettua lisämuistin Hiivin. Le¬ 
vyille saatiin suuremmat puskurit 
ja tylsinä hetkinä saattoi ladata 
vaikkapa digitoidun musiikkipät- 
kän taustalle pyörimään... 

Muisti toimii ongelmitta usei¬ 
den suoraan koneeseen liitettävien 
laajennusten kera. Käytössä oli 65- 
megainen kovalevy ja Hurricane 
H500-turhokortti. Kumpikin toi¬ 
mivat erittäin hyvin muistin kans¬ 
sa. O 
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POSTIMAKSUN 



M-DATA 

VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 20100/2481 

20003 TURKU 


AMIGA 500 PAKETTI 

Sis. AMIGA 500 Skandeilla, 1.3 Kik+1.3 
Workbench, uusi FAT-AGNUS+TV-Mo- 
dulaattori. VIRALLINEN 6 kk.n TAKUUII 
Myymälästämme myös osamaksulla ilman | 

käsirahaa 175;-/kk 3990* - 


AMIGA ACTION REPLAY| 

SiKäliaanuomerkieliKcn oliokirjan, joka r a a 
» asiaa äyrin englanninkielistä (30 sivua) | / M * _ 

OHJEKIRJA MYÖS ERIKSEEN: 149;- ^ ^ 


ACTION REPLAY MK VI PRO. 

299 :- 


-MAAILMAN NOPFJN SARJATIIRBO 64/128 
-LATAA 202 BLOCK 6. SEKUNNISSA 
-HYVÄT SUOMENKIELISET OHJEET 


SYNCRO EXPRESS II 

AMIGA, ST 395;- A2000 sis. 495;- PC/AT 895;- 

TIJRBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA,ST, 

MAC. PC LEVYISTÄ. VAATII I.ISÄLEVYASEMAN. 


PELIKONSOLIT 

NTDEC(100* NlfflBNI» YHTEENSOPIVA. SIS. 5 IliUA) 795 
SEGA MASTER S Y STEM+s.s.valopisl 775 
SEGA MEGAORIVE 1450 

80B0C0P*SIIPER MARIO BROS. S PELIT NINTENDOLLE YMT. M* 


KIINTOLEVYT 

A590+ Sis.muistipailcat 2 MT RAM.ille 3495;- 
ARRIBA 20 HD A500 SISÄINEN 3990;- 

SupraDrivc 40 MT QUANTUM PRO A5004395;- 
SupraDrivc XP 20 MT AMIGA 500 4395;- 

SupraDrive XP 40 MT AMIGA 500 4995;- 

SupraDrive 40 MT QUANT.PRO A2000 3990;- 

SupraDrivc 80 MT QUANT.PRO A2000 6495;- 

SupraDrive 105 MT QUAT.PRO A2000 7495;- 

SupraPrive 44RR SYQUEST A2000 7495;- 


HIIRET 

C-64/12Ä 

269;- 

AMIGA 

249;. 

AMKJAOPr 

449;- 

JOHDOTON 

585:- 

PC/AT HIIRI 

290;. 

MIIKrrUKKKI 

39;- 

JOYS.OHJ.KOHTU* 

SVI QS-120 

175:- 

CIA M ERO RT 2-f 240:- 

JOYSTICKIT 

0S-113RC 

175;- 

OS-123 RC 

189;- 

FJ<GOS*nCK RC 350;- 

STARFICMT.I*C 340;- 

LRNTORJOYS 

290;. 

.LV- AY DFJ.UX 2<K>;- 

MAGNUM 

164;- 

FLICMTGH ir 

143;- 

QCJICKSHOr 2 T. 89;- 

FJCGOSI1CK 

2«t- 

NAVIGATOR 

17J:- 

rxc-2 

II»;. 

l’AC-30 

164;- 

TAC-30 

1*7:- 

TERMINÄ FOR 

149:- 

QUICK JOY V 

169;. 

VG-250 

149;- 

GHAVISSXÄD. 2S3;- 

THEBOSS 

175;- 

JOHDOTON INFRA- 
P1JNA JOYS TIC 395;- 

NINTENDO 

120- 

DISKETIT. BOXIT 

3,5" DSDD 

4.90 

3^" DSDD 100 

.'Vt- 

3^" DSI)D TDK 

9.95 

3^'DSHD 

9.90 

5.25 DSDIJ 

2,90 

njHU.DiSKErn »v.- 

HOX 100 3.5 

9«:- 

UOX KX) 5.25 

98;- 

HIlRlMATFO 

49;- 

1) l S K .1J7I KMiKI 49;- 


JLMOITUKSEN HINNAT OVAT POSTIMYYNTIHINTOJA. MYYMÄLÄSSÄ ERI HINNAT 


A500 512 KT LISÄMUISTI 399;- 

A500 1,5 MT RAM MASTER 2 1495; 
A500 2 MT LISÄMUISTI 1895;- 
A2000 2/8 MT SupraRAM 1895 ;- 

AMIGA LISÄLEVYASEMA 489;- 
AmTRACK TRACKBALL 499;- 
PRO SAMPLER STUDIOcamiuaj 990;- 
AMIGA HANOY SCANNER 2495;- 
FLICKER FIXER 3990;- 

HJX-MOOF.M 2400 990;- 

SUPRAMODF.M 2400 1195;- 

SUPRAMODF.M 2400+^001—. 2095;- 
EPSON LQ 24 NEULAINEN 2695;- 
STAR LC 10 ClSBAMKlAKTUAJIIMNl 2495;- 
MPS 1230 PRINTTERIimmmiga) 1495;- 
MANNESMAN TALLY MT-81 1295;- 
VIOI-AMIGA(vttjeo »räme oraiirfji, 1280;- 
VI DI-CHROMEonra-AknciAH V*mopno>240;- 
Vini-RGBdijjmiotmiei vAusnonAIN.sopn 
RAYrmAVARSI MYÖS OltltVIBWINKANSSA) 780;- 

VID1-PC 1890;- 

C-64/128 ÄÄNEN DIGITOIJA 690;- 
C-64/128 MIDI-LI1TÄNTÄ 395;- 
C-64/128 MIDI & MUSIC SYST.495;- 
C-64/128 LEVYASEMA 820;- 

C-64/128 MODEEMILIITÄNTÄ 390;- 
C-64/128 CENTRONICS UIT. 249;- 
LOAD-1T KASETTJASEMA 490;-1 
12"CVBS YmnEAiMiBiA monttori 495;-1 
JATKOLOMAKF-1000 kpl 149; 


ARK. 10-18.00 
LA. 10-13.00 


M-DATA 

Postiosoite : PL 2 20611 TURKU 
Käyntiosoite: Humalistonkatu 9 
PIKA TILA USPUHELIN 

921-511735 


















































































G VP iGreat Vulley Pro¬ 
ducts) on huomannut jää¬ 
neensä muiden jalkoihin 
ki i ntole vynh jaim iensa 
nopeudessa ja on päättänyt korjata 
asian. Julkisuimiensu uusien ohjai¬ 
mien lisäksi GVP on muistanut 
myös vanhoja asiakkaitaan päivi- 
lyssarjalla. jolla kaikkien GVP:n 
ohjainten nopeuksia voidaan nos¬ 
taa. Tuotetta markkinoidaan 



Amigcin lisälaitteid en ja 
ohjelmistojen määrä 

kasvaa jatkuvasti. Nyt 

tarjolla on 20—1200 
megatavun kiintolevyjä, 

570—640 megatavun 
optisia levyasemia, 
satoje n megatavujen 
nauha-asemia, entistä 
suurempikapasit eettisia 
levyasemia sekä tietysti 
turboja, joiden 
nopeuksista os attiin pari 
vuotta sitten tuskin 

haaveilla. Basic- 
ohjelmoijia puolest aan 
k iinnostanee Blitz Basic, 
jonka kerrotaan 
päihittävän nopeudessa 

j opa C:n. 



nopeutta 


FAAAST ROM -niinellä ja siilien 
kuuluu ohjaina värien uusi F.P- 
ROM-piiri sekä joihinkin ohjai¬ 
miin tarvittava ohjelmoitava lo¬ 
giikkapiiri (PAL) sekä paranneltu 
ohjelmisto levykkeellä. Päivitys 
on saatavana myös GVP:n turbo- 
kortteihin sisältyvään AT-kiintole- 
vyohjaimeen. 

FAAAST ROM -ohjelmisto 
osaa käyttää hyödykseen Amigas- 
sa mahdollisesti olevaa 32-bittistä 
muistia, mikä nopeuttaa kiintole¬ 
vyjen toimintaa turbolla varuste- 


ulkoisia kiintolevyjä ja muita 
SCSI-oheislaitteita varten. 

A-Max II, uusi Mac- 
emulaattori 

Yhdysvaltalainen ReadySoft on 
uusinut Macintosh-emuluaitorinsa 
ja lisännyt siihen uusia, hyödyllisiä 
ominaisuuksia. Uutta on muun 
muassa tuki useimmille kiintole¬ 
vyohjaimille, joten myös Mac- 
puolelta voidaan käyttää Amigan 
kiintolevyä. Aikaisemmin Macin 


un emoin - - 

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY 


KOTI PC: t JA 
KOTITIETOKONEET 




AATARI C= <Mm!GA 


commodore 


- HYÖTYOHJELMAT 
•OHEISLAITTEET 
•TARVIKKEET 
•PELIT 



AT ARI ST-PCXE 
COMMODORE AMIGA-PC-C-64 
PELIKONSOLIT: 
NINTENDO,SEGA,ATARI LYNX 
KIRJOITTIMET: 

EPSON,BR0THER,CITIZEN 
STAR.SEIKOSHA 
TIETOLEVYT: 

JVC,TDK, 
LASKIMET: 

CANON,SHARP 

Comnodore luottokortilla, 
käyttöluotolla tai 
pankkikortilla 


Vaasankatu 9 00500 HELSINKI, 
puh.90-701 5766. Ark. 10.00-18.00, lauant. 10.00-14.00 


Commodore 


luissa koneissa entisestään. GVP 
lupaa vanhojen ohjaimien nopeu¬ 
den nousevan uudella ohjelmistol¬ 
la huomattavasti ja C=lehti tarkis¬ 
taa väitteen paikkansapitävyyden 
mahdollisimman pian. 

GVP Series II 

Jokin aika sitten Supra julkisti kiin¬ 
tolevyohjaimiinsa uudet ohjelmis¬ 
tot ja toi markkinoille kokonaan 
uusia ohjaimia. Nyt on GVP:n 
vuoro uusia koko ohjainmalliston- 
sa. Uudet Series 11 -ohjaimet ovat 
entisiä nopeampia ja yhteen kortti¬ 
paikkaan mahtuu nyt ohjain, kiin¬ 
tolevyjä peräti kahdeksan megata¬ 
vua muistia. Mitään radikaaleja 
muutoksia GVP ei ole ohjaimiinsa 
koskaan tehnyt, ja tälläkin kertaa 
muutokset koskevat lähinnä ohjel¬ 
mistoa ja ohjainkoitilta tilaa vie¬ 
neiden logiikkapiirien pakkaamis¬ 
ta yhteen Motorolan valmistamaan 
asiakaspiiriin. 

Uusissa ohjaimissa muistin laa¬ 
jentaminen tapahtuu melko hin¬ 
nakkaita SIMM-moduuleja käyt¬ 
täen. mutta tämä on ainoa lapa saa¬ 
da samalle kortille mahtumaan oh¬ 
jaimen ja kiintolevyn lisäksi myös 
muistia. Ohjainten takana on ta¬ 
vallinen 25-napainen SCSI-liilln 


alaisuudessa on täytynyt tyytyä 
vain levykkeiden käyttöön. A- 
M;tx II mahdollistaa nyt myös Ma¬ 
cin omien SCSI-väylään liitettä¬ 
vien oheislaitteiden, kuten kirjoit¬ 
timien. kuvanlukijoiden ja kiinto¬ 
levyjen käytön. 

A-Max II sisältää tuen useille 
näyttötiloille mukaanlukien 
A2024-monitorin 1008 x 800 -pis¬ 
teen tarkkuuden. Ilmeisesti ECS- 
piirisarjan täydellistä tukea ei kui¬ 
tenkaan vielä ole. Mac-puoli voi¬ 
daan bootata suoraan RAM-levy- 
aseniasta, mikä nopeuttaa emu¬ 
laattorin uudelleenkäynnistystä 
Macin jostain syystä kaaduttua. 
Myös turbokorttien tukea on pa¬ 
rannettuja ReadySoft lupaa turbo- 
koneille parhaimmillaan jopa vii¬ 
sinkertaista tehonlisäystä ensim¬ 
mäiseen A-Maxiin verrattuna. 

Kokonaan uusi tuote on A-Max 
11 Plus. joka on Amiga 2000:een 
asennettava komi entisen levyase- 
maliittimeen tulevan moduulin si¬ 
jasta. Edellisten lisäksi Plus-malli 
tarjoaa MIDI- ja AppieTalk- liitän¬ 
nät sekä mahdollisuuden käyttää 
Macintoshin alkuperäisiä levyk¬ 
keitä Amigan levyasemissa. Tä¬ 
hän saakka Macin levy jen lukemi¬ 
nen ja kirjoittaminen on vaatinut 
oikean Macin levyaseman. A- 
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9 Fi les/s Create 
IS Filesis Open/Close 
57 Files>s Scan 
22 Fi les/s Dc le te 
204 Seek/Read 


Butler Size 

512 

4096 

32768 

262144 tavua 

Create 

28339 

140985 

232009 

284963 tavua/s 

Write 

29462 

176544 

391305 

535265 tavua/s 

Read 

29471 

176563 

392258 

540537 tavua/s 


Taulukko I. GVPtn uunien Series // -kiintolevyohjaimen nopeudet ovat nyt 
lanoissa Supran SVordSync-nhjuimen kanssa. Erona on vain se. että GVPtn 
ohjain kuormittaa koneen keskusyksikköä vain 40% kuormalla, mutta Supia 
vie kaiken koneen ajan pelkkään tiedonsiirtoon. GVP on siis huomattavasti 
moniajoystäyällisempiohjain kuin Supra. Taulukon tulokset on mitattu 
DiskSpeedJ. I -ohjelmalla 68000-pohjaisessa Amigassa. 


Max 0 Plus -kortilla on myös kak¬ 
si täysin Mac-yhteensopivaa sarja¬ 
porttia. 

HD-levyasema AmigaLIe 

Teksasilainen Applied Enginee¬ 
ring on ensimmäisenä julkistanut 
Amigalle 1.52 megatavun kapasi¬ 
teettiin yltävän 3.5 tuuman levy¬ 
aseman. Levyasema pystyy luke¬ 
maan ja kirjoittamaan myös taval¬ 
lisia 880 kilotavun levyjä. ÄE:n 
HD-asemassaon suuren tallennus¬ 
kapasiteetin lisäksi muitakin eri¬ 
koisuuksia. Levyaseman merkki¬ 
valo ilmaisee levyn lukemisen ja 
kirjoittamisen erivärisillä valoilla 
ja levykkeen poisto levyasemasta 
tapahtuu täysin sähköisesti. 

HD-levyasema huolehtii itse sii¬ 
tä, että levylle kirjoittaminen hoi¬ 
delluin loppuun ennen levyn pois¬ 
tamista. Näin levyjen sekoilu käyt¬ 
täjän hätäisyyden takia loppuu. 
Koska AE käyttää levyasemassaan 
Sonyn koneistoa, luotettavuuden 
pitäisi olla huippuluokkaa. HD- 
asemassa on tavalliseen tapitan le¬ 
vyasemien ketjutusmahdollisuus 
ja se tukee myös MS-DOS-for¬ 


maattia sopivan ohjelmiston 
(CrossDOS) avulla. VVestcom 
Systems on ilmoittanut aloittavan¬ 
sa HD-aseman maahantuonnin 
syksyn kuluessa. 

Vauhtia Basie-ohjelmiin 

Basic-tulkkien ja osittain kääntä¬ 
jienkin hitauteen kyllästyneille on 
ilmestynyt uusi Blitz Basic -nimi¬ 
nen ohjelma, jonka luvataan tuot¬ 
tavan Cttäkin nopeampia ohjel¬ 
mia. Kääntäjä suorastaan pursuaa 
erilaisia ominaisuuksia ja mahdol¬ 
listaa Ämigan erikoispiirien suo¬ 


ran käytön. Kääntäjä on nopea ja 
siihen kuuluu oma, integroitu edi¬ 
torinsa. Blitz Basic sisältää tuen 
muun muassa IFF-kuvien ja digi¬ 
toidun äänen sekä spritejen käsitte¬ 
lyyn. Kääntäjä tukee dual play- 
tield-, HAM- ja extra halfbrite - 
näyttömoodeja normaalien näyttö- 
tilojen lisäksi. Nopeudesta kerto¬ 
nee jotain sekin, että Basic-alioh- 
jelmia voi jopa asettaa toimimaan 
keskeytyspohjaisina. 

Arveluttavima kääntäjässä on. 
ettei missään mainita sen ja sillä 
käännettyjen ohjelmien toimivan 
sulassa tai ylipäätään minkäänlai¬ 


sessa sovussa muiden ohjelmien ja 
moniajon kanssa. Todennäköisesti 
Blitz Basic ryöstöäkin koko ko¬ 
neen itselleen, mistä osu sen no¬ 
peudesta on peräisin. Toisaalta täs¬ 
tä ei ole kovin suurta haittaa pe- 
Iiohjelmoijille, jotka eivät muuten¬ 
kaan ymmärrä moniajon päälle 
mitään. 


Lippulaivojen vesillelasku 
(vai maihinnousu?) 

Niin GVPtn kuin Hurricanenkin 
50 megahertsin 68030-turbot ovat 
jo maassa ja kaikkien railakkaiden 
ostettavissa. GVPtn koitti 
68030:11a, 68882:11a ja neljällä me¬ 
gatavulla muistia maksaa .Suomes¬ 
sa 21.900 markkaa, Hurricanen 
vastaavalla paketilla on hintaa noin 
18.500 markkaa. GVPtn 28 mega¬ 
hertsien (68030, 68882. 4 MB 
RAM) version omistajaksi pääsee 
jo 13.900 markalla ja 33-megai- 
nen kortti maksaa I6.9IXI mark¬ 
kaa. 

Pikainen kokeilu osoittaa, että 
GVPtn koitin teho on vain noin 
9100 dhrystonea perus-Amigan 
970 dhrystonea vastaan. Ilmeisesti 
GVPtn nopeutta rajoittaa hidas 
nutisti, sillä tuloksen olisi 50 
MHztn kellotaajuudella olettanut 
olevan yli 15000 dhrystonea. Hur¬ 
ricanen nopein kortti lienee aina¬ 
kin samantehoinen kuin GVP. 
Kortit ovat parhaillaan testattavina 
ja tulokset nopeusvertailuineen voi 
lukea C=lehden numerosta 6/90. 

GVPm kiintolevyohjaimia ja 
turbokortteja voi tiedustella Broad- 
line Oytstä. puh. (90) 8747 900 ja 
Hunicanea VVestcom Systemsiltä. 
puh. (952)184952. 

Amiga oikeudessa 

Mianrissa Yhdysvalloissa Amigaa 
on käytetty apuna rautatieyhtiön ja 
junan eteen ajaneen rekkakuskin 
välisessä oikeudenkäynnissä. 
GVPtn 68030-turbolla ja kahdek¬ 
san megatavun muistilla varuste¬ 
tulla Amigalla luotiin kolme eri 
suunnista kuvattua, kuuden sekun¬ 
nin mittaista animaatiota onnetto¬ 
muuden tapahtumisesta. Sekuntia 
kohden kuvia oli 30 kappaletta eli 
yhteensä oikeus katsoi 540 Delu- 
xePaint 111:11a ja erilaisilla animaa¬ 
tio-ohjelmilla tuotettua kuvaa. Tie- 
tokoneavustuksesta huolimatta oi¬ 
keusjutun käsittely on yhä kes¬ 
ken...^ 


Juha Tuominen 

68040 Supralta 


Suomessa KT-messut ovat perin¬ 
teisesti olleet ainoastaan konttori- 
tekniikan messut, siellä ei peliko¬ 
neita ole suvaittu. Tänä vuonna oli 
toisin. Commodoren uusin malli. 
A3000 julkistettiin kahdellakin eri 
osastolla ja näytteillä oli jonkin 
verran uutta myös Amigalle. .Sup¬ 
ran uusista tuotteista ja tulevaisuu¬ 
den näkymistä oli VVesiConiin 
osastolla kertomassa Supra Incor- 
porationin edustaja Joem E. Hey. 

Supralla pääsee lujaa 

Joemin kertomuksen mukaan 
Supralla on valmiina protyvppi 
68040,-koreista .joka es itelti inkin jo 
Chicagon messuilla muutama 
kuukausi sitten. 68040-prosesso- 
riin pohjautuva kortti tekee Ami¬ 
ga,sta todellisen työjuhdan. Joem 
ei suostunut vahvistamaan kello¬ 
taajuutta. jolla uusi mullistava 
kortti tulisi prosessoria pyörittä¬ 
mään. mutta hän myönsi, että jopa 


SO MHztn taajuus on mahdollinen. 
Prototyyppiä kehitellään edelleen 
ja kaikki on vielä mahdollista. 
Kontissa on paikat ainakin niegal- 
le 32-bittistä RAMia. Ilman sitä 
kortista ei olisi oikeastaan mitään 
hyötyä. Uusi kortti on tehty Com¬ 
modoren antamien spesifikaatioi¬ 
den mukaisesti ia 68040:n sisäinen 
MMU (memory management 
tillit) tukee mahdollisia MMUtta 
tukev ia käyttöjärjestelmäversioita. 

Muita uutuuksia on juuri ilmes¬ 
tyneet SupraDrive XP-sarja. joka 
on A500:äa vatien kehitetty aivan 
uusi kovalevysarja 20-megaisesta 
Connerista aina 80-megaiseen 
Qpantumiin saakka. Aseman eri¬ 
koisuus on erittäin pieni koko ja 
käyttöjännitteen ottaminen 
ASOOtsta. Pienestä koosta huoli¬ 
matta sisällä on niin paljon tyhjää 
tilaa, että lisäkortilla saadaan XPtn 
sisälle kytkettyä lisämuistia jopa 8 
megaa. 

Toinen Supralta markkinoille 


tullut uutuus on uusi NMP-5-vir- 
lieenkorjausta käyttävä SupraMo- 
dem 24(X) Plus. Siinä on v.42bis- 
standardin mukainen datan komp¬ 
ressointi, jolla tehtaan antamien il¬ 
moitusten mukaan ihanneolosuh 
teissä päästään jopa 9600 bps:n 
siirtonopeuksiin. Siirrettäessä pa¬ 
kattuja tiedostoja näin korkeisiin 
lukemiin ei tietenkään päästä, 
mutta esimerkiksi tavallista tekstiä 
messuilla pikatestattu laite syyti 
selvästi nopeammin kuin tavalli¬ 
nen v.22bis-mödeemi. 

VVestCom kertoi myös uudesta 
Hurricanen A500:Ile suunnatusta 
konista, joka olisi ilmeisesti tekni¬ 
sesti samanlainen kuin edeltäjän 
sä. mutta kellotaajuus olisi nostettu 
peräti 54 MH/tiin. Kortti saata¬ 
neen maailmalle ennen joulua. Il¬ 
meisesti uuteen Hurricaneeh on 
myös asennettu megu nopeaa 32- 
bittisiä muistia. Uusista laitteista 
voi tiedustella lähemmin West- 
Cotn Systems Oytllii. <[> 
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AT ARI/ROLAND PA CK!! 

Nyt sekä huippuluokan ATARI mikrotietokone että ROLAND 
musiikkilaitteisto poskettomaan yhteishintaan! 


PAKETTIHINTAAN 8.990,- 

*huom! ohjelma vaatii monitorin toimiakseen! 


ATARI .52Q.SIE 

• 1/2 Megatavun muisti, laaj. >16 Mt.»MIDi-liitännät 
•Käyttöjärjestelmä ROM:issa »Sisäinen 3,5" levyas. 


CM-32L 

• 128 äänenväriä» 32 rumpu/perkussiosoundia 

• Digitaalikaiku ja -viive» 32 ääninen» MIDI in/out/thru 


PC-200 

• Dynaaminen koskettimisto »toimii myös paristoilla 

• Bend/Modulaatiokahva» Valittavat kontrollerit 


TENIRAX 

• 10 raitaa» Reaaliaikamiksaus 

• Toimii kuten nauhuri • Nuottieditointi 


KÄY TUTUSTUMASSA SEURAAVISSA LIIKKEISSÄ: 

HELSINKI: MALMIN URKUKESKUS Kauppareitti 13 • MIDIMUSIC Flemmginkafu 10 • PRO CENTER Mechelininkatu 15 • T1ETOTARVIKE Meritullinkatu 31 • 
JYVÄSKYLÄ: 8ITMAN'S Yliopistokatu4 . MIKKELI: MIKKELIN KIRJAKAUPPA Potrassalmenkatu 25 • OULU: MUSIIKKI KULLAS Torikatu 12 • RAISIO: RAISION KIRJA 
Tasalanauklo 1 • SALO: PR-MUSIIKKI Helsingintie 1 .TAMPERE: AHOSEN MUSIIKKI Hämeenpuistikko 17-19 • TAMPEREEN SOTINKFSKUS NäsiTmnankatu 30 • 
VARKAUS: VARKAUDEN MUSIIKKI Kauppakatu 29 

TAI KYSY PAKETTIA LÄHIMMÄLTÄ A ATARI / Roland JÄLLEENMYYJÄLTÄ. 


Atari 520 STE +Power pack 

4.480,- 

Roland Tentrax-softa 

950,- 

Roland PC-200 MIDIkeyboard 

1.950,- 

Roland CM-32L soundimoduli 

3.190r 

normaalihinta 

10.570,- 

































.'hrfiihdi' 


Suutuki imliinuullurlf 

Muuntaja 


Kuuiiui puoli (4lK> ndttiu) 


Värin,<.iliaa asennon ohjaiiskuml 


Kinolcv 


Rirjnitiupuä 


1‘ajicrinsHrlniiiiioJlitri 


l*.i|Hri|iuiHiii j.i Hilun 


U'la ■■Askdinooltiiri hirjnilu^paäi nflrliHm 
Askeliin» Ilmi vnrintmluin 'iirin «niininon 
Viirinitiluin .linnun auliin 


Kirjnitibp&in Muinoin imiuri 


gg 1 -.-" 1-1 

yf/J 

W 1 rl y* i -,T- v— 


s - : P VkJ 

\ l r;j| 1 


Eli r 



Kuva I. Kirjoitin avattuna. 
MPS-1224C:n kotelo 
on turhan suuri, tyhjää 
tilaa jiiii paljon. 
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Kuva 2. Unto kortti käy useaan 
eri kirjoitinntalliin, 
kunhan siilien vaihdetaan 
sopiva Jinmvare. 
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Kehittyneessä 
kirjo ittimessci saatt aa olla 
enemm än tietoje n- 
käsit telyka pasiteettia kuin 
muuta man vuo den 
tak aises s a kotimik rossa. 
Lase rkirjoitti missa on 
tehoa enemmänkin: 
nopeim mi ssa on 
erikoisprosessoreitc, 
muist ia megatavu ittain 
sekä kiintolevy. 
Taval lisesta 

matriisikirjoittimestakin 
löy tyy paljon p otkua. 



64 kilotavun (512 kilobittiä) KPROM fontteja varten 
32 kilotavun (256 kilobittiä) staattinen RAM I 


32 kilotavun KPROM ohjelmalle 
kilotavun KPROM ohjelmalle 
Vapaa paikka 64 kilotavun RAM/EPROM-piirille 


Kuva 3. Muislikortilla 
on 32 kiloin viina l< AM in 
ja 12S kilotavua ROMia. 
lilaa on vielä yhdelle 
32/64 kilotavun KO Mille 
tai KAAlille. 


C ommodorcn värimulriisi- 
kirjoitin MPS-I224C en 
24-neulainen leveUtchii- 
nen kirjoitin, jossa on ne- 
liviirinen värinauha. Mekaanisesti 
se on tavanomaisia tukevampi ja 
elektroniikka on modernia. Äiti- 
kortti (kuva 2) on valmistettu pin- 
taliitostckniikalla. 

kortti poikineen 

l’imaliitostekniikkaon valinistnjal- 
le edullista, koska koitin kokoami¬ 
seen tarvitaan hyvin vähän käsi¬ 
työtä. Mitä suurempiin sarjoihin 
päästään, sitä halvemmaksi konin 
valmistaminen tulee. Kuluttajalle 
tekniikan haittapuolena on se. että 
pintaliitoskomponentin vaihtami¬ 
nen ei kannata, vaan koko koitti on 
vaihdettava vian ilmetessä. 

Äitikortilla ovat prosessori ja 
1/O-piirit. Prosessorina on H itui ¬ 
hin HD64I80. 6 MH/:n Z80-poh- 
jainen mikrokontrolleri. MPS- 
l224C:n muisti sijaitsee pienellä, 
helposti vaihdettavalla tytiirkortilla 
(kuva 3). Äilikorttia voidaan siten 
käyttää useissa erilaisissa kirjoitti- 
missa. Kuvan tytärkortilla on oh¬ 
jelmaa varten kaksi 32 kilotavun 
EPROMia, ja tontteja varten yksi 
32 kilotavun staattinen RAM-piiri 
sekä 64 kiloUtvun EPROM. 

Käytettävät tontit, kirjoit inemu- 
laatio ja ohjelmaversio ovat vaih¬ 
dettavissa yksinkertaisesti muisti- 


komia vaihtamalla. EPROMit voi 
myös tyhjentää ja ohjelmoida uu¬ 
delleen. 

Kirjaintyyppejä saa listiä myös 
erillisen fonttikortin avulla. Se lii¬ 
tetään muistikortin yläpuolella ole- 
vatui liittimeen. Fonttikorttiin saa 
myös asennettua lisää muistia, 
koska prosessorin koko väylä on 
kytketty siihen. 

Aitikortin päällä oh lisäksi erilli¬ 
nen tytärkortti värinauhan kääntii- 
ntiseen. MPS-l224C:n värinau¬ 
hassa on neljä eriväristä aluetta, 
joista haluttu saaduin kirjoituspään 
neulojen kohdalle kallistamalla v ä¬ 
rinauhan kelkkaa pienen askel- 
moottorin avulla. Tytärkortti ja 
ntikrokylkin ovat ainoat osat. joita 
tarvitaan viiri jiiljen aikaansaami¬ 
seksi. 


DIPpiä ei olekaan 

Vanhemmissa kirjoiltimissa käy¬ 
tettiin yleisesti DIP-kytkimiii kir¬ 
joittimen asetusten valintaan. 
MPS-l224C:ssä alkuasetuksel on 
tallennettu haihtumattomaan 
muistiin (UH-ROM eli Electricuilv 
Erasahle ROM), joka on Microc- 
hipin valmistama ER59256. Ase¬ 
tukset on mahdollisia tulostaa sel¬ 
väkielisenä paperille, ja niiden 
muuttaminen käy helposti kirjoitti¬ 
men etupaneelista. 

Tiedon siirtäminen haihtumat- 


loman muistin ja prosessorin välil¬ 
lä sarjamuotoista. Suurempaan no¬ 
peuteen ei ole tarvetta, sillä muisti 
on kooltaan vain 256 bittiä. Halut¬ 
taessa MPS-I224C tulostua koko 
EE-ROMin sisällön paperille. 

Mekatroniikka = 
mekaniikka 

Kirjoittimet ovat mekatroniikan 
kehittyneimpiä edustajia. Muste- 
läikkien paperille saamiseen tarvi¬ 
taan monta moottoria, solenoidia 
ja hammasratasta 

Kirjoittimissa käytetään yleensä 
askelmoottoreita. Niiden akseli 
liikkuu tietyn, tarkasti määrätyn 
kulman verran haluttuun suuntaan 
kun moottorille syötetään sähkö- 
pulssi. Esimerkiksi telaa liikutta¬ 
van moottorin akseli kiertyy 3.750 
astetta jokaista askelta kohden. 
Kokonaiseen kierrokseen tarvitaan 
% askelta. 

Välityksen avulla nopeutta pu¬ 
dotetaan vielä siitäkin, askelmooi- 
tori pyörii IS.75 kierrosta jokaisia 
telan kierrosta kohden. Askelia 
yhtä telan kierrosta kohden kertyy 
1800 kappaletta. Telan ympärys¬ 
mitta on viisi tuumaa (12.7 milliä), 
joten yksi askel siirtää paperia 
1/360 tuumaa. 

Kirjoituspiiätä liikutteleva as- 
kelmoottöri on jiireämpiiii tekoa, 
sen viminkulutus on jopa 1,2 am¬ 
peeria. Yhtä askelta kohden se 


pyörähtää I.SO astetta Itse kirjoi- 
tuspäälä liikutelkutn ohuella leräs- 
vaijcrilla. Se venyy, joten kirjoi¬ 
tuspään sijaintia on vaikea tietää 
tarkalleen eri suuntiin kirjoitettaes¬ 
sa. 

Kirjoittimen etuseinän vieressä 
oleva hammastanko liikuttaa Hu¬ 
taistun välityksellä värinauhaa. 
Värinauha liikkuu samaan suun¬ 
taan riippumatta kirjoituspään lii¬ 
kesuunnasta. 

Kolmas askelmoottori liikuttaa 
värinauhaa pystysuunnassa, ja sen 
avulla valitaan tulostusväri. Moot¬ 
torin vieressä on mikrokytkin, joka 
kytkeytyy kun värinauha on toises¬ 
sa ääriasennossaan. 


Tehoelektroniikkaa 

Askelmoottoreju ohjaamaan tarvi¬ 
taan tehoelektroniikkaa, tavallinen 
logiikkapiiri ei jaksa pyörittää nii¬ 
tä. M PS-1224C:ssä l/O-linjuan on 
kytketty TTL-puskuripiiri 

74LS06. joka jaksaa imuri 30 mil- 
liampeerin virran ja kestää lähem¬ 
mäs 30 voltin jännitteen. TTL-piiri 
on kytketty varsinaiseen ohjauspii¬ 
riin. esimerkiksi kirjoituspäätä oh¬ 
jaavaan STK6722H:n. Se syöttää 
varsinaisen tehon askelmoottoril- 
le. joten suurehko jäähdytyslevy ei 
ole liioittelua. Askelminmoreiden 
käyttöjännite on noin 40 volttia. 

Muiden askelmoottoteiden oh- 
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jaus hoituu yksinkertaisemmin, 
varsinaista ohjauspiiriä ei ole, vaan 
puskuripiirit ohjaavat suoraan tran¬ 
sistoreja. joihin moottorin käämit 
on yhdistetty. 

Kirjoituspaan neuloja liikuttelee 
24 solenoidia. Niitä ohjaa periaat¬ 
teessa samanlainen kytkentä kuin 
askelmoottorcitakin: neljää sole¬ 
noidia ohjataan yhdellä piirillä. 
Koska solenoidi indusoi melkoisen 
jännitepiikin linjaansa, käytetään 
kytkennässä /.enerdiodeja suojaa- 
maan elektroniikkaa. 


Hakkurivirtalähde 

MPS-l224C:ssä ei ole enää hilli¬ 
töntä rautamöykkyä muuntajana. 
Hakkuriteholähde on tehokkaampi 
ja tuottaa vähemmän hukkaläm- 
pöä. Ensin verkkovirta lasasuun- 
nataan ja sen jälkeen se suodate¬ 
taan kondcnsaalloreiden ja kelojen 
avulla. Hakkurivirtalähteen "kuu¬ 
malla” puolella voi olla noin -MK) 
voltin tasajännite. Rcgulaattoripiiri 
tutkii antojännitettä. ja syöttää tar¬ 
peen mukaan muuntajan läpi vir¬ 
taa "kylmälle” puolelle. Muunta¬ 
ja on todella pieni verrattuna virta¬ 
lähteen tehoon. 



; .. 


Kuva 4. Etureunaa hummasiangon ainoa tehtävä tm siirtää värinauhaa. 
Ison ha/nnuisrattaan alla puoliksi piilossa oleva ratas pitää värinauhaa 
suunnan vakiona. 


9 vai 24 neulaa? 

Matriisikirjoiuimien kirjoitusi,ilki 
on parantunut vuosien mittaan hui¬ 
masti. Yhdeksällä neulalla ei saatti 
aikaan kovin luettavaa jälkeä, jo¬ 
ten parannusideana oli tulostaa 
NI.Q-teksliä (Near LettcrQuality, 
eli melkein kirjelaatu). Siinä inat- 
riisikiijoitin tulostaa yhtä kirjainta 
kohden useampia pisteitä tiheäm¬ 
pään. Tavallisesti tekstiä tulostet¬ 
tiin kaksi kertaa paperia välillä siir¬ 
täen, jolloin pisteet menivät hie¬ 
man lomittain. 

Kaksi kertaa tulostaminen oli 
kuitenkin hidasta, joten kirjoitin- 
valmistajat siirtyivät pian IX- ja 
24-neulaisiin kirjoittimiln. Ne tu¬ 
lostavat NLQ-tekstiä yhdellä kir- 
joituspään liikkeellä. Tällaisten 
kirjoittimien teksti on joskus jopa 
paremman näköistä kuin kiekko- 
kirjoittimissa. Pärhaiminissa mat- 
riisikiijoittimissa on nykyisin jopa 
48 neulaa. 

24-neulaisen kirjoittimen neulat 
voidaan ryhmittää usealla tavalla, 
ne voidaan asentaa 3x8 -matriisiin 
tai 2 x 12 -matriisiin. MPS- 
!224C:ssa ne ovat kahdessa 12 
neulan rivissä, jotka on sijoitettu 
parin millin päähän toisistaan (ku¬ 
va 5). 


Kara 5. 24-nentaiscn kirjoittimen 
neulat voidaan ryhmittää usealla 
tavalla. MI‘S-l224C:ssä ne ovat 
kahdessa 12 neulan rivissä, jotka tm 
sijoitella parin millin päähän 
toisistaan. 

Emulaatioila 

Sen jiilkeen kun kiijoitinta ei ole 
enää ohjattu suoraan prosessorin 
rekistereillä, on tarvittu jokin koo¬ 
disto tulostuksen ohjaamiseen. 
Vanhimmat kirjoittimet käyttivät 
Teletype-merkistöä, uusimmat so¬ 
velsivat ascii-koodia. Erikoistoi¬ 
mintoja. kuten alleviivausta tai 
kursiivia varten jouduttiin kuiten¬ 
kin käyttämään omia koodeja, 
koska niitäei oltu määritelty asciis- 
sa., 

Mikrotietokoneet eivät alkuvai¬ 
heessa lukeneet minkäänlaisia lai- 


teohjuimia. joten yhtä kirjoitinta 
varten tehty ohjelma ei toiminut 
toisenmallisen kanssa. Vähemmän 
menestyksekkäät kirjoitinvalmis- 
uijat alkoivatkin tehdä omista lait¬ 
teistaan yhteensopivia yleisten 
merkkien kanssa. 

Useat kirjoittimet ovat nykyisin 
ainakin jotenkin yhteensopivia Ep- 
sonin 80-sarjun laitteiden kanssa. 
Viimeaikoina myös IBM:n Grap- 
hicsprinterin t;ii ProPrinlerin emu¬ 
loinnit ovat yleistyneet. Monet kir¬ 
joittimet tukevat jopa sekä IBM:n 
että Epsonin koodeja. MPS- 
I224G emuloi Epsonia. IBM 
Prt>|irin!eriä ja NEC Pinwriteriä. 
Uiviksi se toimii suoraan ANSI- 
koodeilla. 

Kirjoitinajurit 

Amigassa kiijoitinongelma on rat¬ 
kaistu kirjoitinajuifilla. Ne muut¬ 
tavat standardikoodit kunkin kir¬ 
joittimen osaamaan muotoon ja lä¬ 
hettävät ne halutulle laitteelle. Li¬ 
säksi niiden avulla voidaan tulos¬ 
taa graliikkuu millä taliansakirjoil- 
timellä. 

Hankaluutena grufiiksui tulos¬ 
tuksessa on se. että eri kirjoitlimillu 
lulostustarkkuus ja X:Y-suhde 



eroaa, joten tavalliset näyttöön 
sopivaa kuvaa joudutaan venyttä¬ 
mään tulostettaessa. Kuvat ja ta¬ 
valliset fontit kärsivät tietenkin ve¬ 
nyttelystä. Kirjoitinajurissa on 
useita erilaisia algoritmejä kuvan 
venytykseen ja siloitteluun. sa¬ 
moin kuin värien esittämiseen yk- 
siväriknjoiuimella. mutta tulos ei 
välttämättä aina ole hyvä. Tekstitu¬ 
lostuksessa hyvää jälkeä havitel¬ 
lessa on pakko käyttää outline- 
lontteja. 


Commodore 64 

Commodoren ensimmäiset kirjoit¬ 
timet liitettiin tietokoneeseen IEEE 
488 -väylää myöten. Väylä taijoaa 
useita loogisia kanavia välittää tie¬ 
toa kirjoittimelle. Niinpä kanavalle 
0 lähetetty teksti tulkittiin lohkog- 
rafiikaksi. kanavalle 7 liihetetty 
tekstiksi jne. Valitettavasti IEEE 
488 - väylästä ei koskaan tullut sel¬ 
laista menestys!;, kuin Commodo- 
rclia kuviteltiin. 

Commodoren kotimikroihin no 
vellettiin IEEE 488 -väylää sarja¬ 
muotoisena. Aluksi saijaväylä oli 
saatavilla vain Commodoren 
omiin kiijoittimiin. mutta pian 
markkinoille ilmestyivät erilaiset 
sovittimet. Ne olivat yksinkertaisia 
mikroprosessorilla varustettuja 
laitteita, jotka muuttivat Commo¬ 
doren petscii-koodin kirjoittimen 
ymmärtämään muotoon. Kirjoitin 
on mahdollista kytkeä myös Com¬ 
modoren käyttäjän porttiin, jolloin 
petscii-uscii-sovitus on tehtävä oh¬ 
jelmallisesti. 


Rinnan vai sarjassa? 

Esimerkkikiijoittimessa on vakio¬ 
na kaksi erillistä liitäntää, centro- 
nics-tyyppinen ja RS-232C. Rin¬ 
nakkaisliitäntä hoidetaan TTL-pii- 
rillä ja l/O-piirin parilla signaalilla. 
741 .S373 on pintaliitostekniikan 
ansiosta sijoitettu äitikonin alapuo¬ 
lelle, johon on sijoitettu myös kak¬ 
si TTL-piiriä ja kymmenkunta 
vastustaja kondensaattoria. 

Sarjaliitäntä RS-232C on kyt¬ 
ketty poikkeavanrtäköLseen liitti¬ 
meen. Liitin näyttää aivan C64:n 
surjaväylän liittimellä, mutta RS- 
232:n jännitetasot ja ajoitukset 
ovat aivan erilaisia. RS-232:n oh¬ 
jauspiiri MAX232 tuottaa itse ne¬ 
gatiivisen käyttöjännitteen neljän 
kondensaattorin avulla. Prosesso¬ 
rissa on valmis sarjaportti RS- 
232C:ta varten. MAX232 muuttiia 
vain jännitetasot sopiviksi. <> 
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DISK ERROR? 


s 


i 


Asuuko taloudessasi ihmisiä, jotka eivät 
ymmärrä sinua eivätkä Commodore-intoasi? 
Lyökö äitisi sinulle fairyn kouraan kun valitat 
toistuvasti disk errorista? Katsooko isäsi sinua 
oudoksuen kun karjut itsellesi kannustushuutoja 
örkkilauman hyökätessä? Onko veljesi pihalla 
kuin lintulauta jos pyydät häneltä apua kuus- 
nelosen tai Amigan ohjelmoinnissa? 

Älä huoli. Nyt on apu todella lähellä — 
tämän ilmoituksen alakulmassa. Täytä oheinen 


kuponki, saksi se irti ja vie postiin niin 
huolesi ovat pois pyyhkäistyt. Saat jatkossa 
Commodoren saloihin, parhaisiin peleihin ja 
hyviin hyötyohjelmiin erikoistuneen C=lehdcn 
suoraan kotiin kannettuna. 


Ajattele! 6 numeroa vuodessa täynnä asiaa. 
Lehti, joka tekee sinusta, tyttöystävästäsi, pikku- 
veljestäsi ja jopa mummostasi Commodore- 
asiantuntijan. ATK-hirmun ja todellisen peli- 
henkilön. 


PRESS PLAY TO CONTENUE 

Pane toimeksi. Helpoimmin saat C=lehden 6 kertaa vuodessa 
kotiin kannettuna palauttamalla oheisen kupongin. 


TOTTAKAI C! 

G Tihian C=lehdcn 12 kk:n jatkuvana säästötilauksena liimaan 145 mk. 

OK 12 

□ Olen jo MikroBitin tilaaja. Tilaan Iisaksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana 
säästötilauksena erikoishintaan 105 mk. MikroBitin tilaajanumeroni 

on_ (Katso numero lehden osoite- 

lipukkeesta 9 ensimmäistä numeroa.) OKI -4 

LI Tilaan MikroBitin + C=lehden 12 kk.n jatkuvana säästötilauksena eri 
koishiniaan 291 mk ( 186 + 105 mk). OKI4 

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin 
voimassa olevaan -säästötilaushintaan. kunnes Irtisanot tilauksen puheli¬ 
mitse tai kirjeitse. Aina kun sinulla on voimassa oleva MikroBitin tilaus, 
sa.u C lehden hinnasta sisarlchtialcnmiksen. Olehti, asiakaspalvelu, 
puh (90) 120670, PL 35, OI“1 Vantaa. 



Tarjous voimassa 51 12.1990 asu ja koskee Suomen Iisaksi muita pohjoismaita 



C=lehti 

PI, 34 

VASTAUSLÄH F.T YS 
Sopimus 01770/4 
01771 Vantaa 


^ERIKOISLEHDETOY 

fgr E C N O P R E S S 


Ole h ti 

maksaa 

posti¬ 

maksun 

















;• . x 

; 





Kun tietok oneita on useita, 
on yleens ä myös tarpeen 
siirtää erilaist a tietoa 
koneesta toiseen. Kahden 
koneen vä lillä siirto 
onnistuu helposti 
sarjaportin ka utta, mutta 
useampien koneiden 
välillä on käytet tävä 

levykkeit ä. Kaikissa 
tapauksissa järkevintä on 


käyt tää kehittynyttä 
verkkokorttia, jonka 
avulla kone et saad aan 
parhaimmillaan 
näyttämään yhd eltä isolta 
syst eemiltä. Tällöin eri 

koneita ja niiden 
l isälaitteita voidaan 
käytt ää kaiki sta koneista 
käsin. 


N ykyisin erilaiset tietoko¬ 
neverkot ovat muodissa 
ja miltei välttämättömiä 
kouluissa ja toimistoissa. 
Amigaan on jo jonkin aikaa ollut 
saatavana Ethe met-kortteja, joiden 
avulla jopa kymmeniä Amigoita 
voidaan liittää yhteen nopeaksi ja 
joustavaksi verkoksi. Amigan mo- 
niajc >käylK'järjestelmän ansiosta 
verkkoa voidaan käyttää paljon 
muuhunkin kuin pelkkään tiedon¬ 
siirtoon, mikä osaltaan puolustaa 
melko hinnakkaiden verkkokort¬ 
tien hankintaa. 

Mikä on Ethernet? 

Ethernet on lEEE-standardeistaan 
tunnetun American Institute of 


paikallisverkkostandardi. Ethernet 
on viime vuosina yleistynyt var¬ 
sinkin pienten tietokoneiden pai¬ 
kallisverkoissa. Myös useimmille 
tosikäyttöön tarkoitetuille tietoko¬ 
neille on saatavissa erilaisia koitte 
ja Ethemet-verkkoon liittymiseksi. 

Ethernet-veikon nopeus on 10 
Mhs (megabittiä sekunnissa). 
Teoriassa tietoa siirtyy siis miljoo¬ 
na merkkiä sekunnissa, mutta käy¬ 
tännössä nopeus jää jonkin verran 
pienemmäksi pakettimuotoisen lii 
keneen ja suuremmissa verkoissa 
tapahtuvien törmäyksien vuoksi. 

Jokaisella Ethemet-verkossa 
olevalla koneella on oltava oma, 
muista eroava osoitteensa, jotta 
verkko toimisi. Ongelmien välttä¬ 
miseksi kaikilla Ethernet-korteilla 


Electrical and Electronic Engi- on ikioma osoitteensa, joten minkä 
neers nimisen talon kehittämä tahansa valmistajan kortteja voi- 


c:=lehti s/w 


25 



























il;inn käytiiiä samassa verkossa. 
Osoite on 48-bittincn binääriluku 
eli Ethemet-kortteja voi olla ole¬ 
massa kymmeniä tuhansia jokaista 
maapallon asukasta kohti. 

Ethemet-verkkoja on kahden 
tyyppisiä. Yksinkertaisempaa ja 
halvempaa nimitetään ohut-Ether- 
netiksi ja kalliimpaa, pidemmät 
yhteydet mahdollistavaa varsinai¬ 
seksi Ethemetiksi. Ohul-Ethcme- 
tissä koneet liitetään toisiinsa suh¬ 
teellisen edullisella koaksiaalikaa¬ 
pelilla. paksu-Etbemetissä koneet 
liittyvät verkon mnkokaapeliin 
erillisen kaapelin ja lähetin-vastaa- 
nottimen avulla. 

Tavallisessa Ethemet-verkossa 
yhden segmentin pituus voi olla jo¬ 
pa 500 metriä ja tarvittaessa useita 
segmenttejä voidaan liittää yhteen. 
Ohut-Elhemetissä kaapelin pituus 
on rajoitettu muutamiin kymme¬ 
niin metroihin ja verkossa voi olla 
korkeintaan kolmisenkymmentä 
konetta. 

AmigaNet 

Vajaa vuosi sitten PCI-Da ta Oy al¬ 
koi tuoda maalian englantilaisen 
Hydra Systemsin Amigalle kehit¬ 
tämää IEEE-standardin 802.3 mu¬ 
kaista Ethemet-korttia. Nykyisin 
samaa korttia markkinoi Ylidys- 
valloissa turboistaan ja kiintole¬ 
vyistään kuuluisa GVP. Amiga- 
Net-kortti sisältää liitännät sekä 
ohut- että paksu-Ethemetiin. Va¬ 
linta tehdään konilla olevien jurap- 
pereiden avulla. 


Ethemet- 

verkko 


Kortti on tuyspitkä ja se sisältää 
DP8390-Ethemet-piiriperheen I i - 
saksi 16 kilotavua RAM-muistia 
sekä tarvittavan logiikan Amigan 
väylään liittymiseksi. AmigaNet 
käyttää DMA-tekniikkaa ja 16 bi¬ 
tin väylää siirtäessään tietoa ver¬ 
kosta Amigan muistiin ja päinvas¬ 
toin. Ohjekirja kertoo kortista val¬ 
mistettavan myös jäieämpää. 64 
kilotavun puskurilla varusteltua 
versiota. 

Sisäisen puskurimuistinsa ja 
DMA:n ansiosta AmigaNet-kortti 
on nopea ja rasittaa koneen kes¬ 
kusyksikköä vähemmän kuin yk¬ 
sinkertaiset koitit, joita usein käy¬ 
tetään PC-koneissa. Amigan kortti 
on siisti eikä siinä ole jälkiä viime 
hetken muutoksista tai korjauksis¬ 
ta. Kortin takana on kaksi BNC- 
liitintä ohut-Ethemeliin liittymisiä 
ja 15-napainen D-liitin paksu-Et- 
hemetin MAU-yksikköä varten. 
Koska BNC-liittimiä on kaksi, 
voidaan verkon koneet helposti 
ketjuttaa peräkkäin- Ethernet-ver¬ 
kon toimintaperiaatteen ansiosta 
kaikkien verkossa olevien konei¬ 
den ei tarvitse olla käynnissä, jotta 
verkko toimisi, 


Ohjelmisto ratkaisee 

Hyväkin kortti on käyttökelvoton, 
jos sen ohjelmisto on kehno. Ami- 
gaNet-ohjelmisto on monipuoli¬ 
nen ja mahdollistaa useita toimin¬ 
toja. joiden toteuttaminen PC- 
maailmassa on vaikeaa, jopa mah¬ 
dotonta. Ohjelmistossa on kuiten¬ 
kin pari puutetta, jotka vaikeutta¬ 
vat sen käyttöä tietyissä ympäris¬ 
töissä. 

AmigaNetin ohjelmiston pe¬ 
riaatteena on. että verkon välityk¬ 
sellä jokaisesta liitetystä koneesta 
käsin voidaan haluttaessa käyttää 
kaikkien muiden koneiden levy¬ 
asemia. kirjoittimia ja muita oheis¬ 
laitteita. Näin jokainen kone voi 
toimia samanaikaisesti sekä tie 
dostopalvelijana että palvelujen 
käyttäjänä. Hienoutena on. että 
kaikki levyasemat tuntuvat olevan 
juuri siinä koneessa, josta käsin 
niitä kulloinkin käytetään. 

Amigan moniajokäyttöjärjestel¬ 
män ansiosta useampi kone voi 
käyttää samaa levyasemaa saman¬ 
aikaisesti. Nopeaa kiintolevyä 
käytettäessä palvelijana toimivan 
koneen muu käyttö ei häiriinny 
huomattavasti, vaikka toinen kone 
käyttäisikin sen kiintolevyä. Vielä¬ 
kin vähemmin verkon kuormitus 
näkyy koneessa, jossa on turbo- 
kortti. 

Yksinkertaisuus on valttia 

Jotta verkko olisi todella käyttökel¬ 
poinen, sen on oltava täysin läpi¬ 


näkyvä, toisin sanoen verkon taka¬ 
ni! olevien laitteiden on tunnuttava 
olevan paikan päällä. AmigaNet 
täyttää tämän vaatimuksen hyvin, 
sillä verkon levyasemat ja muut 
laitteet ovat täsmälleen samalla ra¬ 
valla kutsuttavissa kuin oman ko¬ 
neenkin. Jos esimerkiksi oman ko¬ 
neen kiintolevyn partitiot ovat dhö: 
ja dh Ivoivat verkon koneiden 
vastaavat partitiot olla ehO: ja eh I:, 
fhO: ja fhl:, ghO: ja ghl: ja niin 
edelleen. Tällöin komento dir lii I: 
tulostaa verkossa olevan koneen 
kiintolevyn hakemiston aivan kuin 
kiintolevy olisi samassa koneessa, 
jossa dir-komento annettiin. 

Samalla tavoin voidaan käyttää 
toisten koneiden levyasemia ja 
RAM-asemia. Kirjoittimen käyt¬ 
töön on oma SPL-ohjaimensa, jo¬ 
ka levyasemien tapaan asennetaan 
koneeseen AmigaNet-toimituk- 
seen kuuluvalla remoteinount-ko- 
mennolla. Jokaisessa koneessa 
voidaan erikseen määrätä, mitä 
palvelu ja se verkkoon tarjoaa. 

levyasemien verkkokäyttöä ei 
kuitenkaan voida kontrolloida le¬ 
vyasemittani, vaan tiedostopalve¬ 
lijana toimivien koneiden kaikkia 
asemia voidaan kutsua kaikista 
verkossa olevista koneista. Tämä 
on paha puute esimerkiksi kouluja 
ajatellen, koska mistä koneesta ra¬ 
hansa voi tuhota toisen koneen le¬ 
vyn sisällön. Samoin yhdestä ko¬ 
neesta voi ajaa muissa ohjelman, 
joka kaataa kaikki verkon koneet 
(edellyttäen, että komentojen aja¬ 
minen verkosta on sallittu). Ystä- 


Mounted disks: 
Unh Size 

Used 

Free 

Full 

Errs 

Status 

Name 

— 

DR): 

837K 

1750 

8 

99% 

0 

Read Only 

Testi 

DF2: 

837K 

1719 

39 

97% 

0 

ReadOnly 

- 

DHO: 

40M 

40504 

41268 

499E 

0 

ReadAVrite 

FttstO 

DH1: 

40M 

45462 

36508 

55 'l 

0 

ReadAVrite 

Risti 

HO: 

I02M 

96942 

108112 

47% 

0 

ReadAVrite 

Remote HO 

Hl: 

102M 

10008 

195046 

4% | 

leH 

ReadAVrite 

Remote H1 

H2: 

Il OM 

158544 

61486 

72% 

0 

ReadAVrite 

Remote H2 

RAM: 

4K 

10 

0 

10096 

0 

ReadAVrite. 

RAM DISK 

RH): 

837K 

149 

1609 

8% 

0 

ReadAVrite 

Remote RR) 

RFI: 

837K 

21 

1737 

m 

0 

ReadAVrite 

Remote RFI 

RHO: 

31M 

54083 

9407 

SV 

0 

ReadAVrite 

Remote RHO 

RHI: 

15M 

20970 

9760 

68% 

0 

ReadAVrite 

Remote RH 1 

RJ2: 

360K 

174 

546 

24% 

0 

ReadAVrite 

Remote RJ2 

RRAM: 

151K 

318 

0 

100% 

0 

ReadAVrite 

Remote RRAM 


Kuva I. Verkkoon liitetystä koneesta saattaa löytyä yllättävän monta levyasemaa. Todellisuudessa vain d/ll:. df2:, dhl): 
ia dh I: ovat fyysisesti koneessa, jossa info-komento ajettiin. Loput levyasemat ovat verkon toisessa koneessa. Ehkä 
erikoisin on rjlt.joka on loisessa koneessa CrossDOS-ohjelman avulla PC-formaattia lukeva ja kirjoittava levyasema. 
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Toiminto t/s) 



68000 

68020 



Create 



4 

13 



Open/Close 



6 

16 



Scan 



65 

104 



Delete 



12 

43 



Seek/Read 



19 

46 



Puskuri 

512 

4096 

32768 

262144 tavua 

CPU 

6.8000 

68020 

68(XKl 68020 

68000 6802(1 

68000 

68020 

Create 

23301 

34048 

76652 108109 

113503 135505 

117067 

139810 tavua/s 

Write 

24930 

36729 

109231 206S86 

159356 374648 

166471 

411395 tavua/s 

Read 

27901 

46207 

110923 198351 

189751 348768 

199136 

364227 tavua/s 


Kuva 2. DiskSpeed .1. ! -ohjelman ilmoittamat tulokset HAM-levykkeen kaviossa verkon kautta, taulukoissa on sekii 
68000-poljai.sen että 68020-turhnlla varustetun .1 migan tulokset. Pertts-Ataigan teho ci riitä verkon täyteen 
hyödyntämiseen. Ethernet-verkon nopeus laskee kuormituksen kasvaessa ja taulukon arvot on mitattu kahden 
koneen välisessä liikenteessä silloin, kun verkossa ei ollut muuta kuormaa. Kiintotevyascmia käytettäessä nopeus 
saattaa olla pienempi itse kiintolevyn hitaudesta johtuen. 


vällismielisessäympäristössä tämä 
ei tietystikään ole ongelma. 

Toimintansa ansiosta AmigaNet 
on yhteensopiva kaikkien ohjel¬ 
mien kanssa, jotka käyttävät levy¬ 
asemia DOS-tasolla. Niinpä 
DPainl, Word Perfect ja TxEd voi¬ 
vat kaikki suoraan hyödyntää kaik¬ 
kia verkossa olevia levyasemia il¬ 
man erityisjärjestelyjä. Sen sijaan 
levykkeen alustaminen verkon 
kautta ei onnistu suoraan, koska 
alustuskomento ei käytä levyase¬ 
maa DOS-tasolla. vaan devicen 
kautta. Alustammenkin tosin on 
n lalidol i ista remoterun-komennon 
avulla, jolla voidaan ajaa ohjelmia 
verkon kaikissa koneissa. 

Entä nopeus? 

Kaikissa verkkosovelluksissa yh¬ 
tenä tärkeimpänä tekijänä on ver¬ 
kon nopeus. Jos tiedoston siirtää 
nopeammin kantamalla levykkeen 
koneesta toiseen kuin verkon kaut- 
rn. ei verkosta ole mihinkään. 
AmigaNetin nopeus riittää erin¬ 
omaisesti normaali taipeisiin, ku¬ 
ten DiskSpeed-ohjelmalla mitatut 
arvot osoittavat. Kiintolevyä käy¬ 
tettäessä nopeus on pienempi, kos¬ 
ka kiintolevyn itsensä nopeus on 
pienempi kuin RAM-levyaseman. 

Itse verkko on niin nopea, että 
peruskoneessa rajoittavana tekijä¬ 
nä on keskusyksikkö. Nopeustesti 
iljettiin sekä perus-Amigassa että 
A2620-turbossa. Turbon kanssa 
siirtonopeudet olivat jopa kaksin¬ 
kertaiset peruskoneeseen ven attu¬ 
na. AmigaNetin siirtonopeus on 
testien perusteella yli -400 kilota 
vun sekunnissa, mikä on parempi 
kuin monilla kiintolevyillä. 


Muita palvelu ja 

Haluttaessa voidaan valittuihin ko¬ 
neisiin käynnistää myös aikapal¬ 
velua, jolta muut verkossa olevat 
koneet voivat tarkistaa reaaliaika- 


AmigaNet-Ethernet-kortti 

lEEE-standardin 802.3 mukainen 
Valmistaja: 

Hydra Systems 
Sopivuus: 

Amiga 2000 

(saatavana myös A500:Ile) 
Nopeus: 

lÖMb/s. yli 400 kt sekunnissa 

Liitännät: 

Öhut-Ethemet (2 kpl BNC- 
liittimiä) 

Ethernet (15-napaincn D-liitin) 
Verkon koko: 

Maksimi 30 konetta, 
kaapelin pituus 20 ni 
(ohm-Ethemet) 

Hinta: 

3950.— 

Maalian tuoja: 

Oy PCl-Data Ab. 
puh.(961)235 111 
C=arvo: 

m n iii m 

Kiitämme: 

Monipuoliset palvelut, jokainen 
kone voi toimia sekä palvelijana 
että käyttäjänä, tukee moniajoa, on 
yhteensopiva kaikkien ohjelmien 
kanssa, nopea. 

Moitimme: 

Korttien mukana ei näe TCP/IP- 
protokoilaa, AinigaNet-ohjelmisto 
ei sisällä minkäänlaisia rajoituksia 
käyttäjäoikeuksille. 


kellonsa ajan. Verkkokäytössä eri 
ajassa olevat kellot voivat aiheut¬ 
taa ongelmia, koska tiedostojen 
päiväykset ja ajat eivät pidä paik¬ 
kaansa. 

Jos verkossa on yksi tehokkaal¬ 
la turbolla varustettu kone, mutta 
muut koneet ovat perus-Amigoita. 
voi AmigaNetin remoterun-ko- 
mennösta olla hyötyä. Talla käs¬ 
kyllä voidaan verkon kautta käyn¬ 
nistää komentoja toisiin koneisiin. 
Ikkunointi ja näytöt eivät tieten¬ 
kään toimi verkon läpi. mutta eri¬ 
laisten kääntäjien ja laskentaohjel¬ 
mien ajaminen verkon kautta on¬ 
nistuu helposti. 

Mikäli verkon koneet ovat eri 
huoneissa, voi käyttää chai-ko- 
menioa lähettämään viestejä toisen 
koneen näyttöön. Chat avaa toises¬ 
sa koneessa ikkunan, johon teksti 
tulostuu. Ikkunan voi sulkea vies¬ 
tin jälkeen. 

Who-komennolla puolestaan 
saa luettelon kaikista verkkoon lii¬ 
tetyistä aktiivisista koneista. Ko¬ 
mento luettelee sekä koneiden Et- 
hemet-osoitteet että käyttäjiin niille 
antamat nimet. 

Lisäksi AmigaNet sisältää put- 
kitoiminnon. jonka avulla eri ko¬ 
neissa Olevat ohjelmat voivat kes¬ 
kustella keskenään. Putket ovat 
yksisuuntaisia kanavia, jotka näyt¬ 
tävät ohjelmista tavallisilta tiedos¬ 
toilta ja niiden hyödyntäminen 
omissa oh jelmissa on helppoa. 

Mikään ei ole täydellinen 

Vaikka AmigaNet onkin laadukas 
ja luotettava tuote, silläkin on omat 
heikkoutensa. Yksi pahimmista 
ongelmista on kaikkien suojausten 


puuttuminen, jolloin verkkoon lii¬ 
tetty kone on alttiina tahalliselle ja 
tahattomalle vahingolle. Paikassa, 
missä kaikkiin käyttäjiin voi luot¬ 
taa. tämä ei ole ongelma, multa 
esimerkiksi koulukäytössä ohjel¬ 
mistolle olisi ehdottomasti tehtävä 
jotakin. 

Toinen ongelma on. että Ami- 
gaNet ei sellaisenaan sovi liitettä¬ 
väksi PC-koneiden kanssa samaan 
verkkoon, koska ohjelmisto on 
täysin erilainen kuin PC koneiden 
vastaavat. AmigaNei-koittiin on 
saatavana erilaisia ohjelmistoja, 
kuten DECNET- ja TCPTP-verk- 
koprotokoliat. mutta näitä ei aina¬ 
kaan toistaiseksi tuoda Suomeen. 
Stundardiprotokollien avulla Ami¬ 
ga» voisi liittää vaikkapa osaksi 
suurten VMS- tai UNTX-koneiden 
verkkoa. 

Ei leluksi 

AmigaNet on hyödyllinen silloin, 
kun kahden tai useamman koneen 
on päästävä käyttämään samoja 
tiedostoja eikä niitä kannata pitää 
erikseen molempien koneiden 
kiintolevyillä. Verkkoa käytettäes¬ 
sä voidaan kiintolevy jättää yhtä 
konetta lukuunottamatta kokonaan 
poiskin, jolloin muui koneet käyn¬ 
nistetään levykkeeltä, ja ne siirty¬ 
vät sen jälkeen käyttämään yhteis¬ 
tä kiintolevyä. Tällöin käytetyn 
kiintolevyn nopeudella ja koneen 
teholla on suuri merkitys, koska 
useat koneet saattavat tarvita kiin¬ 
tolevyä santaan aikaan. 

Erityisen hyödyllinen verkkoon 
silloin, kun yhdessä koneessa on 
suurikapasiteettinen kiintolevy', 
kirjoitin ja mahdollisesti turbo. 
Tällöin muut verkon koneet voivat 
hyödyntää pääkoneen levyä ja 
oheislaitteita, eikä jokaiseen ko¬ 
neeseen tarvita omaa kiintolevyä ja 
kirjoitinta. 

Pelkäksi leikkikaluksi Amiga¬ 
Net sen sijaan ei sovi korkeahkon 
hintansa vuoksi. Pienimmästä jär¬ 
kevästä verkosta eli kahdesta verk¬ 
kokortista saa Suomessa pulittaa 
kahdeksan tonnia, mikä tehok¬ 
kaasti rajoittaa korttien hankintaa 
vain muutamaan tärkeimpään ko¬ 
neeseen. 

Verkkokorttien ja ohjelmiston 
asennus koneeseen on helppoa, 
mutta englanninkielen taidottomat 
menettävät paljon, sillä AmigaNe¬ 
tin ohjekirja sisältää paljon huu¬ 
moria. lLse korttien asennus ei juu¬ 
ri kirjan lukemista vaadi. & 
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On tarjouksia ja on 

TRIOSOFTIN TARJOUKSIA 

TUPLAT: 

kaksi peliä yhden hinnalla: 

C64 kasetit • Dybosty VVars + 

• Sonic Boom + 8ard's Tale.yht. 90,* 

Wild Street? .yht, 70,- ... 

• Crack Down + Amiga 

Pipemania . yht. 85,- * Mlcroprose Soccer + 

• Dynasty Wars - E-Motion yht. 85,- Gazzos Soccer .... yht. T50,- 

* Last Mirt|a 2 + 

C 64 disketit 'Pipemania ....... yht. 199,- 

« TV Sports Faotbali + ♦ Cyberball + 

Pipemania ........ yht. 125.,- Gravity. - • yht. 150,- 

« Terry's Big A -j venture 4- . «Larry 2 * 

Fasl Bieuk .... ... yht. 90,- Sonic Boom . yht. 260,- 

Amigalle: 

lisä levyä se m a 
+ 512 K lisämuisti 
+ Disc-10 
+• puhdistusdisketti 

4- Deluxe Paint 

995 ,- 


Amiga 

Aladdin'? Magic Lamp. 20, 

Bloodwych + Data Disk .100, 

Butcher Hill . 60, 

Captain Blood . 60, 

Colorado .100, 

Conflict Europe .120. 

Dark Century.100, 

Deluxe Paint. 50, 

Deluxe Print .150, 

Drum Studio. 60, 

Eagle's Nest. 60, 

F/A-18 Interceptor.120, 

GBA Baskefball .... .. . 50, 

Gold of the Realm (IM) . 60, 

Hunt for Red October. 80, 

I.S.S. 60, 

Knight Force. .1 00, 

Live & Let Die. 50, 

Running Man. 40, 

Seconds Out. 30, 

Terrorpods . 50, 

Thunderbirds . 40, 

Typhoon Thompson .80, 

Virus . ... 100, 




TILAUSKORTTI 

Tilaan söuraavät tuotteet 


HINTA 


Varalle jos jok h on 
loppunut kesken 


Mikro_ 

Nimi_ 

Osoite_ 

Postinumero_ 

Patkkakurta_ 


Alle '16-vuatlaalta huoltajan allek r|oitus 
Lahotyksun lisotöOn ?0 mk 'olmituickulut 


Commodore 64 disketit 

Apache Strike.50,- 

Archon Collection .60,- 

Bureoucracy (C-128). 70,- 

Defcon 5 . 25,- 

Deja Vu. 30,- 

Dr. Doom's Revenge. 70,- 

Espionage . 25,- 

Fast Break . 50,- 

Gremlins.30,- 

Hot Rod. 70,- 

Ikari Warriors . 40,- 

Jet . 60,- 

Night Mission Pinball . . 60,- 

Rambo III . 50,- 

Sonic Boom . 70,- 

Speedball . .. 40,- 

Stealth Mission . 60,- 

Thunderbirds . 40,- 


Commodore 64 kasetit 


19.20, 

Afterburner . .... 20, 

Bollistix. 40, 

Circus Games.30, 

Dominator . 20, 

Galaxy Force. 40, 

Gazzas Super Soccer. 30, 

Inlernotional Karate .. 20, 

IO . 20, 

Menace .. 40, 

Octopolis ..... . . 30, 

Pink Panther.'. . . . 30, 

Pipemania . 50, 

Samurai VVarrior.30, 

Savage . . . 20, 

Starglider .30, 

Terry's Big Adventure 40, 

Vigilante. 40, 


Up Periscope. 

Venom Strikes Back . . . . 
VVicked. 


TRIOSOFT 

MAKSAA 

POSTI¬ 

MAKSUN 


60,- 

50,- Tarjoukset postimyynnissä niin kauan 

40,- kuin tavaraa riittää. 

Osa tarjouksista myös liikkeissämme. 



TRIOSOFT 
Sopimus 33520/3 
33003 Tampere 


; TRIOSOFT 

| PL 78 332)1 TAMPERE 
| ark. 10—18, lauantai 9—)5 


I LIIKKEET: 


I Kuninkaankatu 10 
| 33210 Tampere 
I 931-130 292 

I- 


Kultarikontie 1 
01300 Vantaa 
90-835 566 







































































































Ami gan käyttö muuna kuin 
pelikon e ena vaatii 

lisälevyaseman, ellei 

omista kiintolevyä. 
Lisälevyasemia on 
Suomenk in markkinoilla 

runsaasti, mutta hinnat 
eivät välttämättä sovi 

jokaisen harrastajan 
lompakolle. Muutenkin 
moni haluaisi jo pelkästä 
rakentamisen ilosta tehdä 

itse niin suuren osan 
tietokonelaitteistostaan 
kuin mahdollista. Onneksi 


Amigoissa aivan 

3,5 tuuman levyt 
joten lisälevyt 
helposti rakentaa i 



Tee-se-itse 


' ■s .rg. - Sp eks i A A Jukka Marin 

käyttää Mk 

i van tavallisia m 

m Amigan 

lisälevyasema 


L isälevyaseman rakentaminen 
on yksinkertaista kun tietää, 
miten se on liitettävä Ami- 
gaan. Pelkkä johdonpätkä ei 
nimittäin riitä, koska Amiga tun¬ 
nistaa käynnistettäessä automaatti 
sesti siilien liitetyt levyasemat. Jot¬ 
ta tunnistus toimisi. tarvitaan myös 
levyaseman päässä hieman yksin¬ 
kertaista logiikkaa. Loppu onkin 
sitten pelkkää liitosjohtoa ja kote¬ 
loinpa. 

Logic is Magic 

3.5-tUumaisen levyaseman ja 
Antigan väliin tarvitaan kahdesta 
TTL-pjiristä rakennettu palikka, 
jonka kytkentäkaavio on kuvassa 
I. Kytkennällä on kaksi tehtävää. 
Ensinnäkin se kertoo Amigalle ko¬ 
neen käynnistyksen aikana, minkä 
tyyppinen (3,5- vai 5,25-tuuimi- 
nen) levyasema koneeseen on lii¬ 
tetty. Toiseksi kytkentä sisältää yh¬ 
den liitin muistia, johon tallenne¬ 
taan levyasemaa käytettäessä 
moottorin pyörimisillä. Tällä este- 
täiin moottorin jatkuva pysähtele- 
minen ja käynnistyminen useam¬ 
man levyaseman systeemissä, mi¬ 
kä rasittaisi turhaan paitsi levyase¬ 


man mekanismia ja levykettä, 
myös koneen virtalähdettä. 

Levyaseman tyypin tunnistami¬ 
nen tapahtuu siten, että Amiga 
pulssittaa koneen käynnistyksen 
yhteydessä levyaseman valintastg- 
naalia (drive seleet) 32 kertaa loo¬ 
gisesta ykköslilasta nollaksi ja lu¬ 
kuisin lukien jokaisen pulssin aiku- 
ira ready-signaalin lilan. Näin 
muodostuu 32-bittinen luku. joka 
ilmasee kytketyn levyaseman tyy¬ 
pin. Tällä hetkellä mahdollisia lu¬ 
kuja on kolme: S(XKXXKXK)tarkoii- 
taa. että levyasemaa ei ole lain¬ 
kaan. $55555555 vastaa 40-urai.sta 
5,25-tuiiruuista asemaa ja SffFfffff 


tavallista 80-uraista 3.5 tai 5.25 
tuuman levyasemaa. Luvut on va¬ 
littu siten, että 3.5-tuumaisen ase¬ 
miin tunnistus saadaan aikaan 
muhdollis i minän yksinketlaisesti. 
Kuviin I kytkennässä toteutus vaa¬ 
tii yhden NAND-portin. 

Moottorin ohjaus puolestaan on 
järjestetty 74LS74-kiikun toisella 
puolikkaalla. Levyaseman valinta- 
signaalin mennessä loogiseen nol¬ 
lat i laan 74L.S74 varastoi moottorin 
ohjaussignaalin (MTRXD) tilan, 
minkä jälkeen moottorin tila säi¬ 
lyy. vaikka Amiga osoittaisi välillä 
muita levyasemia. Levyasema- 
Väylässä on kaikille levyasemille 


(I —4 kappaletta! vain yksi yhtei¬ 
nen MTRXD-signaali. joten 
74LS74 on tarpeen, mikäli moot¬ 
toreita hallitaan ohjata yksitellen. 

Piirit levylle 

Levyasemaliitännän voi koota 
vaikkapa reikälevylle. mutta siistin 
lopputuloksen saa helpoiten käyt¬ 
tämällä kuvien 2 ja 3 piirilevyä. 
Sen avulla liitännät levyasemaan ja 
Amigaan voidaan tehdä nuuhakaa- 
pelilla ja puristettavilla liittimillä, 
mikä säästää melkoisesti aikaa ja 
vaivaa. Jääväthän johtojen luotta¬ 
miset kokonaan pois. Tosin Ami- 
ga-pään 23-napaista D-Iiitintä tus¬ 
kin löytyy puristettavana mallina, 
joten sen joutuu juottamaan taval¬ 
liseen tapaan. 

Piirilevyllä on paikka myös sil- 
tauksillc. joilla valitaan levyase¬ 
man numero I—3, Itse levyase¬ 
massa on valittava laitenumero I. 
koska liitänlälaite syöttää valinta- 
signaalin tähän sisäänmenoon. Tä¬ 
män jälkeen numero voidaan vali¬ 
ta liituntupalikan siltauksilla. Va¬ 
semmanpuoleinen siltauson dl l:, 
keskimmäinen dt2: ja oikeanpuo¬ 
leinen df3:. 


KOMPONENTIT: 

Kpl 

Tyyppi 

p 

741 .S5S quad c i|ien col lector MAN D 

1 

74LS74dual llip-llop 


14-pjikkisiä IO kuntoja 

| 

5 x 1 kohm vastusverkko 

o 

IM) n F 50 V kondensaattoreita 

2 

34-napuisia lattakaa|ielilimiiniäpiikkirimaan 

1 

4-itapainen levyaseman viitaJiitin 

l 

23-napaineij uros D-liitin 


piikkiriiraa. vähintään 40 x 2 piikkiä 
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Taiteilijan näkemys piirilevyn 
osasijoittelusta näkyy kuvasta 4. 
Kytkennässä olevat yhden ki lo-oli- 
min vastukset on korvattu vastus- 
verkolla Rn. Ellei sellaista sata 
hyllystä löytymään, sen voi r.tkcn- 
taa erillisistä vastuksista. 

Piirilevyn yläreunassa on liitin 
Amigaan menevälle kaapelille ja 
alareunassa 4-piikkinen levyase¬ 
man virtaliitin sekä 34-piikkinen 
signaalinkin. Liittimien kytkentti- 
järjestys on esitetty kuvissa 5—7, 


Metkuilua ei tarvita 

Koska esitetty kytkenlii on toimin¬ 
naltaan täsmälleen suma kuin alku¬ 
peräisen Commodoren levyase¬ 
man logiikka, levyasema käyttäy¬ 
tyy Commodoren tarkoittamalla 
tavalla ja kaikki ohjelmat toimivat 
ilman erikoistoimenpiteitä. Levy¬ 
asema ilmestyy systeemiin auto¬ 
maattisesti koneen käynnistyessä 
ilman useiden lisälaitteiden kanssa 
tarvittavaa mount-komcntoa. 

Viisituuniaisen. 720-kilotavui- 
sen (2-puoleisen. 80-uruisen) levy¬ 
asema voi liittää samalla tavalla, 
jolloin sen kapasiteetiksi Amigan 
alaisuudessa tulee 880 kilotavua. 
Ongelmana on kuitenkin se. että 
useimmissa 5,25-tuumaisissa le¬ 
vyasemissa ei ole lainkaan disk 
change -signaalia, jolloin Amiga ei 
pysty automaattisesti tunnisUi- 
maan levykkeen vaihtoa vaan on 
käytettävä cli:n diskchange-ko- 
mentoa. 5.25-tuumuiseii levyase¬ 
man liitin on erilainen ja sen kyt- 
kentä on tarkistettava levyaseman 
teknisistä tiedoista ennen käyttöä. 


Kannattaa huomata 

Adapterin NAND-pomina on eh¬ 
dottomasti käytettävä open collec- 
tor -tyyppisillä lähdöillä varustet¬ 
tua piiriä, jollainen 74LS3X on. 
Tavallinen 74LS- tai 74HC-sarjan 
piiri ei anna muille levyasemille 
mahdollisuutta maadoittaa ready- 
signaalia ollenkaan, mistä seuraa 
joko toimintahäiriöitä tai rikkoutu¬ 
neita piirejä. 

TTL-piincn syöttöjännitteeseen 
kannattaa kytkeä pari 100 nF:n 
kondensaattoria CI ja C2 jännite- 
piikkien vaimentamiseksi, vaikka 
kyseessä ei kovin kriittinen kyt¬ 
kentä olekaan. 

Levyaseman signaaliliitlirnen 
parittomat piikit lukuunottamatta 
piikkiä I ovat kaikki maahan kyt¬ 
kettyjä. Uusimpien levyasemien 
piikissä I on disk change reset -ni- 



LEVYASEMA -> 



Vcc=14 n 12 11 tl 9 8 Vcc=l4 13 12 11 1# 9 8 

) 74LS74 


m 4 i n® 1 2 3 4 5 8 7*» 

Kuva I. Levyasemien Uiltiuninen vaaliikuu[telia lisäksi liiviini n logiikkaa, 
joka on helppo koota vaikkapa reikälcvyllc tai kuvan 2 piirilevylle. 
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7438 
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Kuva 2.Liitiiatälaitteesta saa niiniin kokoamalla sen syövytetylle piirilevylle, 

jolloin oiviin kaapelit voillaan liittää puristettavia liittimiä ja piikkiriman 

käyttäen. Levyn juotospuoli ylhäältä päin mittakaavassa 1:1. 



Kuva .?. Levyn kvmponcnttipualiylhäällä mittakaavansa 1:1. 



Levyaseman virtaliitm 34-nop. signanliliitin 


Kuva 4. komponenttien sijoitun piirilevylle. Piirit kannattaa aseiltaa 
kannoille, jolloin niiden mahdollinen vaihtaminen on helppoa. Vantanverkon 
Itu voi koirain erillisvastukSitta, joiden yhteinen napa tulee kuvassa 
vasemmalle. Oikealla on levyaseman laitentimeron valintaa varten .?- 
osainen siltaas. Amina 20()Ö:ssa levyasema dfl: on koneen sisäinen 
lisän seimi, joten ulkoisia asemia voi olla korkeintaan kaksi. 



niinen signaali, jolla levyaseman 
sisäinen levynvaihdon tunnistus 
voidaan nollata. Amiga ei käytä tä¬ 
tä signaalia, koska sitä ei kaikissa 
levyasemissa ole. ja se on oikean 
toiminnan varmistamiseksi kytket¬ 
tävä maahan. 

Koska levyasemien liittimet 
ovat eri valmistajien asemissa eri 
asennoissa, kannattaa niiden kans¬ 
sa olla tarkkana. 34-napaisesta liit¬ 
timestä saa helposti selville ykkös- 
nastan paikan mittaamalla, kum¬ 
manko rivin piikit on kytketty toi¬ 
siinsa ja maahan. Monissa levy¬ 
asemissa liittimen piikit I ja 34 on 
myös merkitty piirilevyyn. 


Paketointi on hyväksi 

Vaikka niin monet itse rakennetut 
laitteet toimivatkin mainiosti ilman 
koteloa, kannattaa levyasema lait¬ 
taa sopivaan muovikoteloon oiko¬ 
sulkujen ja muiden vahinkojen 
välttämiseksi. Suuri osa levyase¬ 
man signaaleista nimittäin menee 
Amigan herkille I/O-piucille. jot¬ 
ka ovat Suomessa jokseenkin hin¬ 
nakkaita. Yhden piirin hinnalla saa 
jo mukavan kotelon. 

Samaan koteloon voi mainiosti 
sijoittaa kaksikin levyasemaa, jois¬ 
ta toinen voi olla myös 5,25-tuu- 
mainen. Kun 720 kilotavun 5.25- 
tuumainen aseina liitetään Ami- 
caan samanlaisella liitäntälaitteella 
kuin 3.5-tuumainenkin, Amiga 
kuvitielec sitä tavalliseksi levyase- 
makseen eivätkä edes erilaiset ko- 
piointiohjelmat huomaa eroa. 
Näin koneessa voidaan käyttää 
halvempia viiden tuuman levyk¬ 
keitä 3,5-tuumaisten sijasta. 

Amigan virtalähde ei kestä ra¬ 
jattomasti lisälaitteita. Jos Amiga 
50ö:n laajennusporttiinei ole liitet¬ 
ty mitään, voi kahta ulkoista le¬ 
vyasemaa käyttää huoletta. On¬ 
neksi nykyisten levyasemien vir- 
rankulutus on sen verran alhainen, 
ettei ongelmia pitäisi esiintyä mis¬ 
sään kokoonpanoissa. Amiga 
2000:ssa virtalähteen teho on niin 
suuri, että lisälevyasentia voi olla 
maksimimäärä eli kolme. Näistä 
vain kaksi voi olla koneen ulko¬ 
puolella. 

Liitäntälaitteen piirilevyä voi 
tiedustella kiijcitse allekirjoitta¬ 
neelta, ellei sitä halua valmistaa it¬ 
se. 


Oleliti 
Jukka Marin 
PL 64 

003X1 Helsinki 
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piikki 

suunta 

nimi 

selitys 

1 

sisään 

RDY 

ready 

2 

sisään 

DKRD 

luettu data 

3 


GND 

maa 

4 


GND 

maa 

5 

- 

GND 

maa 

6 

- 

GND 

maa 

7 

- 

GND 

maa 

8 

ulos 

MTRXD 

moottorin ohjaus 

9 

ulos 

SEL2 

levyaseman valinta 2 

10 

ulos 

DRES 

resel (nollaus) 

11 

sisään 

CHNG 

levynvaihto 

12 

ulos 

+5V 

5 V jännitesyöttö 

13 

ulos 

S1DEB 

levyn puolen valinta 

14 

sisään 

VVPRO 

kirjoitussnojan tila 

15 

sisään 

TRACKO 

0 uran ilmaisu 

16 

ulos 

DKWE 

kirjoituksen sallinta 

17 

ulos 

DKWD 

kirjoitettava data 

18 

ulos 

STEP 

pään liikut,ussignaali 

19 

ulos 

DIR 

pään suunta 

20 

ulos 

SEL3 

levyaseman valinta 3 

21 

ulos 

SELl 

levyaseman valinta 1 

22 

sisään 

INDEX 

index-pulssi 

23 

ulos 

+12V 

12 V jännitesyöttö 


Tummennetut signaalit kytketään liiliintälaitieen kautta. 


hiivu 5. Aminiin 23-napaisen levyasenialiillimen signaalijäijestys. 


piikki 

suunta, 

nimi 

selitys 

Amiga 

1 

sisään 

disk change reset 

levynvailitosignaaJin nollaus- 

(GND) 

2 

ulos 

disk change 

levynvaihtosignaali 

11 

4 

sisään 

in use 

käytössä 

— 

(6) 

(sisään) 

(drive selecl 3) 

(levyaseman valinta 3) 

— 

8 

ulos 

i ndex 

indeksipulssi (1 /kierros) 

22 

(10) 

(sisään) 

(drive sclcct 0) 

(levyaseman valinta 0) 


12 

sisään 

drive select L 

levyaseman valinta 1 


(14) 

(sisään) 

(drive selecl 2) 

(levyaseman valinta 2) 


16 

sisään 

motor on 

moottorin ohjaus 

— 

18 

sisään 

direction selecl 

pään liikiilussuunta 

19 

20 

sisään 

step pulse 

pään liikuluspulssi 

18 

22 

sisään 

write data 

kirjoitettava tieto 

17 

24 

sisään 

tvrite gate 

kirjoituksen sallinta 

16 

26 

ulos 

track 00 

uran 0 ilmaisu 

15 

28 

ulos 

write protect 

kirjoitussnojan tila 

14 

30 

ulos 

read data 

luetin tieto 

2 

32 

sisään 

side one select 

levyn puolen valinta 

13 

34 

ulos 

ready 

levyasema valmis 



Piikit ),5,7,9,11,13,15,17,19,21,23,25,27,29,31 ja 33 ovat maata. 

Signaali 1 on kytkettävä maahan, piikit (i. 10 ja 14 jätetään kytkemättä. 
Tummennetut, signaalit kytketään lii läntä] ai tteen kautta. 
Oikeanpuoleisessa sarakkeessa näkyvät vastaavat Amigan levyasema- 
liittimeq piikkinumerot (kuva 3). 

Kuva ti. Levyaseman 34-napaisen liittimen signaalit ja niiden kytkentä. 
Oikeanpuoleisessa sarakkeessa näkyvät vastaavat Amigan 
levyasemaliiltiinen piikkinumerot. 


piikki 

suunta 

nimi 

selitys 

1 

sisään 

+5V 

5 V jännitesyöttö 

2 

- 

ground 

maa 

3 

- 

ground 

maa 

4 

sisään 

+ 12V 

12 V jännitesyöttö 


Kuva 7.1.evyaseman 4-napaisen virtaliittimen kytkentä. 


TIETOTARVIKE 

POSTIMYYNTI 
PL 222, 00171 HELSINKI 
( 90 ) 1551 500 


Levykkeet: 

3.5" D5DD kpl 
3.5" DSHD kpl 
35" IT1IT5U kpl 


4 0D/1D kpl 3.30/1DD kpl 
6 5D/10 kpl 59D/1DD kpl 
E.D0/1D kpl 5ED/1DD kpl 


535" D5DD kpl 2.D0/1D kpl 1BD/10D kpl 

525" 0SH0 kpl 4 00/ID kpl 3 6D/10D kpl 

5 25" miT5U. kpl 4 50/10 kpl 4 20/1DD kpl 

Suuremmissa erissä kysy päivän hintoja ! 


NOUTOMYYNTI 

Meritullinkatu 31 
00170 HELSINKI 
(90) 1351 500 
NOUTOPI5TE 
Porokuja 2 
45800 PILKANMAA 
(951) 888 955 

TILAA UUSI 
LUETTELO ! 


£«««««««»»»»»»»£ 
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OMIGON « 

I 


S12 k 
lisämuisti 

345- 


««««««««»»»»»»»» 


Säilyt yskutelnt 

Box 

5 25V15 

25- 

Box 

525V50 

35- 

Box 

5 25"/10D 

40- 

Box 

3 5"/15 

25- 

Bnx 

35V4D 

35- 

Box 

35VBD 

4D- 


I 

I 

E 

T 

O 

T 

A 

R 

V 

I 

K 

E 


O 

N 

E 

D 

U 

L 

L 

I 

S 

I 

N 



AMIGA 500 * » 

ATARI LYNX 


+ 512 k lisäin. $ $ 

PELIMIEHEN PELIKONE 

’ 1 

+ TV - m nti ui. 0 | 

1490- 

1 

NYT VAIN 5500 - * I 

_____ _ _* Ä 

Pelit alkaen 249.- 

1 

»»»»»»»*»»»««««««««««« 


TIETOTARUIKKEELTA NVT MVÖS 

ATARIT 


520 STFM + Discovery Pack 

3200.- 

520 STE «- Power Pack 

3990.- 

1040 STE ♦ Extra Pack 

4790.- 


AMIGA TURBOKORTIT 

MODEEMIT 


KIINTOLEUVT 


68030 + 68882 + 4 MB ram 

Supra Modem 2400 

950.- 

Quantum 40 MB 

4700.- 

28 MHz 

12900.- 

Supra Modem 24002 

B2000 sisäinen 

900.- 

Quantum 105 MB 

6900.- 

33 MHz 

50 MHz 

17500.- 

20000.- 

Smarteam 1200 baud 

Taskumodeemi 

850.- 

A500 Pouierboard PC-kortti 2400.- 
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goldenIMAGE 


TAVARAMERKKI, 
JOHON VOIT 
LUOTTAA 


Kalkilla Golden 
Image -tuotteilla 
on vuoden takuu 


/ 

NYT 
VAIN 


LISÄMUISTI 

AMIGA 500:LLE 

• 512 kb, katkaisin 


• Ja kalenteri 
sucxneak. opas 
’ vuoden takuu 


350,- 


LISÄMUISTI 
AMIGA 2000'ILE 


• mukana 2 mb 

• bajenneer.vfc^a 
8 tubiin 

• vuoden takuu 

• hinta 1800,- 



NYT 

VAIN 

520 ,- 


LISALEUYASEMA 
AMIGA 500/2000:LL£ 
MASTER 5A-I 

• 5.25-, 8S0 kb 

• valittavissa 40 tai 8) unta 

• kaapelin pituus 800 mm 

• virtalähde mukana 

• suomenkielinen opas 

• vuoden takuu 

• C-lehden 5/89 venaHutestissä 


' hinta 895.- 


LISÄLEUYASEMA 
ATARI ST±LE 
MASTER 3S 

kaksipuolinen 3.50* 
katkaisin krijulusmahd. 
virtalähde mukaru 
kaapelin pituus 800 mm 
suomenkielinen opas 
vuoden takuu 
liima 630.- 


LISALEVYASEMA 
AMIGA 500/2000:LLE 
SENATOR f MASTER 3A-IJ 

• kaksipuolinen. 3.50* 

• katkaisin, ketjunismahdolllsuus 

• kaapelin pituus 800 mm 

• suomenkielinen käyttöopas 

• vuoden takuu 

• debden 5/89 votaiJutestissä 

v rrfttarnäfrm 


lisälevvasema 
AMIGA 500/2000:LLE 
MASTER 3A-ID 


Vhrusteflu luettavana tai 
kirjoitettavana olevan 
uran numeronäytöin, 
□onnen kuten Senator 
• hima 740,- 


ULKOISET LEVYASEMAT 
IBM PC XT/AT:LLE 

kaapeli 800 mm 
iattakaapdi, 34 neulaa 
sovitinkanti liittimineen 
suomenkielinen opas 
vuoden takuu 

JD-560-. 5.25-, 360 kb.....695,- 

JD-562: 5.25", 1.2 mb...«5,- 


JD-320: 3.50", 720 kb.. 
JD-324: 3.50", 1.44 mb... 


........-830,- 

.-900,- 


ULK0ISET LEVYASEMAT 
AMSTRADILLE 


• kaapelin piiuus 800 mm 

• vuoden takuu 


JD-320A. 3.50", 720 kb 83C,- 

JD324A: 3.50", 1.44 mb 900,- 


ULKOINEN LEVYASEMA 
KANNETTAVILLE 
f TOSHIBA LAPT0PJ 

• oma virtalähde mukana 

• kaapelin pituus 800 mm 

• vuoden takuu 

JD 562L- 12mb 1200.- 


OPTISET HIIRET 
AMIGALLE. ATARILLE 
JA IBM PC XT/AT:LLE 

• taikka 

■ vähän liikkuvia rikkoontumiselle 
ja likaantumiselle alMlm osia 

• 3 painiketta 

• 85* 115x68x40 mm 

• oplnen ma t t o 185x230 mm 

• vuoden takuu 

• hinta 375,- 


OPTISMEKAANISET HIIRET 
IBM PC XT/AT:LLE, 
AMIGALLE. ATARILLE 
JA AMSTRADILLE 


105* 105x57x28 mm 
hU rlmatro 203x150 mm 
vuoden takuu 
hinta 250,- 


MEKAANISET HIIRET 
IBM PC XT/AT±LE, 

' meikki Willy Mouse C800 
' sekä Micrcöoft ccä PC- 
Mouse systeemi 
• 5.25" demdevy 
■ hinta 200,- 


lisAlevyasemä 

ATARI ST:LLE 
MASTER 5S 

• 5.25° 

• valittavissa joko 
360 kb tai 720 ki> 

• kaapelin pituus 800 mm 

• virtalähde mukana 

• vuoden takuu 

• hima 895,- 



# NYT 
VAIN 

790 ,- 


LEVYASEMA 
COMMODORELLE 
KY-1000 f0C-l 18NJ 

* 5-25" 

* laitenumeron vaihto kylidmcilii 

* erillinen virtalähde muki u ia 

* sunmenkielinen opas, 41 sivua 

* vuoden takuu 


'Kytef jälteeHmtfyjtltänuKe: 


ESPOO 

EURAJOKI 

HHSINKI 

HUITTINEN 

JOENSUU 

JOENSUU 

KAARINA 

KITEE 

KOUVOLA 

LAHTI 

LAHTI 

NÄRPIÖ 

NÄRPIÖ 

PARKANO 

POSIO 

RAAHE 

SEINÄJOKI 

TAMPERE 

IEKVAJOK1 

TURKU 

UUSKAAKL 

VARKAUS 


AsloSysteros Oy, Jääskdäntie 22 A 
Radio ja TV Mikoin KY, lohkantie 
Oy Am-Mek Ab, 1’unavuorenkatu 4 B 
Data-Bus Oy, Valtakatu 1 
Hetarabcmdkka, Jukolankaiu 19 
Sertra, Prisma, Vojnutir 2 
Musta-Pötssi, Oskarinaukio 3 
Kone ja Sotiin, Kiteenlie 5 
Expert-Backman, Kauppalankatu 4 
lahden Inib-Aleksi, Aleksi 18 
netokonenurkka. Aleksanterink. 1 
Giga Computer, Veltmossvagen 
Oy Dala Suppiy Ab, Kristiinantie 
Patkanon Ompelu ja Kodinkone Ky 
Konttorikoneliike Mcngc 
Mikrr> Inkkari, Kauppakatu 40 
JH-Postimyynti, Hilloakaan 13 
Sähkölaso Oy, Sammon valtatie 10 
Kyrönmaan Sähkö Oy 
M-Data, Humalistonkatu 9 
Kiire El-Service 

Sepon Pelimaila, Kauppakatu 41 


tai telaa Monaan 
meiltä 

Suona** "teittä tlt*tt*eM* mitä** 
enlttlal* ft*Se6*u4r tai poötltuateutur 
j* el penit*. 


a mimMEt isr 7 

Nuohoojankatu 11, 
80160 Joensuu 

Puh: 973-897088 
















































Kurkistus kasettiasemaan 

Kuusnelosen kasettinsemaiui ollaan yhteydessä muistipaikan I villityksel¬ 
lä- tarkemmin sanoen biteillä 3—5: 

Bitti 3: kirjoituslinja 

Bitti 4: nappulat, ö = alhaalla, I = ylhäällä 
Bitti 5: moottori, 0 = päällä, 1 = pois päältä 

Bittejä 4 ja S voi käyttää omissa ohjelmissa esimerkiksi siten, että la¬ 
tauksen tai tallennuksen jälkeen pyydetään painamaan STOP-nappulaa. 
Tämän jälkeen kytketään moottori takaisin päälle, jolloin asemalla voi ke¬ 
lata kasettia. 

Moottorilla voi myös pelleillä. Esimerkiksi vanhassa Eagle* Nesi -pe¬ 
lissä taustalta kuului etäinen askelien kopina, joka oli luotu naksuttamalla 
aseman moottoria päälle ja pois. Kun operaation tekee tarpeeksi nopeassa 
tempossa ja ajoittaa sen oikein, on mahdollista saada aikaan hupaisia vin¬ 
kuvia ja narisevia ääniä. 

Jukka Tapanimiiki 

Kuusnelosen satunnaisluvut 

Basicin satunnuisfunktiossa RND on puri erikoispiirrettä, joista on har¬ 
vemmin kerrottu. Tutkitaanpa lähemmin käskyä: 

INT(RNDIO) * l(KI) 

Tuloksena on satunnaisluku väliltä 0—9*1. mutta millainen satunnaislu¬ 
ku? RND-kMskyn jälkeen on siemenluku. jonka arvolla on hyvin dra¬ 
maattinen vaikutus lopputulokseen. Jos siemen on nolla, funktio käyttää 
siemenlukuna sisäistit kelloa ja tuloksena on "aito'’ satunnaisluku. Jos lu¬ 
ku on positiivinen, ailos on satunnainen vain näennäisesti, sillä edellistä 
tulosta käytetään aina seuraavan siemenlukuna. Niiin ollen lukusarja on 
ennalta määrätty. Ensimmäinen siemenluku on kuitenkin satunnainen, 
joten ohjelmoija ei tiedä, niistä kohtaa lukusarja aloitetaan. 

Lukusarjan alkukohta määrätään negatiivisella siemenluvulla. Kun sen 
jälkeen käytetään positiivista sienienlukua. tuloksena on aina sama luku¬ 
sarja. Esimerkiksi siemenen I jälkeen lukusarjan alku oh aina 32. 97, 
89. 

Kumpikin edellä kuvatuista satunnaislukutyypeistä on helppo ohjel¬ 
moida konekielellä. Aidot satunnaisluvut saadaan kätevimmin suoraan 
äänipiiristä. sillä kohinan luomiseen käytetään sisäistä satunnaislukuge¬ 
neraattoria. Muistipaikasta $D41 li voi lukea kolmannen äänikanavan aal¬ 
lon. kun äänelle on asetettu nollasta poikkeava taajuus ja aaltomuoto: 
LDA #$FF :taajuuden ylätavu 
STA$D40F 

LDA #$80 '.aaltomuodoksi kohina 
STASD412 

Taajuus kannattaa asettaa mahdollisimman suureksi, jotta luvut vaihtuisi¬ 
vat nopeasti. Kahden peräkkäisen lukukerran välissä on silti oltava pieni 
viive. 

Näennäisiä satunnaislukuja saadaan aikaan käsittelemällä sienienlukua 
siten, etiä tuloksena on epäsäännöllisen tuntuinen ja mahdollisimman pil¬ 
ki» lukusarja. Yksinkertaisin lapa on pyörittää siemenluvun bittejä ympär i 
ja aina kun tietty bitti (esim. carry) on päällä, telillään EOR-operaatio va¬ 
kion kanssa. Teoreettisesti jakson pituus voi olla 2 potenssiin vakion pi¬ 
tuus bitteinä miinus yksi. Esimerkiksi kahdeksanbittisissä luvuissa se on 
255. Mutia tämä pätee vain silloin, kun vakio on valittu oikein. 

Satunnaisluvuille löytyy yllättävän paljon sovelluksia. Niitä voi hyö¬ 
dyntää esimerkiksi Iraktaaligrafiikassa. 

Jukka Tapanimiiki 


Käyttöä Run-komennolle 

Moni on ihmetellyt, miksei Aniigun CLI-ikkuna suostu sulkeutumaan 
EndCLI-komennolla. vaan ruudulle tulostuu ilmoitus ending. minkä jäl¬ 
keen ikkunasta ei enää voi antaa uusia komento ja, mutta se jököttää itse¬ 
päisesti näytössä suostumatta katoamaan. Ikkuna ei sulkeudu siinä ta¬ 
pauksessa. että kyseisestä CLl.slä kiisin on ajettu Rtin-komcnnolla jokin 
ohjelma, joka on edelleen käynnissä. Ohjelma saattaa käyttää CLl-ikku- 
naa tulostukseen ja jos ikkuna suljettaisiin ennen ohjelman päättymistä, 
kone saattaisi kaatua. 

NVorkbench I. J:n ja ARPI. J:n mukana tuleva parannettu Run-komen- 
to mahdollistaa ohjelmien ajamisen niin, ettei niille anneta lainkaan tulos¬ 
tus- ja syöttökanuvia. Itse asiassa ohjelman Input- ja Output-tiedostoja ei 
uilltiin ole. Niiin ohjelma ei voi tulosteta mitään CLLhin ja ikkunan voi 
huolelta sulkea. Tosin jotkin ohjelmat eivät tarkista, onko tulostustiedosto 
auki eli palauttaako DOS-kirjaston Output-rutiini jotain muuta kuin nol¬ 
lan ja saattavat siksi seota yrittäessään tulostan tiedostoon, jota ei ole. Suu¬ 
ri osa taustalla ajettaviksi lurkoiteluista ohjelmista ei kuitenkaan tulosta 
CLLhin mitään ja ne voidaan turvallisesti käynnistää yksinkertaisia niksiii 
käyttäen. 

Sekä Run-komennolle että ajettavalle oh jelmalle annetaan syöttö- ja tu¬ 
lostustiedostoiksi Iaitenimi N1L:. Tällöin tulostus ohjautuu ei-minnekään 
CLI:n asemesta. Esimerkiksi Clock-nirninen ohjelma ajettaisiin komen¬ 
nolla 

run >nfl: <nil: Clock >nil: <nil: 

Tällöin CLl-ikkunan voi vapaasti sulkea, vaikka kello olisi edelleen käyn¬ 
nissä. Tästä on hyötyä varsinkin VVorkbenchin käyttäjille, joiden ei enää 
tiuvitse jättää CLI-ikkunaa auki vain sen vuoksi, että startup-sequence 



Jukka Marin 

Apua List-komennosta 

Monet Amigan Workbeneh 1.3 -levyllä olevista komennoista tukevat 
niin sanottujen wildcaixl-merkkien (? ja #) käyttöä. Näiden merkkien 
avulla voidaan samalla keilaa käsitellä useita tiedostoja, joiden nimi täyt¬ 
tää tietyt vaatimukset. Esimerkiksi "copy #?.asm dfl:” kopioi dfheen 
kaikki tiedostot, joiden nimen lopussa on ”.asm". 

Kaikki CLl-komcnnot eivät kuitenkaan ymmärrä wildcard-merkkejä. 
Tällaisia ovat esimerkiksi Rename, jolla voi vaihtaa tiedoston nimen, ja 
tiedoston suojaustilari muuttamiseen tarkoitettu ProtecL Joskus sattuu ti¬ 
lanteita, joissa esimerkiksi yhden hakemiston sisältämät tiedostot on suo¬ 
jaturva tuhoamiselta tai niiden kaikkien nimi on muutettava tietyn kaavan 
mukaan. 

Kymmenien tai satojen tiedostojen käsittely käsipelillä on hidasta ja 
virhealtista. Onneksi List-komentoa voi helposti käyttää apuna tuotta¬ 
maan komentotiedoston, jonka ajaminen puolestaan suorittaa halutun 
operaation. LFORMAT-optiolla List nimittäin saadaan tulostamaan tie¬ 
dostojen nimien lisäksi myös hakemistopolun ja muuta, käyttäjän määrit¬ 
telemiin tietoa. Optio tarvitsee peräänsä merkki jonon, joka määrää tulos¬ 
tuksen muodon. Merkkijonossa %s korvautuu kulloisellakin tiedoston ni¬ 
mellä tai hakemistopolulla riippuen siitä monesko %s on kyseessä. Kun 
merkkijono valitaan oikein ja Lisl-komennon tulostus ohjataan tiedostoon 
'-merkin avulla, saadaan aikaan lixeeute-komennolla ajettava tiedosto. 

Esimerkiksi komento 

list dii): Horinat "rename %s%s to %s%s.backup" 

tulostaa komentolistauksen, joka ajeltuna lisäisi ditkssa olevien tiedosto¬ 
jen nimien loppuun ".bäckup”. Vastaavasti list >huu Ifomrat "lype %s 
opt h" luo komentotiedoston Hiili, jonka ajaminen tulostaa Type -komen¬ 
nolla kaikki työhakemistossa olevat tiedostot heksadesi maalisena. Kokei¬ 
lemalla ja mielikuvitustaan käyttämällä List-komentoa voi hyödyntää 
melkeinpä missä vain. 

Jukka Marin 

C=lehden lukijatutkimukseen vastanneiden kesken suoritetussa arvon¬ 
nassa 1000 markan lahjakortin voitti Markus Hassinen Ylämyllyllä. 
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AMKO! ONKO SINULLA 10 NÄMÄ KAIKO? 


AMLGAN Lisä levyasema RF332C 3.5' Katkaisija X Vtrtakytkln.Takun 6kk 499mk 

AMLGAN Lisä le vyasema GOLEM 3.5" TrarkDlsplay yms Takin/ 6kk .749mk 

NVG/N Llsälevyasema RF54?C 525 360/880KB ketjutus ...Takuu 6kk.,649mk 

AMIG.AN Tasokas CD»•iMmsainp!»r*»'!l!jlkohtlPhjelmlsto Takuu 6kk.279mk 

MGW AE90 SCSI 20MB:n hmkvr A500:He,2f1BnmulGt,lkoritl(tyhjä).2995mk 

»590 .2MB muistia ...A590dli 6kk:n takuu.3595mk 

MCA 2000:I1p 20MB:n GOLEM brttlkovalevy.Jakuu 6kk.2499mk 

AMIGA SOO.TI.a virus-suoja uunodjull dlskuVlvi- perit Iin,..pysäyttää virukset!. 99mk 

AMIGA 500:Hu t(EW XRT koko koneen pdlysuoja Kestävää muovin. 99mk 

AMIGAN Midi-liitäntä. In. liu u. 2Xout. Made In Finland Takuu 6kk.295mk 

AMIGAN HIIRET. Optinen 375mk. Optlsmekaanlnen 269mk. Hekaanlnen.. 190mk 

HUOMIO! Hiirten mukana seuraa lilininai.lo.kaikllla hiirillä VUODEN takuu:. 

AMIGALLE A520-TV-l1oflulaai.lorl. Takun 6kk.239mk 


m 


G) A 500 2005mk! 


AMIGA 500+virtal3hde+hiiri+peli & hyötyohjelmapaket- 
ti+hiirimatto+TV-modulaattori + Suom.manuaali + puh- 

distuslevyka+hiirimatto....TAKUU 6kk.3395mk 

AMIGA oOO-evirtcilähde+hiiri Takuu 14vrk. 2995rnk 

MEGA-AMiGA-5öO (1 MB-Chip-RAM).3695mk 


irn tt^i a» ^i> r *1 

ItCir 

MUISTISSA Ktl.O S KALENIEMI SEKA VIRTAKYTKIN,TAKUU 6KK 


+GGLEM M UISTji 


,4 S TA. 24 COE 749 mK! 

ASTA 2400E-TARNS MODEEMI ULKOINEN... 749mk 
ASTA 2400E-MNP5 MODEEMI ULKOINEN... 1295mk 
Asia modoHmei6Sa nopeudet 300-2400bps, Virheenkorjaava MNP5 
Asia yltää jopa 403Obpö:n linjanopeuteen. Modeemien mukana toi¬ 
mitetaan Ftfi232C-knnpel! sekä terminaaliohjelma.Takuu estellä 6kk 


-Tekee- Amtgastasl toifeiia AMIGAN! Hukan» JiTDELLiHEH sumnenktetlnen -opas- 
kirja: Nyt on aika toimia! Tilaa itsellesi ja lahjaksi.,.Takuu 6kk.549mk 

AMIGA 500:l!e Svnrro Evpress li varimiuskopiointlmoduulhohjelintsto.189mk 

AMIGALLE GOLEM lÖ0kHz:n STEREO-samplerltLED-näytta).,Takuu 6kk.595mk 

AMIGMIE BootSelertor valitset aseman Josta bootaat koneen.69mk 

AMIGA 2000-lle 2/9MB-n mi ilr.t (kortti 1999mk 4/BMH 2499mk, 8/8MB. 4299mk 

AMIGALLE 4V756FR muistipiirit SOnk/kpl FirkStart VI.3 ROM. 190mk 

Etkä löytänyt etstomäslV Kysy kumminkin, sillä se saattaa kannattaa. 

MUUT ÄmTÄRYlKKEET DJ 


LISÄMUISTIT AMIGAAM 

GOLEM/ROCTEC 512KB:n Muistinlaajennus A500:lle. 
Akkuvarmennettu kello/kalenteri+virtakytkin.Takuu 6kk 

+Suornenkielinan opas.299mk 

CIRCUITS 512KB:n Muistinlaajennus A500:lle, virta- 
kytkimellä. MADE IN FINLAND, TAKUU 12kk. 265mk 




Hllrlmatto. nukkaantunaton. Anil-Stat.ic ....Koko A4 Sininen/punainen.25mk 

DISKETTI BOXIT: 10/3.5" 15mk lukolliset: 80/3.5' 49mk ' 120/3.5". 69mk 

PUHDISTIISDISKETTI 3.5" tai 5.25" . neste. 25mk 

KXJSTICIT- By OffkeData. Computek DATA6 75mk. Computek DATAR 9 c ™k 

PHILIPS 018833 STERE0VARltK)NIT0R!*SCART4CAAPELl. Takuu 6kk.1850mk 

EPSON LQ-400 24-neula!nen kirjoitin (180merk/s). takuu Sfcfe.,2195mk 

MANNESMANN NT-81 9-neulalnen kirjoitin, takuu 6kk.1195mk 


ITI TARJOUS il 

NON A MR.3.5" DS2D 10KPL 39mk 

MEDIATECH. 3.5" DS2D 10KPL 49mk 

TDK MF.3.5" DS2D 10KPL 85mk 

MEöNCOLOiK 3.5" DS2D 10KPL50mk 

COLOR-LEVYKKODEN MUKANA SAAT 10/3.5" SPECIAL-MU0VIB0XIN! 



T COLORADO 1>eLITAKeTTI ^ 

AMIGA SOO:LLE UUSI . MAHTAVA PELIPAKETTII MUKANA MM. METAL- 
LICA TETRIS,WERNER, CRYSTAL CAVERNS.SUPER LIFE.ZERQ.BLEED, 
YM S. HUIPUT! LISÄKSI TEKSTINKÄSITTELY-.PIIRTO-.SÄVELLYS JA TIE¬ 
TOKANTAOHJELMAT! 25 HUIPPU PELIÄ JA / RASKAANSARJAN HYÖ-. 
^/OHJELMAA. SAMASSA PAKETISSA! HINTA YHTEENSÄ VAIN I25MK^7 

PS. KONEET.LEVYAREMAT.LISAMUISTir DISKETIT VMS VOIT TULLA NOUTAMAAN PAIKANPMlTAI 


THE ÖUTLAYV KY 

Vh 40, 00331 Helsinki 
Puh; (90) 557 892 

Arkisin 17:00-21:00, Viikonloppuisin 10:00-21:00 















































































V arsinkin saksalaisiin PD- 
ohjelmiin oppii suhtautu- 
maan varoen nähtyään 
mitä ihmeellisempiä oh¬ 
jelmointivirheitä ja koneen sekoa¬ 
misia. Saksalaisten omalaatuiseen 
ohjelmointityyliin on varmasti vai¬ 
kuttanut se, että Saksassa on 


myynnissä useita kirjoja, jotka 
opettavat Antigan ohjelmointia ohi 
käyttöjärjestelmän. Kun ohjelmaa 
sitten ajetaan Amigassa. joka ei ole 
bitilleen samanlainen kuin ohjel¬ 
man tekijän kone, maailmanloppu 
on lähellä. PD-ohjelmien tekijät 
saisivat edes antaa ohjelmiensa 
lähdekoodin levitykseen, jotta vir¬ 
heitä voisi yrittää korjata. 


AmiCron 



ran viikossa, jouluaatto® Uti jokai¬ 
sia.# # 


sena 13. päivän perjantai 
Koska AmiCron kulmaa, 
vähän konecnitChoa, 
nen ei juurikaan vajkij 
muuhun käyttöön. AiniC 
käyttökohteita ovat esimerkiksi 
tiedostojen automaattinen var¬ 
muuskopiointi, UUCP-verkon yh¬ 
teydenmuodostus haluttuun aikaan 
yöllä ja erilaisista asioista muistu¬ 
tus vaikkapa Antigan puhesynteti¬ 
saattorin avulla. AmiCron on pe¬ 


räisin unix-maailmasta, joten se on 
tehty C-kielellä. Ohjelman muka¬ 
na tulee myös lähdekoodi, jolla voi 
tehdä omia muutoksia. 


1001 tapaa hakemiston 
tulostukseen 


hansa yksittäisen merkin unix-tyy¬ 
liin. Sisäkkäisten hakemistojen tu¬ 
lostus onnistuu -R-opliolla ja läy 
delliscn listauksen saa -l-optiolla. 
Pelkkä LS-koniemo iulostaa ai- 

jen nimet käyttäen esimerkiksi 
kuutta palstaa, jolloin näyttöön 
Inahtuu yli 



sen tekstiä, jölloiri 
hyvin lukea nimet: .teöijhrruttele- 
matta ohjelmaa. 

Komento I.S -I dfl: voisi tulos- 


tatt vaikkapa kuvan 2 mukaisen 
hakemiston. Vasemmalla ovat ta¬ 
valliset tiedoston liput. C tarkoit¬ 
taa. että tiedostoon on liitetty kom¬ 
mentti filenote-komennolla. Seu- 


PD-levykkeiden 
kahlaaminen tuntu u 
turhauttavalta, kun suurin 
osa kiinnostavilta 
tun tuvista ohjelmista 

osoittautuu buqisiksi. 

Ohjelmat kaatuva t, 
jumiutuvat, eivät tottele 

mitään komentoja, 
jättävät ikkunat ja näytöt 
sulkematta virhetilanteissa 
ja syövät muistia kuin 

ohjelmoija suklaata. 

Onneksi maailmasta 

löytyy vielä sellaisiakin 
ohjelmoijia, joille tärkeintä 
on itse tehtyjen ohjelmien 
luotettavuus eikä niiden 
määrä. 


na näkyy tiedoston tai hakemiston 
nimi. 

Rsh-levyllä 236 oleva LS 3.1 
tuntuu toimivan luotettavasti toisin 


Amigaa voi moniajon ansiosta 
käyttää useampaan tehtävään sa¬ 
manaikaisesti. Monet päivittäin tai 
viikoittain toistuvat asiat voi ohjel¬ 
moida tapahtumaan automaattises¬ 
ti vaikkapa Fish-levykkeeltä 139 
löytyvän AmiCron-ohjelman 
avulla. 

AmiCron käynnistetään koneen 
käynnistyksen yhteydessä. Se tar¬ 
kistaa kerran minuutissa erityisen 
komentotiedoston sisällön ja käyn¬ 
nistää kaikki ajettaviksi eräänty¬ 
neet komennot. Komentojen ajoa¬ 
jan voi määrätä minuutin tarkkuu¬ 
della kymmenien vuosien päähän. 
Sama komento saadaan toistu¬ 
maan esimerkiksi joka päivä, ker- 


Vaikka Amigan list-komento on¬ 
kin joustava ja monipuolinen, se ei 
pärjää toimintojen määrässä niin- 
ikiuin unixista peräisin olevaan LS- 
komentoon. Kuvassa 1 on LS-ko- 
mennon tulostama luettelo erilai¬ 
sista valinnoista, jotka LS ymmär¬ 
tää. Hakemiston tulostus onnistuu 
nimen, koon tai päiväyksen perus¬ 
teella etu- tai takaperin. Komen¬ 
nolle voi kertoa myös, mitä tiedos¬ 
toja ei tulosteta. Tällä optiolla voi¬ 
daan estää vaikkapa. info-tiedosto¬ 
jen tulostuminen hakemistolis¬ 
taukseen. 

Tulostettavia tiedostoja määri¬ 
teltäessä * korvaa minkä tahansa 
merkkiyhdistelmän ja '? minkä ta¬ 


’~s 3.! PO Freeware by Justin '/. McCormick 09-01-29 
Usage: 13 [-options <args>] [pathL] Ipath2] ... 

c. Show fiienotes D Show dirs last 

ci Dirs only H No headings and subtotals 

£ Files on-ly I No page prorapts 

y. No AKSI dlsplay codes M Kixed output files and dirs 

1 Long listiny N <namo> Show nowor than entry 

n No sort 0 <name> Show o.lder than entry 

p Permit system requosts P Show fjll pathnames 

r Reverse sort R P.ecurslve listing 

s Sort by size T Total ali subtotals 

t Sort by date X <wide> Set output colurons 

v <pattern> Avoid pattern Y <high> Set output trows 
F <format> Format output {default: "%p %d %t %4b %Bs tn\n”) 

ä h i ai. LS-komennon tuntemat optiot Ui:n itsensä luettelemina. 
Tulvittaessa U-komennolle voidaan samalla kertaa antaa useita 
hakemistoja. joiden sisältä hallitaan tulostaa. Ohjelman mukana tuleva 
käyttöohje esittelee optioita tarkemmin. 



-rv»—d 

90-09-27 

20:96:34 

36 

17100 

arp.library 

c-rwed 

90-09-27 

20:18:55 

39 

18608 

dhry 

- rw o- 

90-09-27 

19:19:06 

25 

11892 

diskspeed 

-rwed 

90-09-27 

22:56:27 

3 

1050 

diskspeed.results 

-rwed 

90-09-27 

19:37:36 

6 

2688 

dsd 

-rwed 

90-09-27 

20:33:37 

59 

28708 

setepu 

-r wed 

90-09-27 

23:40:48 

1 

134 

seulaSOgvp 

-rwed 

90-09-27 

20:35:23 

3 

1304 

seula68k 

-rwpd 

90-09-27 

19:37:34 

5 

2148 

spy 

Dirs:Ö 

Files:9 

Biocks: 

177 

Bytes:83632 

Kuva 2. Esimerkki LS-komennon tulostuksesta -l-optiota käytettäessä. 


raavaita näkyvät tiedoston päiväys 
ja kellonaika sekä koko levyloh- 
koina ja tavuina. Oikeanpuoleise- 


kuin edeltäjänsä, jotka saivat toisi¬ 
naan koneen sekoilemaan. Bugs, 
preparetodie! ■O’ 
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PD-OHJELMIA AMIGALLE 7 mk/levy 

FISH 0-380, suoraan Fred Fishiltä! 

GOLDFISH 1—3, AmosPD 1—28, TBAG 1—40 
TAIFUN 1 — 140, SOF 300—457, SACC 1—29 
AMICUS 1—26, FAUG 1—88 y.m. 

Tilaan seuraavat levyt:_ 


□ PD-levyt "Amiga Public Domain"-tarroilla + 50 p/levy 

□ Luettelodisketit (2 kpl, mukana Virus X) 10 mk 


Nimi:. 


Osoite: _ 
Postinr:. 


Puh:. 


. Toimipaikka: 


Lähetetään postiennakolla, postikulut 22 mk 
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Kolmiulotteisen grafiikan 

te keminen Amigalla on 
yllättävän helppoa. 
Ohjelmoijan ei tarvitse 

edes miettiä, miten 
monikulmiot 
k onvertoidaan 
pikselimuotoon , sillä sen 
voi jättää blitterin 

huoleksi . 

M arkkinoilta löytyy jo 
melkoinen mäiirii pele¬ 
jä, joissa on sovellettu 
täytettyä vektorigrafiik¬ 
kaa, mutta tuskin missään on hyö¬ 
dynnetty blitterin ominaisuuksia. 
Tämä on aika hämmästyttävää, sil¬ 
lä blitteri helpottaa työtä suunnat¬ 
tomasti. Ehkäpä taustalla ovat his¬ 
torialliset syyt: lähes kaikki jselil 
tehtiin aluksi STtllä, ja sillä opitut 
ohjelmointitekniikat sovitettiin sel¬ 
laisenaan Amigaan. 

Vastaväitteenä voisi esittää, että 
prosessorilla tehty vektorigrafiikka 
nopeutuu enemmän 68020- ja 
68030-proscssoriu käyttävissä ko¬ 
neissa. mutta toisaalta aika harva 
peli suostuu toimimaan turbosar- 
j;in Amigoissa. Siis käyttäkäämme 
blitteriä. 

Viivat suoriksi 

lVn.iatteessa monikulmioita piir¬ 
rettäessä alue rajataan viivoilla ja 
täytetään sen jälkeen. Kumpaakin 
vaihetta varten hlitteristä löytyvät 
juuri tarkoitusta varten kehitetyt 




Mintermilaskuissa käytettävä 
Venn-kaavio. 


Oktanttien anot. Viiviin alkupiste on 
sijainnista päätellään mihin uktanttiin 
kuvitin keskellä. I.lippupisteen 
se kuuluu. 


Rekisteri 

BLTAPTL 

BLTCPTL. ÖLTCPTM 

BLTDPTL. BLTDPTH 

BLTAMOD 

BLTBMOD 

BLTAFWM 

BITALWM 

BLTADAT 

BLTBDAT 

BLTCöNO 


BLTCONI 


Arvo 
2UY-DX 
viivan alkuosoite 
viivan alkuosoite 
4DY4DX 
4DY 

SFFFF (. I sanan maski) 

SFFFF (viim. sanan maski) 

$8000 

$FFFF (tekstuuri) 

bitit 12-15: I. pikselin paikka 

bitit 8-11:%10I1 

bitit 0-7: minlcrni 

bitit 12-15: tekstuuri 

bitit 7-11:() 

bitti 6: SIGN (2DY-DX etumerkki) 

bitti 5: varattu 

bitit 24: oktantti 

bitti I: SING (1 piksclliivi) 

bitti 0: LINE (ti = I) 


Viivtinpiirtoon lurviUavut rekisterit. DX ja I» tarkoittavat koordinaattien 
erotuksen itseisarvoja. Lisäksi DX on aina suurempi tai ylitä suuri kuin DY. 


toiminnot. 

Yllättäen viiviuipiiito on ope¬ 
raation monimutkaisin osa. sillä 
blitlcrirekisteieihin on kirjoitettava 
suuri määrä .sekavaa tietoa, esi¬ 
merkiksi viivan oktantti ja erilaisia 
X- ja Y-koordinaattien erotuksesta 
johdettuja arvoja. Ikävä kyllä 
Hardware Retcrence Manua! in 
vanhemmassa painoksessa asia on 
dokumentoitu täysin puutteellises¬ 
ti. Esimerkiksi missään ei ole seli¬ 
tetty. niitä BLTAPTL-rekisteriin 
kirjoitettava arvo 2Y-X tarkoittaa. 
X onkin itse asiassa delta X. eli 
koordinaattien erotuksen itseisar¬ 
vo. Sama pätee Y-parametriin. Li¬ 
säksi delta X tarkoittaa aina suu¬ 
rempaa lukua, sillä ei siis välttä¬ 
mättä ole mitään tekemistä X- 
koordinaatin kanssa. Ja jotta sotku 
olisi täydellinen, missään ei ole 
mainittu, että laskutoimituksen 
2DY-DX etumerkki eli ylin bitti 
siirretään BLTCONI -rekisterin 
SIGN-bitiksi. Mikäli et pysynyt 
kärryillä, tutki oheista taulukkoa. 

Kun viiviuipiiito monien kom¬ 
mellusten jälkeen toimii, on seu- 
raava vaihe sen .soveltaminen mo¬ 
nikulmioiden piirtämiseen. Blitte¬ 
rin täyttö eli area 1111 -toiminnon 
periaate on hyvin yksinkertainen. 
Alueen täyttäminen aloitetaan oi¬ 
keasta alanurkasta ja blitteri ei tee 
mitään ennen kuin se törmää yk¬ 
kösbittiin. Tiimiin jälkeen se alkaa 
kirjoittaa muistiin bittejä kunnes 
vustaan tulee jälleen ykkösbitti. 
Toisin sanoen jokainen muistissa 
oleva bitti kääntää tiiyttötoiminnon 
vuorotellen päälle ja pois. Seuraa- 
valle riville siirryttäessä täyttämi¬ 
nen alkaa jälleen nollatilanteesta. 

Täytettävän alueen kummassa¬ 
kin reunassa saa olla vain yksi pik- 
seli jokaista vaakariviä kohden, 
minkä vuoksi sen rajaamiseen ei 
voi käyttää tavallisia viivanpiirtoa. 
Loivissa reunoissa olisi useita pik- 
seleitii peräkkäin ja blitterin logiik¬ 
ka sekoaisi paliemman kerran. 
Ongelman ratkaisuna on blitteristii 
löytyvä ''yksi pikscli per vaakari- 
m" -motxli. joka asetetaan 
BLTCON I -rekisterin SlGN-bitil- 
lii. 


Exclusive vai indusive? 

Siistiin lopputulokseen ci riitä, että 
monikulmio rajataan yhdistämällä 
suoraan reunapisteet. sillä täyttö- 
toiminto sekoilee helposti kuvion 
kalmitkohdissa. Kärjellään seiso¬ 
van neliön ylä- ja alakulmista erka¬ 
nevat vaakasuorat viivat, mikä 
johtuu siitä, että kulmiin on piinet- 
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ly vain vitsi pikseli. Ongelmia ai- 
heutiaval myös sivuilla olevat kul¬ 
mat. Jos viiva on taipeeksi loiva ja 
kukita on kahden viivan päätepis¬ 
teenä. samalle riville voi osua kak¬ 
si pistettä peräkkäin. 

Yksi ratkaisu on käyttää viivan- 
piirmssa exelusive or -logiikkaa, 
joka asetetaan sijoittamalla min ter¬ 
min arvoksi $5A. Tällöin kulma¬ 
pisteet koloavat, koska ne pime¬ 
tään kahdesti samaan kohtaan. 
Ratkaisu on sikäli huono, että nyt 
kulmat jäävät tylpiksi ja kuvion si¬ 
vuilla olevista kulmista katoilee 
pisteitä. 

Parhaiten toimiva ratkaisu on 
Siirtää kuvion kulmapisteitä siten, 
että ylä- ja alakulmiin ei jää yksi¬ 
näisiä pisteitä ja toisaalla sivukul- 
niista erkanevat viivat eivät kas¬ 
kaan ala samasta kohdasta. Ratkai¬ 
sun yksityiskohdat riippuvat siitä, 
käytetäänkö täytössä exclusive- 
vai inclusive-toimintoa. Jnclusive- 
täytössä kuvioon otetaan mukaan 
reunapisteel kun taas exelusivessa 
ne pyyhitään |Xiis. 

Exclusive-toimintoa käytettäes¬ 
sä kuvion reunapisteitä siirretään 
vaakasuunnassa pikselin verran 
ulospäin. Tällöin terävät, yhden 
pikselin levyiset kulma säilyvät 


Laskemme 

mintermejä 

Blitterin tavatonta käytännöllisyyttä lisää loogisten operaatioiden käyttö. 
Samaan aikaan voi käyttää kolmea kanavaa, joita yleensä merkitään kir¬ 
jaimilla A. B ja C. Lisäksi valittavana on kolme perusoperaatiota. 
jiiAND. OR ja NOT. Näitä yhdistelemällä loogisia operaatiota kertyy 
256. 

Valitun logiikan voi kätevästi ilmoittaa kahdeksalla hitillä, multa min- 
temiien laskeminen voi tuottaa aluksi melkoisesti päänvaivaa. Kutevin 
ratkaisu on käyttää Venn-diagrammia. Siitä voi suoraan lukea, mitkä bitit 
ovat päällä, toisin sanoen millä alueilla käytetty looginen yhtälö on "tot¬ 
ta". 

Viivanpiirrossa tarvitaan yleensä vain kanavat A ja O (B on varattu 
tekstuurille, jota harvemmin tulee käytettyä). Jos haluaa sovelluttaa siihen 
loogisia escliisiveor -operaatiota, käytetään kaavaa: 

AC + AC 

Kaava tarkoittaa "NOT A AND C OR A AND NOT ("'. eli suomeksi 
sanottuna "A tai C. muttei molemmat". Kaaviosta voidaan lukea, että 
alueilla I. 3, 4 ja 6 yhtälö on totta. Mintermin arvo on siis S5A 
C5H1I011010). 

Kokeillaan vielä usein kavtettva AND-operaatiota: 

AB 

Toisin s;inoen "A AND B ". Kaavion perusteella bitit 6 ja 7 ovat päällä eli 
mintermin arvoksi saadaan SC0(% I l(XXXXX)).<> 


myös lopullisessa kuvassa. Sys¬ 
teemissä on se paha vika. eitä mo¬ 
nikulmioiden on oltava konvekse- 
ja. toisin sanoen mikään kulma ei 
sait ylittää 180 astetta. Muutoin 
ohjelma ei osaisi päätellä kummal¬ 
la reunalla viiva sijaitsee. 

kolmiot esineiksi 

Kolmiulotteisia esineitä luotaessa 
tasopintoja ei tietenkään piirretä 
suoraan näytölle, vatut ne on tehtä¬ 
vä yksi kerrallaan erillisessä pus¬ 
kurissa, josta ne siirretään bitpla- 
neille. Siirto-operaatiossa on olta¬ 
va tiukkana, jotta blitteri ei tekisi 
mitään turhaa. Jo monikulmiota 
piirrettäessä kannattaa tallentaa 
muistiin sen äärimmäiset reunapis- 
leet. jotta rutiini osaisi siirtää mah¬ 
dollisimman pienen alueen. Vas¬ 
taavasti ennen uuden kuvion piir¬ 
tämistä puskurialueelta puhdiste 
taan vain edellisen kuvion peittä¬ 
mä alue. 

Lopuksi tärkeä perusasia: älä 
koskaan jätä prosessoria odotta¬ 
maan blittauksen päättymistä lieti 
rutiinin jälkeen. Blitteri ei nimit¬ 
täin väittämänä pysäytä prosesso¬ 
ria kokonaan edes silloin, kun na\- 
ty-bitti on päällä.^ 



LOAD AND RUN! 

Uusi C-64 Pelintekijän opas neuvoo Sinulle 

♦ miten teet kansainväliselle tasolle yltävän pelin 

♦ kuvan sulavan vierityksen 

♦ kuinka hallitset keskeytyksiä 

♦ miten ohjelmoit grafiikka- ja äänipiiriä 

♦ ynnä paljon muuta 

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida! 

Tämän oppaan avulla opit tekemään vaikka 
kansainvälistä tasoa olevan pelin! 

A5, kierreselKä, 134 sivua 




Hinta vain 145 mk + 
postikulut 18 mk. 

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA! 
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Vielä ei ole aika siirtyä 

vektorigrafiikan 
kolm i ulotteis iin 
sovelluksiin, vaan 
selvitetään ensin lisää 
kaksiulotteisuuden 
periaatteita 
esimerkkiohjelman ja 

koordinaatisto n avu lla. 
Tarkastelemme 
kaksiuloitteista siirtelyä 

matriisien avulla. 


O letetaan, että xy-kcxir- 
dinaatistossa olevaa 
pistettä P(x,y) halu¬ 
taan siirtää Dx- ja Dy- 
yksikköä, jolloin tulokseksi saa- 
daan uusi sijainti P'(x’.y’). Tämä 
on helppo tehtävä kenelle tahansa 
ja lyhyen mietiskelyn jälkeen 
saamme siirretyn pisteen koordi¬ 
naateiksi: 
x’=x+Dx ja 
y’=y+Dv 

Ottamalla matriisit käyttöön voi¬ 
daan äskeisen tehtävän yksiköt il¬ 
moittaa vektoreina esimerkin I 
mukaisesti, jossa vektori T (T = 
eng. Transfering) on siirtovektori. 
Käyttämällä vektoreita apuna, saa¬ 


daan edellinen kaava kirjoitettua 
muotoon, jossa se on vektoreiden 
yhteenlaskua. 


Skaalausta 

Toinen vektorin siirtelymahdolli- 
suuksista on skaalaus (S = eng. 
Sealing), eli pisteen mittasuhteita 
origoon verrattuna muutetaan Sx:n 
verran x-akselin suuntaan ja Sy:n 
verran y-akselin suuntaan. Tamä- 
kiiän tehtävä ci ole mahdoton rat¬ 
kaistavaksi tavallisellakaan järjel¬ 
lä. Uusiksi pisteiksi saadaan: 
x’=x*Sxja 
y’=y*Sy 


* 2-ulotteisen pisteen siirtelyä esittelevä ohjelma DATA 1, 0, 0 

* DATA 0, 1, 0 

» J.A.Smed DATA 0, 0, 1 


OPTION BASE 1 ' taulukoiden pienimmäksi indeksiksi 

DIM T<3,3)f S(3,3), R<3,3), Sh(3,3> ' siirtomatrliait 

DlM A (3, 3) ■ B{3,3), resmat<3,3), resvect(3), v<3) ' aiiohjelman matriisit 
DIM valiroatl(3.3), vaiimat2 13,3>, TulosKat(3,3> ' pääohjelman matriisit 

DIM Vektori(3), UusiVektoriI3) ' ja vektorit 


CALL ClearTextArea ' nyt kysytään käyttäjältä pistettä 

INPUT “Anna piste (x,y)";x,y ' x- ja y-koordinaatteina... 

Vektoria) - x ' ... ja tehdään niistä vektori 

Vektori<2) = y ' sijoittaen koordinaatit 

Vektorini = 1 ' sekä homogeeninen pisto... 

CALL PrintPolnt(Vektori(1).Vektori(2)f ' ...ja piirretään koordinaatistoon 


SUB Mult JplyMat(A|l,l),Bll,l|,resmat <3,3)) STATIC ' aliohjelma, joka laskee 
FOR loopl - 1 TO 3 ' matriisien tulon 

FOR loop2 - 1 TO 3 ' (Tuntuuko tutulta?) 

resmat(loopl.loop2) = 0 
FOR 100p3 = 3 TO 3 

resmat(loopl,loop2) - resmat(loopl,loopZ)»A(l oopl,loop3)*B(loop3,loopS 
NEXT loop3 
NEXT loop2 
NEXT loopl 
END 5UB 

SUB HultiplyVec <A(1,l),v(l),resvect(l)) STATIC * aliohjelma, joka laskee 
FOR loop = 1 TO 3 ' matriisin ja vektorin tulon 

resvect(loop) = vil)*A(1,loop)*v(2)’A(2,loop)+v(3)*A<3, loop) 

NEXT loop 
EMD 5UB 

SUB PrintPoint(xpoint,ypoint) STATIC ' aliohjelma, joka piirtää vektorin 
xwlndow = (xpointflO)*10+170 ' pisteeksi ruudun koordinaatistoon 

ywlndow • (-ypoint-» 10) *5 

LINE (xvindov,ywindcw)-<xvindow»1,yvindav),1 

END SUB 


SUB ClearTextArea STATIC 
FOR loop = 15 TO 18 
LOCATE loop,1 
PRINT " 

NEXT loop 
LOCATE 15,l 
END 5UB 

CLS 

LINE (170, 0) - (370, 100) , 1, B 
LINE (170,50)-(370,50),3 
LINE (270,0)-(271,100),3,B 

Alku: 

RESTORE 

FOR loopl * 1 TO 3 
FOR loop2 = 1 TO 3 
READ luku 

T(loopl,loop2) • luku 
S(loopl,loop2) = luku 
R(loop!,loop2) = luku 
Sh(loopl,loop2> = luku 
NEXT loop? 

NEXT loopl 


’ aliohjelma, joka puhdistaa ruudun 
' alaosan tekstialueen 


' piirretään pioni ruutu ja siilien 
' koordinaattiakselit 


Ja aloitetaan homma sijoittamalla 
aiirtomatriiselhLn valoillesi 
ykköset lävistäjälle 


CALL ClearTentArea 
INPUT "Siirretäänkö pistettä <k/e> 
IF UCASES(kysyS) - "K" THEN 
INPUT "Siirto H-suunnassa";Dx 
INPUT "Siirto y-suunnassa";Dy 
T(3,1) - Dx 
T(3,2) = Dy 
END IF 


' tiedustellaan siirretäänkö 
;kysyS ' pistettä 

' ja jos siirretään 
' niin tiedustellaan siirron 
' suuruutta 
* ja sijoitetaan arvot 
' siirtamatriisiin 


CALL ClearTextArea ’ tiedusteliaanpa skaalataanka 

INPUT "Skaalataanko pistettä (k/e)";kyayS ' pLotettä 


IF UCASES(kysyS) = "K" THEN 

INPUT "Skaalaus x-suunna«5a";Sx 
INPUT "Skaalaus y-suunnassa";Sy 
S<1,1) - Sx 

S(2,2) = Sy 

END IF 


' ja jos siihen löytyy halukkuut- 
' ta niin tiedustellaan skaalauk- 
' sen suuruutta 
' ja sijoitetaan arvot 
' skaalausmatriisiin 


CALL ClearTextArea ' nyt kysytään kiinnostusta 

INPUT "Pyöritotäänkö pistotta (k/e)";kysyS ' pisteen pyörittämiseen 


IF UCASES(kyayS) - "K" THEN 
INPUT "Kulma astelna“/Thota 
Theta - Theta* (3.14159/10(1) 

R(I,1) = COS(Theta) 

R(l,2) - BIN(Theta) 

R(2,1) > -SIN(Theta) 

R(2,2) = COS(Theta) 

END IF 

CALL ClearTextArea ' 

INPUT "Keritäänkö pistettä (k/e)“;kysy5 ' 
IF UCASES(kysyS) = "K" THEN ' 

INPUT "Keriminen x-suunnasaa“; Sh/. ' 

INPUT "Keriminen y-suunnassa'*;Shy ' 

Sh(l,2) - Shy • 

Sh(2,1) = Shx 
END IF 


’ Ja kuten arvattavaa, jos sitä 
’ löytyy niin muutetaan asteet 
* radiaaneiksi ja sijoitetaan 
' trigonometristen funktioiden 
' arvot oikeille palkoilleen 
' pyöritysnatriisiin 


ja kun tässä on oltu uteliaalla 
päällä niin tiedustellaan vielä 
halutaanko pistettä keriä 
ja taas otetaan talteen arvot 
kerimiselle ja 
sijoitetaan ne paikoilleen 
' kerimismatriisiin 


CALL ClearTextArea ' ja nyt kerrotaan oikein urakalla.. 

CALL MuitlplyMat(T(),S(),vai imutl()) ' aloitetaan matriiseilla 7 6 S 

CALL MuitlplyMat(vaiimatl(I,RO,valimat2()) ' sitten vielä matriisi R 
CALI. MultiplyMat (valimatZO ,ShO .TulosMat O) ' )a 5h ja kerrotaan 

CALL KultiplyVec(TulosMat(>, Vektori(), UusiVektori()I ' vektori saadulla 
CALL PrintPoint(UusiVektori(1)»UusiVektori(21) ' matriisilla ja meillä on 
INPUT "Jatketaanko (k/e)"»kysyS ' uusi siirretty vektori 

IF UCASES(kyayS) - "K" THEN GOTO Alku ' vielä kun on tiedusteltu jatkamista 
END ' niin voidaan lopettaan tähän 


Listaus I. Basic-ohjetma, jolla voidaan siirtää, skaalata , pyörittää ja keriä pistettä. 
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Kuva 1. Kuvion siirto voidaan 
suorittaa siirtämällä sen kaikkia 
pisteitä saman verran. 
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Kuva2. Skaalaamalla voidaan 
muuttaa kuvion kokoa 
mittasuhteiden säilyessä ennallaan. 



0=90' 


Kura 3. Kavion pyöritys. 




Kuva 4. Kerimistä ei yleensä tarvita 
kaksiulotteisessa maailmassa, mutta 
kolmiulotteisessa tarkastelussa 
ominaisuutta tarvitaan luomaan 
katselumatriiseja. 


Kuten siirrossa, voidaan skaalaus¬ 
takin varten luoda matriisi, joka to¬ 
sin ei ole vektori vaan 2x2 -neliö- 
matriisi. Sen luominen on esitelty 
esimerkissä 2. On huomattava, et¬ 
tei kyseisiä tekijöitä lasketa yh¬ 
teen, vaan ne kerrotaan. 

Kuvion paikkaa voidaan muut¬ 
taa siirtämällä sen kaikkia pisteitä 
saman verran kuten kuvassa I. 
Skaalauksella voidaan muuttaa ku¬ 
vion kokoa mittasuhteiden säilyes¬ 
sä ennallaan eli kuviota voidaan 
suurentaa ja pienentää. Jos Sx ja 
Sy ovat 2, niin kuvio suurenee 
kaksinkertaiseksi, ja jos molem¬ 
mat ovat 0,5. niin kuvio pienenee 
puoleen. Kaikki tämä tapahtuu 
verrattuna origoon, sillä se on ai¬ 
noa kiinteä piste (0 x mikä tahansa 
luku = 0). Kuva 2 selventää tilan¬ 
netta. 

Pyöritetään ja keinutetaan 
vektorin päätä 

Hiukan skaalausta hyödyllisempi 
on pyöritys, jossa pistettä pyöräy¬ 
tetään kulman t verran (t = Thee- 
ta). Nyt onkin edessä tehtävä, jo¬ 
hon tarvitaan jo enemmän tietoa 
matematiikasta. Tuskaisten ope¬ 
raatioiden jälkeen voimmekin saa¬ 
da uusien pisteiden kaavoiksi 
x’=x*cos t-y * sin t ja 
y’=x*sin t+y * cos t 
Esimerkissä 3 on valmiiksi tehty 
pyöritysmatriisi (R = eng. Rota- 
ting). Matriisin muotoja käyttö on 
skaalausta vastaavaa, eli 2 x 2 -ne- 
liömatriisin kertominen pisteen 
vektorilla. Pyörityksen periaatetta 
selvitetään kuvassa 3. 

Pisteitäkin voi keriä 

Neljäs ja viimeinen siirroista on 
erikoisin ja harvinaisin. Kutsutaan 
sitä suomenkielisellä vastineella 
keriminen (Sh = eng. Shear). 
Koordinaatti parin x,y keriminen 
Shxtn ja Shytn verran tapahtuu 
seuraavasti: 
x’=x+Shx*yja 
y’=Shy*x+y 
(Shx ja Shy o 0) 


Yksiköi vektoreina: 

P = [x y] P’ =[x' y] 
yhtälö: 

[x' y' ] = [ x y ] + [ Dx Dy J 
Eli lyhyemmin: 

P’ = P + T 

Esimerkki I. Pisteen siirto. 


matriisi S: 


_ [Sx 0] 


3 ' 1° sy] 


yhtälö: 


r , ti r „ i 

Sx 0 

I X yj = |_ x y J 

0 Sy 

Eli lyhyemmin 


P* = P x S 



Esimerkki 2. Pisteen skaalaus. 


yhtälö: 

[*' y] = [* y] 


cos 0 
- sin 0 


sin@ 
cos 0 


eli lyhyemmin: 

P' = P x R 

Esimerkki 3. Pisteen pyöritys. 


yhtälö: 

’l Shy” 
Shx 1 
(sh* <> o (* sk» o a) 

eli lyhyemmin: 

P' = P x Sh 

Esimerkki 4. Pisteen keriminen. 


[x y] = [x y] 


T(Dx.Dy) 


S(Sx.Sy) 


R(0) = 


1 0 0 
0 1 0 
Dx Dy 1 


Sx 0 0 

0 Sy 0 
0 6 1 


cos 0 Sine 0 
- sin0 cos0 0 
0 0 1 


Sh(Shx,Shy) 


1 Shy 0 
Shx 1 0 

0 0 1 


Taulukko I. Pisteen Ptx,y,l) 
siirtomatriisit ovat muotoa 3 x3. 


Valmiit matriisit löytyvät esimer¬ 
kistä 4. 

Kuvassa 4 selvitetään tämän 
pisteen siirron yleisiä periaatteita. 
Kerimistä ei yleensä tarvita kaksiu- 


T = [Dx Dy ] 


lotteisessa maailmassa, mutta kol¬ 
miulotteisessa tarkastelussa omi¬ 
naisuutta tarvitaan luomaan katse¬ 
lumatriiseja. 

Kolmannen luvun yhteys 

Ennen kuin siirrymme tutkimaan 
tämänkertaista ohjelmaa, on syytti 
kertoa vielä eräästä viisaiden mies¬ 
ten tekemästä yksityiskohdasta. 
Sen nimi on homogeeninen piste 
(eng. homogenous point). Ly¬ 
hyesti sanoen koordinaattipiste 
P(x,y) voidaan esittää muodossa 
P(W*x,W*y,W) 
missä W on mittasuhde (W <> 0). 
Annamme Wille aivon yksi, jol¬ 
loin ylimääräiset laskut ovat tar¬ 
peettomia ja pisteestä tulee 
P(x,y.l). Kun tästä pisteestä teh¬ 
dään vektori, tulee siitä 
P = [xy 1] 

joka on siis muotoa 1 x 3. Siirto- 
matriisit tällaiselle pisteelle ovat si¬ 
ten muotoa 3 x 3 ja ne kaikki ovat 
taulukossa 1. 

Tästä kaikesta on hyötyä silloin, 
kun x ja y ovat liukulukuja tai erit¬ 
täin pieniä desimaalilukuja, jolloin 
Wille voidaan antaa suuri koko- 
naislukuarvo, ja siten voidaan vält¬ 
tää hitaita liukulukulaskuja. 

Jos piste on esimerkiksi P(0.l, 
0.2) ja W:n arvo 10 saadaan 
P( 1.2.10). Nyt lasketaan käyttäen 
uusien komponenttien pistettä ja 
tulos muunnetaan takaisin jaka¬ 
malla W:llä. Tämä siis teoriassa. 
Iässä artikkelisarjassa säilytetään 
W vasfedes visusti ykkösenä. 

Kolmiulotteisia siirtoja 
Basicilla 

Tämänkertaisessa esimerkkiohjel¬ 
massa esitellään kaikkia neljää siir¬ 
toa. Ohjelman toiminta selviää sii¬ 
nä olevista kommenteista. Kannat¬ 
taa perehtyä kaikkiin siirtoihin oh¬ 
jelmaa käyttämällä, koska sillä ta¬ 
voin niiden periaatteet selviävät 
parhaiten. Nämä kaksiulotteiset 
siirrot luovat pohjan kolmiulottei¬ 
sille Siinoille, joista enemmän ensi 
kerralla. <0 
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Keycode Table Pointer Subroutine 
Kernal ROM, address $eb42 
1028 


;this is just for the following routine 
;to do some io resetting: 

$eb42 Ida #$7f 

sta $dc00 

rt s 


;this is the actual entry point for this 
;routine, the vector at 655 points here: 


Ida 

S028d 


crap 

#$03 

;shift + c= ? 

bne 

$eb64 

;no -> 

emp 

$028e 

;the same two last time? 

beq 

$eb42 

;yes -> 

Ida 

$0291 

;disabled? 

bmi 

$eb7 6 

;yes -> 

Ida 

$d018 


eor 

#$02 

;change charom address 

sta 

$d018 


jmp 

$eb7 6 

;decode 


;here we are now. the qualifier should 
;now be converted into a key decode 
;table address: 


$eb64 

asl 


;get index 


emp 

bcc 

#$08 

$eb6b 

;ctrl or higher? 

$eb6b 

Ida 

tax 

#$06 

;if so, get four 


Ida 

$eb79,x 

;get low byte 


sta 

$f 5 

; and store 


Ida 

$eb7a,x 

;get high byte 


sta 

$f 6 

; and store 

$eb76 

jmp 

SeaeO 

/decode it 


;key decode table pointers: 

$eb7 9 dw Seb81,$ebc2,Sec03,Sec78 

$eb7a equ Seb79+1 


Listaus I. kommentoitu disassembly-listaus Kemalin vakioni tiinista. 
Ohjelman lopussa sijaitsevat Kemalin näppäinkarttojen osoittimet. 


Miltei jokainen Kätevä ohjelmoija asettaa 

kuusnelostelija osaa tavoitteensa kuitenki n 

muutta a koneensa kor keammalle. Ei ole 

merkistöä niin, että kivaa etsiä skandeja 

ruudulle saa näkyviin myös punnanmerkkien ja 

skandinaaviset kirjaim et. miinusten takaa. 



N ykyisin kaikissa Suo¬ 
messa myytävissä ko¬ 
neissa on edes jonkin¬ 
lainen mahdollisuus 
tuottaa niitäkin merkkejä, jotka 
jenkki Iäisille suunnittelijoille ovat 
yhtä eksoottisia kuin sauna, Sibe¬ 
lius ja sosiaaliturva. Toisin oli sil¬ 
loin, kun kuusneloncn keksittiin. 
Koneen muut avut, kuten käytän¬ 
nössä loppumaton muisti ja loista¬ 
va äänigeneraattori, jättivät pienet 
puutteet varjoonsa. 

Joillakin harvoilla ja valituilla 
oli mahdollisuus hankkia kone, 
jossa oli myös pisteelliset kirjai¬ 
met. Mutta ne, jotka hankkivat ko¬ 
neensa heti. kun niitä Suomesta sai 
tili sitäkin ennemmin, jäivät moi¬ 
sesta paitsi. 


Unohda pisteet 

Ohjelmoijaa itseään ei toki haittaa 
kirjoittaa ilman äätii ja öötii, mutta 
sivullisten, asiaan perehtymättö¬ 
mien mielestä on hyvinkin huvitta¬ 
vaa pudottaa pois pisteet, tai kei¬ 
notella niitä shiftin jacommodore- 
näppäinren avulla miinuksesta, 
plussasta ja tähtinappulasta. 

Kuusnelosessa on kuitenkin al¬ 
keellisesti varauduttu siihen, että 
joku tahtoisi muutella näppäinten 
järjestystä. Pienellä ohjelmalla ja 
teipinpaloja näppäimiin liimaa¬ 
malla kotoisuuden tuntua voi suu¬ 
restikin lisätä. 

Tai kärsi Kernalista 

Tavallisesti kuusnelonen lukee ku¬ 
takin näppäintä vastaavan ascii- 
koodin Kemal-ROMissa sijaitse¬ 
vista näppäinkartoista. Itse näp- 


päinkarttoja ei siten voi muuttaa. 
MutUi aliohjelman, joka etsii oi¬ 
kean kartan sen mukaan, painaako 
käyttäjä shiftiä tai controlia tai ei 
mitään, voi muuttaa. 

Kemal-vektori osoitteessa 655 
osoittaa tavallisesti rutiiniin $eM8. 
joka lukee erinäköisten vaihtonäp- 
päinten tilan paikasta 653, ja päät¬ 
tää sen perusteella sopivan näp- 
päinkartan osoitteen. Tätä rutiinia 
muuttamalla saadaan Kernal luke¬ 
maan näppäinkarttansa RAMista, 
jolloin karttaa voidaan muokata 
mieleiseksi. Jokainen näppäinkart- 
ta sisältää 65 tavua, jotka vastaavat 
eri näppäimiä muistipaikan 203 si¬ 
sältämien näppäinkoodien järjes¬ 
tyksessä. lii lei jotakin näppäintä 
ole määritelty, paikan arvoon 255. 
Viimeisen paikan arvon on aina ol¬ 
tava 255. 

Rutkasti listauksia 

Listaus 1 sisältää kommentoidun 
disassemblyn Kemalin vakiorutii- 
nista. Ohjelman lopussa sijaitsevat 
Kemalin näppäinkarttojen osoitti¬ 
met. Listauksessa 2 on edellisen 
pohjalta kehitetty sommitelma, jo¬ 
ta toki voi muuttaa mieleisekseen. 
Rutiinin lopuksi hypätään osoittee¬ 
seen $eae0, jossa varsinainen näp- 
päinkoodi muunnetaan. 

Kuusnelosen normaalinäppäin- 
kartal sijaitsevat osoitteissa $eb81. 
$ebc2, $ec03 ja $ec78. Jokainen 
kartta on 65 tavun mittainen, ja ne 
kannattaakin koneen hallinnan säi¬ 
lyttämiseksi kopioida RAMiin en¬ 
nen oman rutiinin käynnistämistä. 

Listaus 3 on lyhyt Basic-ohjel- 
ma, jonka avulla käyttäjä voi muu¬ 
tella eri näppäinten antamia ascii- 
koodeja. Sen jälkeen ohjelma po- 


40 


C = lehti 5/90 























OF THE AZTECS 


ATARI ST, AMIGA, IBM PC & COMPATIBIES 




CBM 64/128 Cassetle & Disk, 
SPECTRUM CasseHe, AMSTRAD Casselte S, Disk, 

ATARI ST, AMIGA, IBM PC & COMPATIBLES 


Jälleenmyynti: 

City Sokos * Expert * Hlrvox • Hovit le to * INFO-klrJakaupat 
Koneveljet • Musta Pörssi * Pro K/rja * Suomalainen kirjakauppa 



























/ RamKeyMap version 1.0 
; Written by TM, September 27, 1990 
; 1027 

* equ 260 


INITIALI5ATI0N 


init php 
sei 

Ida ¥<qual ;load routine address 

ldy #>qual 

sta $ 28 f ;and replace vector 

sty $290 

plp 
rt s 



Ida 

eor 

sta 

$d018 
*2 

$d0l8 

;30 change case. 

qualO 

Ida 

#5 7f 

;reset io 


sta 
rt s 

SdcOO 

/and exit 

quall 

; now 

the shift 

key combination was not shiftf' 


cmp 

bcc 

*'l 

qual 2 

/ctrl or higher? 


Ida 

ti 3 

;if so, get table 4 

qual 2 

tax 


;get index to table 


Ida 

kmlo,x 

;lodd pointer 


sta 

Ida 

sta 

$f 5 

kmhi,x 
Sf 6 

/and store it 

qualx 

Jrcp 

SeaeO 

;go decode it! 


DECODER ROUTINE 


THE KEYMAP POIN7ERS 


qual Ida 
cmp 
bne 

cmp 

beq 

Ida 

bmi 


$028d ;check shift keys 

#3 ;shift & c- ? 

quall 

$ 028 e ;was this the case 

qualO ;last time? 

$0291 ;case chanqing disabled? 

qualO 


;tho first pointer stands for plain keya, 
;the second for either shift key, 

;the third for commodore key, 

;the fourth for Control, key. 

/see table 1 for individual key codes. 
kmio db $81,5c2,$03,S7B 

kmhi db $eb,$eb,$ec,$ec 


Listaus 2. Listauksen I pohjalta kehitetty oma versio näppäinten koodausrutiinista. 


keaa konekielirutiinin muistiin. 
Ohjelma on lähinnä esimerkki, 
koska näppäinkarttaa ei voi tallen¬ 
taa levykkeelle myöhempää käyt¬ 
töä varten. 

Sijoita vapaasti 

Ohjelmaa voi käyttää niiden ohjel¬ 
mien yhteydessä olettaen, jotka lu¬ 
kevat näppäimistöä Getin- tai 


Chrin-ruliineilla. Jos ohjelma lu¬ 
kee ja dekoodaa itse näppäimistön, 
ei tietenkään auta mitään, vaikka 
Kemalin voissa paistaisi. 

Ohjelma on muistissa vapaasti 
256 osoitteeseen heitettävä. Näp- 
päinkartan määrittelyohjelma ky¬ 
syy alussa osoitteen, johon näp- 
päinkartta sijoitetaan. Ohjelma pi¬ 
tää tätä arvoa suosituksen;! ja pyö¬ 
ristää luvun alaspäin edelliseen 


256:11a jaolliseen osoitteeseen. 
Osoitteesta tulee löytyä vähintään 
333 tavua vapaata muistia. Kuten 
tavallista, 49152 tuntuu melko so¬ 
pivalta... 

Järjestelmää voi kehittää niin¬ 
kin. että funktionäppäinten määrit¬ 
tely hoituu samalla, tai että jotain 
näppäintä voi käyttää caps-locki- 
na. Itse olen käyttänyt ohjelmaa 
käänteiseen tarkoitukseen. Kam¬ 


moksuin I28:n skandinäppäimis- 
töä, jota 64-tilassa oli aina käytet¬ 
tävä, ja muutin sen tavalliseksi. 

Joulukortteja ja muutakin palau¬ 
tetta voi edelleenkin lähettää. 

C=lehti 
Tomi Marin 
PL 64 

00381 Helsinki 


Ohjelman käyttö 


Kun ohjelma 3 on siirretty sellu- 
loosakuituliuskan ja elektrome- 
kaanisen tangenttipöydän avulla 
koneeseen, on aika tallentaa se le¬ 
vykkeelle. Ohjelma kysyy käyn¬ 
nistettäessä niippäinkartan osoitet¬ 
ta. Tyypillisesti tähän kirjoitetaan 
49152, mutta mikäli kyseisessä 
osoitteessa on levyiiopeuttajia tai 
vastaavaa, voi muitakin arvoja 
käyttää. On huomattava, ettei v ar¬ 
sinainen kutsuosoite ole sama kuin 
tähiin syötetty luku. 



Seuraavaksi tulostuu valitun näp¬ 
päimen numero, aluksi nolla eli 
del-nappula, erilaisten shift-näp- 
päinten tila. plain eli ei mitään 
shili-napptilaa. (shift. emdrtai ctrl) 
ja näppäimen nykyinen määr ittely. 

Ensimmäiseksi kannattaa antaa 
komento %. Ohjelma kysyy, ko¬ 


pionaanko ROMissa oleva niip- 
päinkartta RAMiin. Tähän vasul¬ 
taan Yes. Nyt näppäinten sijoittelu 
voi alkaa. 

Näppäimet hoitoon 

Painamalla K ja sen jälkeen jotakin 
muuta näppäintä voidaan valita 
määriteltävä näppäin. Q-näppäi- 
mellä voi vaihtaa shilt-näppäinten 
tilaa. Shift-, commodore-, control- 
, restore- ja stop-näppäinten mää¬ 
rittelyjä ei voi muuttaa. 

Kiillon löydetty jokin muutetta¬ 
vaksi sopiva näppäin, painetaan 
joko A tai D. A-näppäimen paina- 
misen jälkeen painetaan sitii näp¬ 
päintä. joka tuottaa halutun mer¬ 
kin. D-näppäimellä voidaan syöt¬ 
tää merkin ascii-koodi numeerise¬ 
na, jotta erilaisia erityismerkkejä 
voitaisiin kirjoittaa. Jos muutetun 
näppäimen määrittely halutaan 
poistaa, painetaan U. 


Kun mieleiset näppäimet on 
muokattu edustuskelpoisiksi, pai¬ 
netaan ! eli huutomerkki. Nyt oh¬ 
jelma pokeaa konekicliosuuden 
muistiin. Jos ohjelma valimia vir¬ 
heestä. ei hätää — korjataan Data- 
lauseissa olevat virheet ja käynnis¬ 
tetään ohjelma uudelleen, mutta 
tiiliä kertaa ei anneta %-komentoa. 
koska niippiiinkartta on jo RAMis- 
sa. 

Jos datat olivat oikein, ohjelma 
tulostaa muistissa näppäinkaitan 
alku- ja loppuosoitteet ja kutsuo- 
soitteen. Näppäinkartta otetaan 
käyttöön antamalla sys-komento 
kutsnosoitteeseen. Painamalla stop 
ja restore ohjelman toiminta lak¬ 
kaa. ja antamalla sys-komento uu¬ 
delleen muokattu näppäinkartta 
palautuu taas käyttöön. 

Mikäli näppäinkarttaa halutaan 
vielii muuttaa, käynnistetään oh¬ 
jelma uudelleen ja muutellaan näp¬ 
päimiä lisää. Jos uusi näppäinkart¬ 


ta on jo käytössä, sys-komentoa ei 
anneta uudelleen. 

Esimerkki talon pitää 

Esimerkki tyypillisesti selventää 
asiaa. Kun ohjelma on käynnistet¬ 
tyjä osoite sekä'/.-komento annet¬ 
tu. painetaan näppäimiä seuraa- 
vassa järjestyksessä: 

K V A A 
K Z A VV 
K W A M 
K TAJ 
OK/A! 

KQI) 

1 4 7 <relurn>! 

Tämän jälkeen käytössä on 
näppäinkartta, joka on muuten 
normaali, mutta näppäimestä T 
tulee J, Y:stä tulee A. W:stä M ja 
Z:sta W. Sen lisäksi kysymys¬ 
merkistä tulee huutomerkki ja 
shift-Q:sta tulee kuvaruudun tyh¬ 
jennys. 
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10 PRINT CHR$(147) 

20 DIM KS(3) 

30 KS(0)="PLAIN":KS(1)="SHIFTED" 

40 K$(2)="CMDR":K$(3)="CTRL" 

50 PRINT "KEYMAPED VI.0 (C)1990 TM" 

60 PRINT "-" 

70 INPUT "KEYMAP BASE ADDRESS";BA 
80 BA=256*INT(BA/256) 

90 PRINT "ROUNDED TO"BA 
100 Q=0:K=60 
110 KA=BA+6S*Q 

120 PRINT:PRINT K$(Q)" KEYMAP" 

130 PRINT "KEY SELECTED:"K"- 

140 I-FEEK(60289+K) :IF (1 AND 127)<32 THEN PRINT ”'";:I=1 *64 
150 PRINT CHR$(I)":I=PEEK(KA+K> 

160 IF 1=255 THEN PRINT "UNDEFINED":GOTO200 
170 PRINT "CURRENT DEF:"I"= 

180 IF (I AND 127)<32 THEN PRINT "+";:I=I+64 
190 PRINT CHRS(I) ■ 

Q 

D 


QUALIFIER” 
DEFINE DECIMAL" 


% - DEFAULT KEYMAP" 


200 PRINT "K - SELECT KEY 
210 PRINT "A - DEFINE ASCII 
220 PRINT "U - UNDEFINE KEY 
230 PRINT "I - QUIT 
240 GET A$:IF AS="" GOTO240 
250 IF AS="K" GOTO400 
260 IF AS="Q" THEN Q=QH AND 3:GOTOHO 
270 IF AS="A" GOTO480 
280 IF A$="D" GOTO440 

290 IF AS="U" THEN POKE KA+K,255:GOTO120 
300 IF A$="%" GOTO510 
310 IF A$<>”!" GOTO240 
320 RESTORE:S=0 

330 FOR 1=0 TO 72:READ A:S=S+A 
340 IF A<0 THEN A=INT(BA/256)-A-1 
350 POKE BA+260+I,A:NEXT 

36C IF SO7403 THEN PRINT "ERROR IN DATA STATEMENTS": STOP 
370 PRINT "KEYMAP LOCATION:"BA".."BA+333 
380 PRINT "TO RUN TYPE SYS"EA+260 
390 END 

400 PRINT "SELECT A KEY: " 

41G IF PEEK (203 ) 0 64 GOTO410 
420 I=PEEK(203):IF 1=64 GOT0420 
430 GET A$:K=I:GOTO120 
440 A=-l 

450 INPUT "ASCII VALUE";A 
460 IF A<0 OR A>255 GOT0120 
470 POKE KA+K,A:GOTO120 
480 PRINT "ENTER DEFINITION: " 

490 GET AS:IF AS="” GOTO490 

500 POKS KA+K,ASC(AS):GOTO120 

510 INPUT "COPY ROM KEYMAP (Y/N)";AS 

520 IF A$<>"Y" GOTO120 

530 PRINT "COPYING”:S=60289 

540 FOR T=0 TO 194:POKE BA+T,PEEK(S+T):NEXT 

550 FOR T=195 TO 259:POKE BA+T,PEEK(S+52+T):NEXT 

560 GOTO120 

570 DATA 8, 120,169, 18, 160,-2, 141,143, 2,140, 144,2, 40, 96 
580 DATA 173,141,2,201,3,208,24,205,142,2,240,13,173 
590 DATA 145,2,48,8, 173, 24,208,73,2, 141,24, 208,169,127 
600 DATA 141,0,220, 96,201,4,144,2, 169,3, 170,189, 69,-2 
610 DATA 133, 245,189,73,-2, 133,246,76,224,234 
620 DATA 0,65,130,195,-1,-1,-1,-1 

Listaus 3. Lyhyt liasic-oltjelma, jonka avulla käyttäjä voi muutella eri 
näppäinten antamia ascii-koodeja. 


0 

Del 

23 

X 

• 1 

Return 

24 

7 

-) 

Kursori oikealle 

25 

y 

3 

F7 

26 

g 

4 

Fl 

27 

8 

5 

F3 

28 

b 

6 

F5 

29 

h 

7 

Kursori alas 

30 

11 

8 

3 

31 

V 

9 

w 

32 

9 

10 

a 

33 

i 

II 

4 

34 

j 

12 

z 

35 

0 (nolla) 

13 

s 

36 

m 

14 

e 

37 

k 

15 

varattu (arvo 1) 

38 

o (O-kirjain) 

16 

5 

39 

n 

17 

r 

40 

4- 

18 

d 

41 

P 

19 

6 

42 

1 (pieni L) 

20 

e 

43 

- 

21 

f 

44 

. (piste) 

22 

t 

45 

: (kaksoispiste) 


46 (g (at-merkki) 

47 , (pilkku) 

48 punta 

49 * (tähti) 

50 ; (puolipiste) 

51 Home 

52 varattu (arvo I) 

53 - 

54 Nuoli ylös 

55 / 

56 I (ykkönen) 

57 Nuoli vasemmalle 

58 varattu (arvo4) 

59 2 

60 Välilyönti 

61 varattu (arvo 2) 

62 c| 

63 Stop 

64 ei näppäintä 

Taulukko I. Säppäinkoodit sellaisina kuin ne 
löytyvät muistipaikasta 203. \ arinat arvot ovat 
erilaisia Shift-näppäimiä. 


AMIGA Ui: 

»Of* telmi** toi* 

Public Domain ja Share- 
ware sarjoja: 8.80/levy ke 
FISH, SOFtvIlle, FAUG, 
RPD, TBAG, SACC, CC 
Amuse, Amlcus, ST ym. 

# TILAA LUETTELODISKETIT 
(2kol postikuluinaan).20.- 

Jos et Jaksa käydä läpi pitkiä 
ohjelma luet I loit a .0 lemme koonneet 
parhaista ohjelmista käyttäjä¬ 
ystävällisiä paketteja.... 

flnn f aihion coBactton: 

idanca: tieteitä la tekniikkaa 
CAD, fraktaaleja/koilplanetaarlo', 
molekyyhmalle la ym, bdtsk.99,- 

Pallpakatlt 1. Ja 2- ...99,-/pkt 

’9lru<>kllar^ uusimmat.Ib.- 

TooMt>:J6: FlxDlsk ym 15,- 

HomeBusinessPack...130,- 

*f/ardwarea 

MUISTI 512kB 299,- 

kello/kalenteri,on/of f-ky tkln 

LEVYASEMA.499,- 

3.5" RF 332C professlonal 

molemmat yht.777,- 

AMIGA 500 peruspaketti 

sIs.TV-mod.+peleja+hyötyohjel - 
mia*ym,takuu 6kk .3395,- 

AMIGA 500säästöpakettl 
-kysy hintaa ja sisältöä 1 

A 590 KOVALEVY 20MB 

2MB mulsttkortllla ilman RAMla, 
SCSI-ohjalaautoboot.3100,- 

ASTAmodem 2400E...830,-| 

mukana: kaapeli ,|a JR-COftl 1.0 

EPSON LQ-400.2195,- 

24-neulalnen, kitka-/ traktorlveto 
*1>iskettGjä 
3.5* DSDD mk/kpl: 
nh»lön10kpl:4.50, 50kpl:3.95 
TDK 10kpl:9.00,50kpl:8.00 
NeonColor lOkpl+boxl: 55,- 

*Tarvlkkelta 

DIskBOX 80:lle.50,- 

DlskStorage 120:lle„70,- 

Joystlk turbo 8.79,- 

PuhDIsk t. hllrlmatto 22,- 

NewArt pölykansl.95,- 

Kaapelelta:m!dl,scart,ym 
käytettyjä C-64.,.jne. 


PL 16. 0135/ VANTAA 
Puh. 90-873 1650 

klo.lO.00-20.00 ma-eu 

i+-lelax 90-877 le.54 


O lehti 5/90 
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Connect! 




Tietoliikenne on voimakkaasti / 
kehitt yvä a la. Modeemi en maana 
kasvaa jatkuvasti ja tiedonsiirto- 
t ekniikkai<e h ittyy. _ / / 

Modeeminkäyttäjän käsikirja 
antaa runsaasti hyödyllistä 
tietoa modeemeista ja linja¬ 
liikenteestä. 

Se on modeemiliikenteen 
perusteos, joka soveltuu niin 
aloittelijan oppaaksi kuin pidem¬ 
mälle ehtineen harrastajan 

kägtkirtekSK _ / 

Kirjassa käsitellään modeemien 
rakennetta, toimintaperiaatetta, 
pääteohjelmien toimintoja, 
sähköisten postilaatikoiden 
käyttöä ja perustamista, 
kansainvälistä FidoNet-verkkoa, 
yleisiä tietoverkkoja ym. ym. 

• Kierreselkä 

• 144 sivua 

Hinta vain 125 mk + 
lähetyskulut 18 mk 







glfllMtt* 



lasyDala 


2*10080 


u;"* *. 


Otti N'ai ander 


Tilaa kätevästi lehden palvelukortilla! 



AMIGAOHJELM1EN HINTAROMAHDUS 


9,90 


Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mk/kpl. Saat edelleen joka 11;n ILMAISEKSI (jopa 
arvokkaat AVE-oh]elmat/collectionitkin käyvät). Tilaa siis viimeistään nyt kokonainen peli/ohjelmaläjä yhden 
halpapelin hinnalla. Hintaromahdus koskee myös päämainostamme C-lehdessä. 


2? PIKATILAUS PUHELIMELLA 931-656 919 


KPL 



DISKETTIALE 

3,5" kaksipuoleiset 
disketit. Tilaa erikseen tai 
muun tilauksesi mukana. o 

50,- io kpi 

AMIGAN PD-LEVYT 

PELI-PD ä 9,90 

ipeli-PD on kokonaan aUlobonllaava) 

I. Moria 3.0 seikka lupeli (vaani lisämuistin) 

2 Suppi aumper llpperipel- 

3 Worner Flashn e» toimintapeli 100 konnaa 

»j. uaäy aug ohjaat teppakemua turvaan takaa-ajajilla 
S. Pac Man kuuluisi pakomatka sokkelossa 
6 Amuletti Ainoa suomonfcioiinen toksttseikkailupeli 

7. Monoooly perustuu kuuluisaan lautapeliin 

8. Amoeoa Invadurs ammuntapeli 

9. CMess 2.0 shakkikaveri kokeneellekin pelaajalla. 

10. Hack Life v 1.0 rnalipeTi Tarvitset lisämuistin 

11. Larn xuuluisa roolipeli Tarvitset lisämuistin 

12. N el Hack roolipeli 

13. Cnr 6 Games kortt<polikoko©lmci 

14. Hirsipuu, pali jossa suomirtmglantl sanasto — opettavainen. 

15. Stanrtan Games Useampia tunnetlujs pelejä 

16. Empire huippusuosittu vallotuspeli 
t7. Eöcspe From Jovi toimintapeli 

<8 tctri. sukua leiriksolie 

19. Castle seikkailupeli 

20. Cosmc. peli sodasta ja rauhasia. 

21. Sally > 11 , Käännös potista Clck 

22. StBinschlag. ohjunt putoavia paleta 

23. Paccer PacMan Klooni 

24. Potors Quost. sokkailupel» 

25. Paranoids Pako mielisairaalasta 

26. Star Trek Ttiviai Poli sisältää tOO kysymystä aiheesta Star Tre» 

27. Zork loohpol Mftoi kuin Ultima 

28. Empotos Nuusa valtaan, mutia miten? 

29. Oufltl'0 sukua Totrikseilo 3 vaikeustasoa |a musikki 

30. Mirtor WarS ammuntapeli 

31. Jurnp and fiun 3-D gralnkalia toteutettu pel. 

32. Cosmoroids -«ivaiuusammurlapeli Kiva teotoiyyl* 11019101183 'hrusha 

33. Cravitywars siisti avaruuspöi Ei toim» 1,3. Amboissa. 

34. Fl-ppc-r tammea muistuttava lautapeli 

35. Hack Game V 1(1 3D roolipeli 

36. 3 D Breataul H ulotteinen muuhnmurtDppll 

37. Egyptian run autopeli |ossa ajat rallia autiomaassa 

38. Ristinolla peli Hyvän näköinen kenttä *a kone todella hyvä vastustaja 

39. Siotc.vs töimintaoeli A;at romurallia. Kaikki keinot saliittuja 

40. Mitä ja missä Kokoporhoen huomiokykypeli 
4 1. —42. nolHack 3 0 uusi versio IMS 

43. Batilcforco mahtava robotMaistoiu 

44. Marbls Side kuulapeli Mukana editori 

45. Stono/e huippusuositun BouldarOashm haastaja 

46. Noch Ei ns Brafca Out peti Hyvä' 

47. Baitlesfnp. Hyvä taivas 6 |ap 4 li 

48. DAD Alypeli Ruö.iklnkuution uusi haastaja 

49. 50. St. Star Treck peli Vaalii t MB . lisälevarin 19- levy 

52. 53. Sta* Treck 30 uusi seikkailu I MB -f lisälevari 19. levy 
54 Arkaluva nimi Sivurenkfelinen loketiseikkailu. 

55. Miniblast shoot pm up peli Ammu sitä mikä liikkuu 

56. Tron Elokuvaan perustuva sclonco •> olion pol> 

57. Empire uusi versio 2 1 Soupoken kinci! 

58. P>peline korkeatasoinen PD vö'Sro Pipomanlasia 

59. imponum Romanum valta- |a soiastrateglapoti Avo! 

60. TiT 30 ristinolla Haastava älypoli 

61. Ckbil 3D Taistele avaruudessa, multa varo mustaa aukkoa 


EURO-PD ä 9,90 

Euro PD an -cokonnar» autabooilnovo 
t. Sounn F:< musiikkiohjelma, vois säveltää musiikkia helposti 

2. Mora 3 0 rooliseikkailupa» Vantu 512 K lisämuistin 

3. Miami V>ce Remu diskett 1 

4. Super Bumper llippenpel .suosit telomme 

5. Werner Flasnaier Rocktordin inpainen lairttiniajHili 

6. PO-Tetr-s peh |3 kaksiulotteinen Shalkipoii 

7. Lady Bug Klassinen lokeropoii kipp«övlila 

8. Pacman PD-pen palattava klassinen -Joa 

9. Ami,letti Ainoa suomenkiotlnen toksfcSölttkailu AmlgaHe 

10. Kopontion,eimakokoolma t 2 (uusi PD-kooste 5 parasta) 

11 Monopoli lautapeli nyt saatavilla Amigaasi 

12. Eurorytnmix Rcmlx diskotli 

13. Digital Fotce 9 kappaleen kokoelma Räppiä ;a discoa 

14 Digitoitua, mu&ikkia mm Full Mutal -Ji.krrl |0 K«n-I rinl«a 

15. Wild Copper demolevy ,a musat Big m Japan. Warm Stan 

16. 7 UP GREVV Ssarv/ars Remu d-.sk * 6 muuta kappaletta 

17. Samantha Fox musiikki dcmokosetti 

18. Crusaoers Audio K 8 musiikkikappaleen kooste Tosi hyvä 

19. Kuuluisa Walker demo nyt meillä Vaatn 512 K tsamu.siin 

20. Ameöba ihvaders kuuluu PD kärki palsat jaan 

21 . Chess V 2 0 PD Shakkikaveri. |osta on vastusta 

22. Hack Lite V I 0 roolipeli vaatn 512 K lisämuistin 

23 Larn kuuuluisa PD.roolipeli Vaalii 51? K livarmiot.n 

24. Crazy Comix 1 HuilunhaiÄkoja sarjakuvia Osta ja naura 

25. Crazy Comix 2 Tämä hupa tn lopu 

26. ARP korvaa Cu n lyhyemmillä komennoilla 50«i säästöä 

27. Dfgitöch Mogademo Todetlinon hitti PD-tevyke 

20. ESA ohjolmomljryhmän kioalarna B demon iaiaonoso<to.i 

29. Mldnighl Musicul Gl»deshow Siisti graftikka/muöikki 

30. Disketilleni'. jossa ajankohtaista asiaa/jutlua 

31. Deadly Mix X Seitsemän musiikkidemoa Suosiiollnan 

32. Galo todella pika musiikkikappale Laadukas soundi 

33. Arcadia Team Mega Demo Nettiä grafiikkaa |0 musiikkia 

34. No Lim.ts nhjelmointiryhman useita hyv.a demoja 

35. Liat Crealor Voit tehdä ohjelmistas selkeän luottoton 

36. Pakattuja musiikkikappalepa t 1 pitkää sävelmää 

37 Acma very anorl slirleshnw 

38 ALF demo. joka on tuttu tv- 3 katsojille Asiaa! 

39. Hyö:yohjHlmap3ketti 69 apuvälinettä tosi narrnsU|al!o 

40. Sounatrackor V 2.4 Nyt entistä parempia soundaja 
41 Muslkkjdisketti eddlllsoen (Soundtracker V 2.4). 

42. Sollndlakotti N o 40 (Soundtraaker v 2 4) 

43. Crazy Conucs lii Hausko-a siirjakuvia Tässä a hymy hyycy 

44. VifusbtlBlor 26 viruskiilöfia viruksien nenRBnmenoKsi 

45. Card Garnes unilla kartlipeiejä (pasianss- vene ym ) 

46. C-kssetln xanseoitori, voil tehdä naccarasli teksiil kantoon iise 
47 Viemäri PD. Herkkupaloja Viemäritv r pääpulKosia 

48. Icon disk. sisältää yli 2S0 conia 

49. Gralhkkadiskett mukana piirtonn.mation pyöntyr,. sl«dö show ym 

50. Jarre-dig» 1. digitoitua munkkia 
51 Ja-ra digi ?. digitoiluo musiikkia 

52. Sanfra-digl t digitoitua musiikkia 

53. Megastars muse disk 7 vauhdikasta musiikkikappaletta. 

54. Mabomjy Music disk 11 25-minuuttie nyväa tieto<onemusukk>a. 

55. Hirsipuu Pitkään kiinnostava sanan at vauspeli Hyvä taustamusiikki 

56. standard Games 1 vatzy. Suirtaire. muistipeli, KatKopeh. ym. 

57. Raaie Cotlccilo 1 » Amut/aatuis-a esinedokumetlikuvia talvisodan ajalta 

58. Space Aceoomo (Dragor sUir II) Uskomaton eslys ilman lisämuistia 

59. Eortjotten Rsaims Skdeshovv by Fraxon Huippugratiikka 


102. 

103. 

104. 

105. 

106. 

107. 

108. 
109. 
111 

113. 

114. 

115. 

117. 

118. 

119. 

120. 
122 . 
124. 


SoundlrflLke*. soitin/äämtehnstetevy Amtgos 1 
SuuriditctkB' auiUn/äönilclTOSlolo-ry Amigos 2 
Soundt'3cke- soitin/3äniteho3tete-ry Amigos. 3 
Soundtracker soitin/äiViilohoslulc-vy Amigos 4 
Soundtracker soitm/ajnitehosteio/y Amigos 5 
8-kanavamen soundtracker-mushkxiohjolma 
Silmeboot V 1 6 mukana laaja dokuminiiotnh 
Reai 3D Kuuluisa ja ontta>n hione kuvashovv 
Uusi nyölydhjelmapakfliti, kaikkea larpoeihsta Sisältää n 20 ohjel¬ 
maa 

Musakrippp- Disk Ro puit, Sinus-Croafar ja Floppy Muck? Uiiliiyi 

Cocktail ohjelma i7 n nautmlojucman valmljlusohjeal 

Assembler Disk Hyölyohjölmra koDdarille mukana Tarpeellinen Bl>nu 

Scund FX n aan-tohostodisketti Sisältää 120 äänitenosiflOa 

Brainslorm “ZlNE" d>s'.e!tilshv 

Maggy 3. suamenKiellnen hyvä dlskeiilietnl 

Fuggs In Space animotu elokuva 

Complex demo disk Amiga lumi Suomen nupulla 

Amigo 3 disxettiiehti seka ‘ajapain hyotysoftaa 

Forgoiten Remms 90 Tosi upea sl deshow 

Soundiracker musiikkiohjelma V 25 

4 pystymlksullua kappflloilu Pisunp a kuulem amme niglointeia 
D.MOB mu^ik disk 2 Musiikkia 26 minuuttia 
AVE MIX I Baltic Squardrci pelin 'iu>ppudamo Hyvää animaatiota |,i 
Euro TOP TEN (oh|Olrral. grafiikka ja musiikki) 

Wi2zcat sara kuvat voi n 
Tne Complex Nowädays 
The Complex History 1 

Slimoooot V 1.8 heippökäyttöiner, viruksöntcrjuntaohjclma 
-r.Comm lleoinkennechjelmii Mlkrooitln »5livo»lta|a |voal» 1 mb). 

N Cohim uusi monipuolinen haastaja Jr Cornin moderni ohjelmalle 
t-10 Assemoler käskyruiimia - tcdolla hyödyllinen' 
lauettava Am.ga tietelslaskm 3D vektorille reaali & korrpl luvuille 
Povverpacker pakkaa Ipvyliedostot pionoon t43an. jopa a-lom purku 
Mäke Icon valmistaa ih-kuvistd hionoja. jopa suuriakin Icaneita 
MED-mu6"kkied'tori Eäko ,oo-3 Soundtiuckenakin parempi ohiolma 
C!A n salainen valtioanalyysl julkaistu USA i laeista hioi.mana 
KaFenterinleko-ohjelma '903 alkaen Suurmenestys mm USA ssa 
Mr Backup Uusi ammattimainen kovalovyn vaimuunkopin-niion 
jelma 

Sdemasler Uusi -alkk moodit hyväksyvä Stlde Show nyotyohielm.T 
A68K Assomoior Uusi versio, uus Blmk (Väitit myös Euro t04:n) 
A68K CopDisassemblfi' sekä muita tarpeellisia nyötyonjelmia 
Ave-hyotyotveimaKokoama 1 Pai|on tarpeamsia samalla levyllä 
Huippuhauska sarjakuv^ Crazy Comix osa 4. Alaosiin painajainen 
Crusaders bactena demo Huippumusaa Crusados deck-sta 
Taulukkolasr.enta nyi PD na - uskomatonta Mukana eng.ohieot 
lal 1 10 . CI.ASSIC iparhatit) damol 1 «al/Ja 7 

— 112. C-K‘t-1» nyi saatavilla PD:nu Yhleensociva Laltice C:n kanssa 
PnmStiid o an ottaa kuvia, tekstiä a graliikkaa 

Tunnettu VVizzcal TJH demo pack 9. 

-116. Bud Brain mogademo Levyt t ia 2 

Pebcl-v‘AmOie 1900. Yi 50 bulppubilaiä mulaiisxi uJixOltni et 
Ryydman musiikkldoms, |Oko ei esittelyä kalpaa 
PullliOols demo Tokijänd Futuie guys 

— 121. Rod Secto» mogademo. Levyt t ja 2 

—123. No bram-no pan megadeno yks> parhaita! Levyt 1 ja 2 

— .... . ' * ... - '*'ifiimia 


a. 


AVEBOX 931-660 971 
Soita tietokoneellasi. Voil pelata pelejä, 
jopa imuroida PD:tä ilmaiseksi boxin 
sisäänajotarjouksena. 


buur. PD-soioction Runsaasti petejä demoja yms ohje 

DISKETTITARROJA 

Tyylikkäät ja käytännölliset rilariiarrat 3,5” dis- 
ketteihisi. Uusi R-materiaali Tarttuu hyvin, irto¬ 
aa ehjänä. 


LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI 

Tilaan seuraavat tuotteet 


39 


100 kpl 


PD-LEVYT ä 9,90 (kirjoita numerot) 

PELI-PD_ 


Soundtracker soitinlevyt ä 9,90 

Saatavana nyi välillä 1—91 


■ 


MUUTA (esim FISH 1—370 Tailun 1—110 lai Sounöiracker soilmlevyl 1—91) 


Ave Collectionit ä 39; 

C01.. .Soundtracker Collection 

C02. Ave Home/Prolessional Collection 1 

C03.Ave Home/Prolessional Collecilon 2 

C04.Ave Home/Prolessional Collection 3 


Monilevycoliectionit polkuhinnoin 

Ml...Home/Business Pack Kaikkea 
käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen 
M2 ..Science Pack Monilla levyillä CAD, Fraktaali 
kotiplanetaano yma. ohjelmia 

M3...Colombia perhepaketti 
n 100 peliä/hyötyohjelmaa 


ä 95; 

-95r (ovh. 150,.) 

95; (ovh. 125.-) Lähiosoite: 


Puhdistusdisketit 29- 

kpl 3,5" kpl 

5'/4" 

kpl 

AVE OHJELMAT 39; kpl 

HARDWARE 



1 Ave-Pe!ikent!äedtlon A-luokkaa! 

Avesfimpler (mono) 

295; 

kpl 

2 Menueditori 2. Hyvä koostaja. 

Avesampler (slareo) 

395 v _ 

_kpl 

3. Surv Duetto 2 engl opeiuspeha 

5t2K Nopea lisämuisti 49b : _ 

— kpl 

4. Memöris tyylikäs muistipeli 

Aito Winner Hi>r« 

269; _ 

— kpl 

b. Ave-Suo|aaja suojaa ohjelmasi 

Disketti Box (tn 80) 

59; _ 

— kpl 

6. Matemaattinen Lottoennuslaja. 

Disketti Box (tl! 120) 

89; _ 

kpl 

7 Kortistoija kortistol milä vain 

2 mlkrokytkinfretikku 

69: _ 

— kpl 

8. Hu(jnview 2 kuvankäsittplijälle 

4 mikrofireä + autofire 99, 

— kpl 

9 Bloody Allernoon toimintapeli. 

Upea rilarihiirlmatto 

39;_ 

— kpl 

10 Vldeo/koiiistovalvoja 

3,5" rilaridiskottitarral 



11 COLORIS 5 tähteä Mikrobitin 

100 feil 

39; _ 

_kpl 

testissä, nyi Avo-säästöohjelmana 

Diskeitiale 35' AO kpl 

50; 

— kpl 

12. Bootmaster Muotoile ohjelmaasi 

Avehi-.it * VirusX 



oma booftiblokkl 

PD-luettelodisM 

19; _ 

— kpl 


AVESOFT 
MAKSAA 
POSTIMAKSUN 



Nimi:. 


95; (ovh. 149,-) Postinumero: 


Paikkakunta:. 


PL 219. 33101 TAMPERE 


VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33820/7 


33003 TAMPERE 





































































Jo oik o ja sitten C=lehden 
lukijoiden iloksi julkaistiin 
digitoidun äänen toisto- 
ohjelma. Äskettäin 
lehdestä lö yty i digitoijan 
rakennusohje, joten on 
paikallaan julka ista my ös 
yksinker taine n 
digitoin tioh jelma 
kokoelman 

täydentä miseksi. Se on 
Yada. 


Y ksinkertainen digitoiniioh- 
jclnui ei ole vaikea tehdä, 
mutta sen tekeminen mo¬ 
niajon vaatimusten mu¬ 
kaisesti vaatii jonkin ventin tilaa. 
Kaikki tarvittavat resurssit täytyy 
kiltisti varata ja vapauttaa, jottei di¬ 
gitointiohjelma sekoittaisi koneen 
muuta toimintaa. Sääntöjen nou¬ 
dattamisen seurauksena oheinen 
ohjelma toimii luotettavasti kaikis¬ 
sa laitekokoonpanoissa. 

Ohjelman koon pitämiseksi 
kohtuullisena on ominaisuuksista 
tingitty jonkin verran. Komeista ja 
värikkäistä näytöistä, liukusääti- 
misUi ja digitaalisesta signaalinkä¬ 
sittelystä voi vain haaveilla, jos oh¬ 
jelmiin on mahduttava reiluun yh¬ 
teen kilotavuun. YADA on pelkis¬ 
tetty. Cl.I-ikkunassa toimiva, 
mutta täysin käyttökelpoinen oh¬ 
jelma. 


Keskitytään tärkeimpään 

Listauksen I ohjelma sisältää seit¬ 
semän komentoa Digitoimis- ja 
loistokomentojen (R ja P) lisiiksi 
mukana ovat tallennus- ja lalaa- 
miskomennot (S ja L). digitointi- 
nopeuden siiiitii (luja iiäniulostu- 
loissa olevan suodattimen ohjaus¬ 


9 9 m 9 m G Jukka Marin 

Digitointia 

monjajon 

vaatimuksilla 


komento (T). Kaikkein tärkein 
käsky kuitenkin on Q. jolla ohjel¬ 
masta pääsee pois. 

A500:ssa sekä uudemmissa 
A200U-koncissa soi ääniulostu- 
loissa olevan alipäästösuoduttimen 
ohittaa ohjelmallisesti. Tällöin 
korkeiden äänien toisto paranee 
huomattavasti, mutta ääneen sant- 
taa pienemmillä näytteenottotaa¬ 


juuksilla tulla haitallista siima. 
AKXXI.ssa suodattimen ohittami¬ 
nen et ole mahdollistaja T-komen- 
to ci \uikuta tuuleen mitenkään. 

Jotta ohjelma pysyisi lyhyenä, 
mutta pystyisi silti käyttämään lan- 
jennusmuistin hyödykseen, digi¬ 
toidun iiilncn toisto tehdään koko¬ 
naan prosessorilla äänityksen ta¬ 
paan. Toinen mahdollisuus olisi 


käyttää Paula-piirin l)MA-toistoa, 
joka ei rasita juuri lainkaan keskus¬ 
yksikköä. mutta silloin äänten olisi 
sijaittava CHIP-muistissa. 

YADA -ohjelman äänitys- ja 
loistorutiinit on tehty nopeiksi, jo¬ 
ten ohjelma pystyy jopa -KXXH) 
näytteen sekuntinopeuteen pems- 
Amigassa. Tätä varten ohjelma 
kieltiiä moniajon ja keskeytykset 
digitoinnin ja toiston ajaksi. Ko¬ 
mentotilassa ja muiden komento¬ 
jen suorituksen inkana moniajo sen 
sijaan toimii normaalisti 

600 riviä 

Digitoijan listaus on pitkä ja mut¬ 
kikas. Pääohjelma vanui älliksi 
muuttujilleen tilaa pinosta link- 
käskyllä ja nollaa varaamansa ti¬ 
lan, jolloin kaikkien muuttujien al¬ 
kuarvo on nolla. Sitten avataan 
Dos-kirjasto tiedostojen käsittelyä 
ja tekstin tulostusta varten. Seuraa- 
v.ina varataan AllocMem-nttiinilla 
puskuri tietojen syöttöä vatien ja 
pyydetään syöttötiedoston lile- 
liundle Input-rutiinilla. 

Äiinikanaval varataan allocau- 
din-aliohjelmassa. jossa luodaan 
ensin viestipoitti ja IORei|uest- 
stmktuuri audio.deviceil käyttöä 


KOMENNOT: 


R 

P 

L <naine> 
S <name> 
F <value> 

I 

O 


Record 

Play 

Load 

Save 

Sampling Freq. 
Toggle filter 
Quil Hio program 


( 4049768 ) 

(149520) 


( 10000 ) 
(ON) 


Ohjelman ymmärtämät komennoi. Koinentaluetlelo tulostuu näyttöön 
ohjelmaa käynnistettäessä ja jokaisen virheellisen komennon jiäjieen. H- 
kenneuiton perässä näkyy digitointikäyltiiiin varatun puskurin koko 
tavuina, P-komeniiOn perässä taas digitoidun äänen pituus. I- 
koineiinosta nähdään valittu näytteenottotaajuus ja T-kommUOSta 
iiänilähdöissii olevan ulipiiäsiösuodidtiinen tila tO\=päällä. 

Oi'k'—pois), lataamis-ja tallennuskoiitennoissa Lja S tiedoston nimi 
(Uutetaan välittömästi komennoit perään, esimerkiksi l.nössii latua 
tiedoston nimeltä nössii. Komennot näppäillään \l>. I ■ -vasteen perään. 
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varten. Audio.devicelle annetaan 
avattaessa kanavamaskiksi 15, jol¬ 
loin kaikki kanavat varataan tämän 
ohjelman käyttöön. Koska kiina- 
vien prioriteetiksi on asetettu 127, 
ei mikään muu ohjelma voi varata 
niitä digitoijan käytön ui kiina. Jos 
prioriteetti olisi pienempi, mikä ta¬ 
hansa suurempaa prioriteettia 
käyttävä ohjelma voisi varastaa 
kanavat tältä ohjelmalta kesken 
kaiken. 

Rinnakkaisportti varataan digi¬ 
toijan liittämistä varten allocparal- 
lel-aliohjelmassa. Aliohjelman 
aluksi yritetään varata gigatavu 
(tuhat megatavua) muistia, jolloin 
rinnakkaisportin mahdollisesti va¬ 
rannut kirjoitinohjain poistuu 
muistista, ellei se ole parhaillaan 
käytössä. Arnigan käyttöjärjestel¬ 
mä nimittäin ei poista muistista jo 
suljettuja kirjastoja, kirjoitinoh- 
jainta, fontteja tai muita levyltä la¬ 
dattuja olioita, ellei siihen ole eri¬ 
tyistä tarvetta. Näin vältytään esi¬ 
merkiksi kirjoitinohjaimen jatku¬ 
valta lataamiselta, koska se pide¬ 
tään muistissa mahdollisimman 
pitkään eli siihen saakka, että 
muisti loppuu kesken. Tuhannen 
megatavun varaaminen saa Execin 
siivoamaan kaiken mahdollisen 
muistista, jolloin kirjoitinohjainkin 
saa kyytiä. YADA myös vapauttaa 
pyytämänsä muistin, jos se sen sat¬ 
tuu saamaan, mikä tosin on epäto¬ 
dennäköistä nykyisissä Amigois- 
sa. 

Rinnakkaisportti varataan misc- 
.resourcen avulla. Mikäli se oli jo 
ennestään varattu, AllocMiscRe- 
source palauttaa dö:ssa osoittimen 
portin käyttäjän nimeen. Jos portti 
oli vapaa. dO:ssa palautuu nolla ja 
portti on varattu YADA-ohjelman 
käyttöön. 

Muistia kuluu 

Digitointia varten varataan mah¬ 
dollisimman paljon muistia. Oh¬ 
jelman yksinkertaisuuden vuoksi 
muistin on oltava yhtenäistä eli 
useita toisistaan erillään olevia 
muistialueita ei voida käyttää. YA¬ 
DA etsii suurimman yhtenäisen 
vapaan muistialueen, vähentää sen 
koosta 20000 tavua ja varaa loput. 
2(XXX) tavua jätetään jäljelle siltä 
varalta, että käyttöjärjestelmä tai 
joku muu ohjelma sattuisi tarvitse¬ 
maan muistia digitoijan käytön ai¬ 
kana. 


Il leS="YADA" : 'v2.11 
OPEN fileS FOR OUTPUT AS #1 
lin-0 : a 5="" 

Loop: 

iin=lin+L 

BEAD »S : IF xS*"”” THEN Endoth 
Beyond: 

i=INSTR(xS," ") 

IF i>G THEN 

aS-LEFTS <xS, i-i) ‘MIDS <xS, i4 1) 

GOTO Beyond 
END IF 

XS-UCA5E5(xS> 

CS$-R1GHT5 (K$, 2) : x$=LEFT5 <X$, LEN (x5) -2 \ 

3um=0 

FOR i-1 TO LEN (x$) 

sum=sun+(ASC (MIDS (xS.i, 1) ) XOR il 
NEXT i 

IF (sum AND 255><>VALP6H"‘csS) THEN 
PRINT "Checksura error in line";lin 
GOTO Endeth 
END IF 

x$*aS‘xS : 3$="" 

FOR i-1 TO LEN(x$) STEP 2 
IF MIDS(x$,1,1) - "G" THEN 

IF MrD$<x$,i»2)="" THEN a5=MID5(xS,i) : GOTO Loop 
y$-3TR7NG5 (ASC (MIDS (x$, iti, 1) I -63, VAL (*'&H"+MID5 (xS, i*2,2> >) 
L-i*2 
ELSE 

y$=CHR$(VAL ("fiH"+HID$(x$,i,2)|J 
END IF 
PRINT tl,y$; 

NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth: 

CLOSE H1 

PRINT "Operation complete" 

END 


I 

DATA 

ga0003 

£3gf00 

OlgiOO 

019dga 

0003e9 

gaOOOl 

9d4e54 

ffca20 

4c700c 

e7 

2 

DATA 

42n051 

c8££fc 

426070 

0043fa 

06022c 

780004 

4eaeCd 

Ö0294O 

fffc67 

cd 

3 

DATA 

aa0Q92 

7e6420 

3cga00 

ga0422 

3c0001 

00012c 

780004 

4eae£f 

3a2940 

e4 

4 

DATA 

frce67 

742040 

20£cga 

00ga04 

2948 ff 

ca7e65 

2c6cff 

fc4eae 

£ fca?9 

81 

5 

DATA 

40fFec 

67587<j 

6661qa 

00a966 

507o67 

610001 

126648 

7e6B24 

3cga00 

dc 

6 

DATA 

4e202c 

780004 

4eaeff 

7c223c 

000200 

014eae 

££2890 

02bO02 

6d0e29 

30 

7 

DATA 

4Qffdc 

72014c 

aeff3a 

2940£f 

e04eae 

ff764a 

actfeO 

671039 

7c2710 

2d 

H 

DATA 

Cfd461 

000136 

610001 

427e00 

08b900 

OlOObf 

eOOlfil 

ga0098 

610001 

68 

9 

DATA 

06202c 

£fc067 

0c2240 

202cff 

dc2c78 

00044c 

ae££2e 

202c££ 

ce6710 

9e 

10 

DATA 

224020 

Il2c76 

00044c 

aeff2o 

42ac£f 

ce202c 

£ £ fc67 

0e2240 

2c7800 

13 

n 

DATA 

044eae 

fe6242 

actffc 

20074e 

5c4c75 

702291 

C061OO 

036c29 

40f£e4 

e8 

12 

DATA 

673c70 

446100 

03e429 

40ffe8 

673022 

4041fa 

04 fa70 

007200 



13 

DATA 

7f0009 

45fa04 

f9234a 

002274 

012342 

00262c 

780004 

4eaefe 

444aB0 

56 

14 

DATA 

660650 

ocffd2 

4e7570 

014e75 

4a2cff 

d2670c 

226cff 

e82c78 

00044e 

Id 

15 

DATA 

a<*£e3e 

20bcf£ 

e4 6100 

036020 

6cftc8 

610003 

c04e75 

203c3b 

9aca00 

47 

16 

DATA 

240072 

002c73 

00044e 

aerc3a 

4a8067 

082240 

20024e 

ac££2e 

43fa04 

öf 

17 

DATA 

957000 

4eaefe 

0e2940 

fff367 

le7002 

43fa04 

912c6c 

£££84e 

aeff£a 

da 

IB 

DATA 

4a8066 

OcSOec 

ffd313 

cOOObf 

e3Q14e 

757001 

4 e 7 5 4 a 

2cffdi 

671042 

0a 

19 

DATA 

3900bf 

e30170 

022c6c 

f £l ! 34e 

aef ££4 

4e752ö 

3c00ib 

Dbd4B0 

ecffd4 

4e 

20 

DATA 

394Of £ 

d64e75 

41fa03 

896004 

41 Ea04 

13202c 

f fdc22 

2c£fdS 

740034 

19 

21 

DATA 

2cffd4 

43fa04 

3c0639 

000100 

bfeOOl 

670443 

fa0430 

260961 

00021c 

71 

22 

DATA 

222cff 

ec242c 

f£ca76 

7£2c6c 

£ffc4e 

aeffd6 

20ga42 

3008 ff 

101067 

5b 

23 

DATA 

baOcga 

006165 

OaOcga 

007a62 

gaö4ga 

002043 

£a03fd 

45fa00 

12548a 

a5 

24 

DATA 

121967 

D6b001 

G6f6d4 

d261ga 

00e04c 

d200l0 

013e0l 

800064 

00a200 

7e 

25 

DATA 

lc0006 

00104c 

750879 

000100 

bfeOOl 

6000ff 

7441£a 

02c0o0 

OOff70 

6f 

26 

DATA 

720010 

186726 

04ga00 

306b20 

OcgaOO 

09621a 

0c4117 

706208 

c2£c00 

3d 

27 

DATA 

0ad240 

64G241 

fa03a6 

610001 

0a6OOO 

f f 400c 

410064 

65ee0c 

4l9c40 

69 

26 

DATA 

62e339 

41 ffd4 

6l00ff 

166000 

ff2822 

08243c 

ga0003 

ee2c6c 

ffic4e 

fa 

29 

DATA 

aeffe2 

280067 

1C2200 

242cff 

e0262c 

ffd84e 

aeffdO 

240022 

0*l4eae 

92 

30 

DATA 

fCdcD6 

026700 

£e£24e 

aef£7c 

41ta03 

5a6l00 

013260 

OOrecB 

220024 

af 

31 

DATA 

3cga00 

03ed2c 

6cfffc 

4eae£f 

*22800 

67dc22 

00242c 

£ £e02fi 

2cffdc 

92 

32 

DATA 

4eaeff 

•362940 

ffdB22 

044eae 

f£dc60 

00feb2 

5280ga 

lOOcga 

002067 

c6 

33 

DATA 

fSOcga 

000967 

f04e75 

4bf900 

dffOOO 

41£900 

bfelOl 

47 f900 

bfeOOl 

c5 

34 

DATA 

704034 

3c0080 

363CÖ0 

803b7c 

OOOfOO 

963b?c 

078000 

9a3b6c 

ffd600 

10 

35 

DATA 

a63b40 

00a82b 

4900a0 

3b6cf f 

d600bb 

’Jb4000 

b62b49 

00b03b 

7c8003 

f B 

36 

DATA 

00964c 

7l3b7c 

OOOfOO 

964e75 

2c70OO 

044cae 

ff8622 

6cf feO 

2449d5 

49 

37 

DATA 

ecffdO 

619610 

191200 

el4912 

0Q3b4I 

00aa3b 

4100bd 

b3ca64 

140813 

74 

JB 

DATA 

000667 

0e302d 

OOlecO 

42o7£B 

3b4200 

9c60dB 

4eaeff 

026000 

fe0e2c 

21 

39 

DATA 

7B0004 

4eaeff 

88226c 

ffe024 

4 9d5ec 

ffdc61 

OOf fS4 

gai090 

031200 

4a 

40 

DATA 

el4912 

Ö03b41 

00aa3b 

4100ba 

12c0b3 

ca6414 

081300 

06670e 

302d00 

11 

41 

DATA 

lec042 

67f83b 

42009c 

6öd493 

ecffeO 

2949f f 

dB4eae 

ffB260 

OOfdbc 

23 

42 

DATA 

43e7ff 

£0224 £ 

45faC0 

30266c 

ffca2c 

780004 

4eaefd 

f62c6c 

ff fc4c 

cB 

43 

DATA 

aeffc4 

220067 

10240b 

4alb66 

fc334b 

260b96 

824eae 

f fo04c 

dfOfff 

9e 

44 

DATA 

4c7516 

c04e75 

40c7ua 

305300 

240022 

3c0001 

00012c 

760004 

4eaefr 

cB 

45 

DATA 

3a2440 

4a8067 

6024c2 70ff4e 

aefebö 

154000 

Of6b44 

93c94e 

aefeda 

fe 

46 

DATA 

254000 

10157c 

000400 

08157c 

gbOOOe 

41ea00 

142088 

5B9042 

a80004 

20 

<7 

DATA 

214e00 

08200a 

602840 

e7ga30 

200067 

202440 

700010 

2a000£ 

6b092c 

b5 

48 

DATA 

760004 

4eaefe 

b020ga 224a2c 

780004 

4eaeff 

2t*700G 

4cd£ga 

0c204C 

64 

49 

DATA 

4*7543 

e7ga20 

244B50 

802400 

223c00 

010001 

2c78O0 

044eae 

ff3a20 

86 

50 

DATA 

404a80 

671420 

c2214a 

OOOell 

7c0005 

000059 

823142 

001220 

O04cd£ 

7b 

51 

DATA 

ga044c 

752008 

670c22 

482021 

2c70OO 

044eae 

f£2e4e 

755965 

742043 

05 

52 

DATA 

6e6f74 

686572 

204469 

676974 

697a65 

722066 

6f7220 

746865 

2 0 416d 

53 

53 

DATA 

696761 

206279 

204a2e 

4d6172 

69öe20 

3iga39 

30ga0a 

436fga 

6d616e 

9f 

54 

DATA 

64733a 

0a52qa 

095265 

636f72 

64ga09 

2B256c 

64290a 

50ga09 

506c61 

f 4 

55 

DATA 

79ga09 

25256c 

64290a 

4c203c 

6e616d 

653e09 

4c6£61 

640a53 

203c6e 

c5 

56 

DATA 

616d65 

3e0953 

617665 

0a4620 

3c7661 

6c7565 

3e0953 

616d70 

6c696e 

9a 

57 

DATA 

672046 

726571 

2*0928 

256c64 

290a54 

ga0954 

6fga67 

6c6520 

66696c 

f8 

58 

DATA 

746572 

09284 f 

257329 

OaSlga 

095175 

697420 

746065 

207072 

6f 6772 

43 

59 

DATA 

616d0a 

594144 

413e20 

00646£ 

732e6c 

696272 

617279 

006175 

64696f 

9f 

60 

DATA 

2e6465 

766963 

65000£ 

006d69 

73632e 

726573 

6f7572 

636500 

59ga41 

20 

61 

DATA 

445£7a 

Sf6572 

65004e 

00ga46 

005150 

52534c 

46543f 

00467? 

657120 

c4 

62 

DATA 

DATA 

45ga72 

6f720a 

004669 

6c6520 

45ga72 

6E7220 

256c64 

OagbOO 

03f237 



Käännetty digitointiohjelma Basic-lataajineen . Basic-ohjelman ajamalla 
levylle saadaan ajo vai mi s konekieliohjelma, joka tallentua YADA- 
aialiseksi. Basic-ohjelman lataajausa un sama kuin aikaisemmissa 
C=lehdissä. 


YADA-digitointiahjelman alkuperäisestä assemblcrkoodista voi tilata 
paperikopion toimituksestamme osoitteella: 

C=lehti 
•YADA" 

PLM 

00381 Helsinki 

Liitä mukaan niinelläsi, osoitteellasi ja 3,20 mk:n postimerkillä 
varustettu kirjekuori. 


Alussa näytteenottotaajuus ase¬ 
tetaan KXXX) näytteeksi sekunnis¬ 
sa, mutta käyttäjä voi vaihtaa sitä 
myöhemmin F-komentoa käyt¬ 
täen. Taajuus muunnetaan Paula- 
piirin tarvitsemaksi period-arvoksi 
12p-aliohjelmalla. 

Tässä vaiheessa tarpeelliset 
alustukset on tehtyjä kutsutaan do. 
somethi ng-al iohjel maa, jossa 

käyttäjiin komentojen suoritus ta- 
pahtuu. Aliohjelmasta palataan Q- 
komennolla, jolloin asetetaan ää- 
nilähdöissä oleva suodatin toimin¬ 
taan, vapautetaan kaikki varatut 
resurssit, suljetaan Dos-kirjasto ja 
poistutaan ohjelmasta. 


Keskeytymätöntä toimintaa 

Digitointi ja toisto tapahtuvat kum¬ 
pikin omissa silmukoissaan, joi¬ 
den aikana keskeytykset ja monia¬ 
jo ovat kiellettyjä tarkan ajoituksen 
ja tarvittavan nopeuden vuoksi. 
Digitointi olisi mahdollista myös 
keskeytyksiä käyttäen, mutta kes¬ 
keytykset vaatisivat digitointino- 
peuksilla huomattavan suuren 
osan prosessorin tehosta. Keskey¬ 
tyksiä käytettäessä suurin mahdol¬ 
linen näytteenottotaajuus jäisikin 
perus-Amigassa kymmenen kilo¬ 
hertsin tienoille, kun se YADA-oh- 
jelmassa on 4(XXX) hertsiä. 

Digitoinnin ja toiston ajoitus pe¬ 
rustuu Paula-piirin omaan ajastuk- 
secn ja keskeytyksiin. Paula antaa 
keskeytyksen joka toisen toista¬ 
mansa näytteen jälkeen 16-bitti- 
syytensä takia, minkä vuoksi jo¬ 
kaisesta digitoijalta saadusta S-bit- 
tisestä näytteestä tehdään kopio 
16-bittisen sanan toiseen puolik¬ 
kaaseen. Paula asetetaan toimi¬ 
maan kaksinkertaisella nopeudel¬ 
la. jolloin keskeytystaajuudeksi 
saadaan haluttu näytteenottotaa¬ 
juus. 

Kun Paula hoitaa digitoinnin ja 
toiston ajoituksen, se ei ole riippu¬ 
vainen koneen tehosta. Siksi YA¬ 
DA toimii samalla nopeudella niin 
68000- kuin 68030-pohjaisissa ko¬ 
neissakin. Samaa ei voi sanoa kai¬ 
kista kaupallisista digitointiohjcl- 
mista, jotka usein käyttäytyvät tur- 
bokoneissa säälittävän typerästi. 

Digitoinnin ja toiston voi py¬ 
säyttää kesken painamalla hiiren 
vasenta nappia, jota on helppo 
tarkkailla silmukoiden aikana. 
Näppäimistön lukeminen olisi 
huomattavasti vaikeampaa, koska 
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. Peliautomaattien parhaat t 
vihdoinkin upeina videopeleinä 
. omassa televisiossasi: • 

' Vaikka kolmiulotteisena. Sega. 

\ * ’ 

Sega, maailman suurin peliautomaattien valmistaja, näyttää suunnan videopelien 90-luvulle. 
16 bitin Sega Mega Drive sekä 8 bitin Sega Master System Plus ja Sega Master System 

tuovat aidon pelitunnelman suoraan kotiisi. 





Katso hintoja, vertaa laatua 

Vain Sega on peleiltäänkö Sega. Tut¬ 
tuja pelejä automaateista, toimintaa, 
elokuvapelejä, seikkailuja, koko per¬ 
heen pelejä, urheilua. Yksinpelejä ja 
kaksinpelejä. 

Ja lisälaitteet tuovat Segaan vielä uu¬ 
den ulottuvuuden. Kolmiulotteisilla, 
ainutlaatuisilla 3-D -laseilla pääset itse 
mukaan peliesi tapahtumiin. Light 
Pha ?sr. -yal .o pi?^ <ali (vakiona Master 
System Plus’assa) kysyy sinulta puoles¬ 
taan nopeutta ja tarkkuutta Rapid Fire 
Unjt ’in muuttaessa valopistoolin tai 
peliohjaimen kertatulta ampuvasta sar¬ 
jatuliaseeksi. Peliohjaimen voit myös 
korvata joystick-vaihtoehdolla eli 
Control Sh ekillä. 


Sega Mega 

Keskusyksikkö (mukana Altered Beast -pelika- 
setti), ohjain, adapten ja liitäntäjohdot 


Sega Master System 

Keskusyksikkö (sisäänrakennettuina Hang On 
ja Safan Hunt -peiit), 2 ohjainta, Light Phaser - 
valopistooli, adapten ja liitäntäjohdot 

Sega Master System 

B Keskusyksikkö (sisäänrakennettu Alex Kidd in 
Miracle World -peli), 2 ohjamta.adapten, liitän¬ 
täjohdot. Hinta 895.- 

Tyylikäs Voittaja. Sega. 


Sega-kauppiaat Expert. Musta Pörssi. Info. 
Hämeenheikki. Konevetjet, CitySokos sekä 
valtuutetut Sega-jälleenmyyjät kautta maan 
Maahantuonti: Oy PCI-Data Ab, Vaasa, 



wvniit« im» *.»i »i a 



Jokainen Segan omistaja pääsee auto¬ 
maattisesti Sega Club'iin ja osalliseksi 
kerhon tarjouksista ja muista eduista. 
Klubilainen saa 
mm. kotiinsa 
Sega-tiedotteen 
jossa kerrotaan 
uutuuksista 
ja vastataan pelaajien kysymyksiin. 

Osallistu kisaan ja voita 
Tjäreborg-matka kahdelle 
Walt Disney Worldiin 
tai tyylikäs Sega-T-paita 

Vastaa Sega-kilpailuun, leikkaa kupon¬ 
ki irti ja lähetä 2,00 mk postimerkillä 
varustetussa kirjekuoressa osoitteella 
Pflr D /Lya,..S. p gd-. k is.a l PL 1 48 , 65101 

Vaasa ennen 3 I. I 2.1990, Olet muka¬ 
na 15.1.1991 suoritettavassa arvon¬ 
nassa, jossa Tjäreborg-matka kahdelle 
Walt Disney VVorldiin ... 

Floridaan (matkan arvo i 

n. 4 000 mk) tai |l|rJiSn6}j| 

tyylikäs Sega-T-paita l|lQp|(j| 

voi osua juuri sinun kohdallesi w 
(paitoja arvotaan 100 kpl). 


Sega Mega Drive on (rasti ruutuun) 
D 8 bitin videopeli 
O 16 bitin videopeli 
Nimi 


Ikä 


Lähiosoite 


Postin umero j a -toimipaik ka 


Sega-T-paidan koko 

□ xs ms Dm 


□ l Dxl 


mettä voidaan käyttää ja luovuttaa Rxyam.vkkinomDtarkoftjk 

































moniajo on estetty eikä keyboard- 
.device siten pysty hoitamaan näp¬ 
päimistön kanssa kommlinikoin- 
tia. 


Tulostus on helppoa 

YADA käyttää näyttöön tulostuk¬ 
sessa dpym.sg-alkihjelmaa. joka 
muotoilee tulostuksen Execin 
RawDol-nit-mtiinilla. ('-tyylisiä 
muotoilukomentoja ymmärtävä 
RawDoFmt helpottaa varsinkin lu¬ 
kujen tulostusta tekstin sisällä. 
Dpyrnsg-aliohjelmallc annetaan 
aOrssa muotoilumerkkijonon osoi¬ 
te ja tulostettavien muuttujien ar¬ 
vot daiarekisteieissä. D0:n arvo tu¬ 
lostetaan ensimmäisen muotoilu- 
merkkijonossa olevan komennon 
tilalle, d I :n arvo loisen ja niin edel¬ 
leen. RarvDoFmt osaa myös Cat 
tyyliin rajoittaa tulostuskenttien pi¬ 
tuutta ja .suurimpana puutteena C:n 
pri nti-funktioon verrattuna onkin 
liiiktilukutuen puuttuminen. 

Dpymsg-nitiinia voi helposti 
käyttää myös muissa ohjelmissa. 
Se vaatii lulosUispuskinin osoit¬ 
teen ibuf(a4):ään ja dos-kirjaston 
pemsosoitteen .DosBase(a4):iiän. 



Jos ohjelmalla ei ole normaalia tu¬ 
lostustiedostoa (konsoli), dpym.sg 
ei yritä tulostaa mitään, koska siitä 
seuraisi koneen kaatuminen. 

Pinoniuuttujat 

YADA käyttää pinomuistia muut- 
tujutilana monien muiden C=leh- 
dessä julkaistujen ohjelmien ta¬ 
pitin. Ohjelman alussa varatiliin 
pinosta tilaa link-käskyllä. joka 
tallentua a4:n arvon pinoon, kopioi 
pino-osoittimen arvon a4:ään ja li¬ 
sää käskyssä annetun luvun pino- 
osoiuimeen. Koska luku on nega¬ 
tiivinen, pino-osoitin pienenee ja 
pinoon jää luvun määrä käyttämät¬ 
tömiä tavuja. Link-kiiskyn jälkeen 
u4 osoittaa tuon käyttämättömän 
tilan loppuun eli ensimmäiseen ta¬ 
vuun, joka ei enää ole vapaa. 

Muuttujia voidaan nyt osoittaa 
pinossa a4:n avulla negatiivista 
offset-arvoa käyttäen. Esimerkiksi 
do,'-kirjaston perusosoite sijaitsee 


muuttujassa .DosBase(a4j eli 
-4(a4). joka on link-käskyllä vara¬ 
tun alueen viimeinen 32-bittinen 
paikka. Samalla lavoin kaikkia 
muitakin muuttujia osoitetaan 
a4:UU ja kullekin muuttujalle omi¬ 
naista negatiivista offset-arvoa 
käyttäen. 

Muuttujat pidetään pinossa kah¬ 
desta syystä. Ensinnäkin muuttu¬ 
jien sijoittaminen ohjelmakoodin 
sekaan ei ole hyvä tapa, koska 
koodin muuttaminen ohjelman 
ajon aikana on kiellettyä. Kiellon 
rikkominen saattaa estää ohjelman 
toiminnan välimuistillisessa pro¬ 
sessorissa tai tulevassa virtuaali¬ 
muistijärjestelmässä. Toiseksi 

muuttujien käyttäminen on no¬ 
peampaa ja ohjelmasta tulee ly¬ 
hyempi. kun muuttujien osoittami¬ 
seen tarvitaan vain 16-bittinen off¬ 
set täydellisen 32-bitlisen osoitteen 
sijasta. Näin jokaista muuttujaa 
käytettäessä säästetään kaksi tavua 
muistia ja yksi väyläjakso, petus- 
Amigassa reilu puoli mikrosekun- 
tia. aikaa. 

Pinoon ei kuitenkaan saa si joit¬ 
taa muuttujia tai struktuureja, joita 
käyttävät myös muut prosessit. 


Tällaisia ovat esimerkiksi levypus 
kurit, joista tieto kirjoitetaan levyl¬ 
le tai näyttöön Write-rutiinilla. 
jonka varsinaisen toiminnan hoitaa 
erillinen prosessi. Useampien pro¬ 
sessien käyttöön tuleva muisti tu¬ 
lee varata MEMF_PlJBLIC-lippua 
käyttäen, jotta ohjelmat toimisivat 
myös tulevissa käyttöjärjestelmä- 
versioissa. 

Kaksi listausta 

Toimituksesta saatavassa listauk¬ 
sessa on digitoinliohjelrnan as- 
scmblcrkiclitien lähdekoodi, joka 
kääntyy ainakin A68k-assemble- 
rilla. Sivulla 55 on sama ohjelma 
Basit-muodossa, Ajeltaessa Ba- 
sic-ohjelma kirjoittaa levylle digi- 
tointiohjelman ajovalmiin kone- 
kieliversion. Basie-lalaaja on edel¬ 
leen sama kuin aikaisemmissa 
C= lehdissä. 

Assembler-listauksessa on käy¬ 
tetty inelude-tiedostojen vakioita, 
jotka tekevät ohjelmat helppolu¬ 
kuisemmaksi. Indude-tiedostoja 
tutkimalla selviää myös monia 
Amtgan ohjelmointiin liittyviä 
asioita. -C* 



TIKKUVIISIKKO 

TESTISSÄ 

Pikakokeessa viisi 
peliohjainta. 



ONKO TEKOÄLYSSÄ 
IDEAA? 

Pystyykö tietokone 
ajattelemaan? 


7ca^ En,e ffr" v Tr** 7;i 


MAAILMAN SUURIN 
TIETOKONE 


PON PROSESSORIT 

Mitä tyyppinumeroiden 
taakse kätkeytyy? 


Commodore-sisäpiirissä: 

TIEDOSTOJEN KÄSITTELYÄ 
KIRJASTORUTIINEILLA 



ECES-PELIMESSUT 

ENGLANNISSA 


LUKIJOIDEN GRAFIIKKAA 

VVallu esittelee lukijoiden 
piirroksia. 


UUTISEXTRA: PC GLOBE 3.0 


LISAKSI MM: 

• Bitit linjoilla • PC-vinkit 
• Kirja-arvostelut • Jenkkilä 
Peliluola • Peliuutiset • Bittipörssi 


HAE OMA MIKROBITTI LEHTIPISTEESTÄ! HINTA VAIN 19,50 MK. 
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Blood Money 
(Amiga) 

Paina pelin aikana HEI-P ja salli loppumattomat elämät. 

Juri Kankkunen. Espoo 

Stormlord 

(Amiga) 

Kirjoita alkuruudussa DRAGONBR1DGE. Paina sitten pelin aikana pää¬ 
se piialle välilyönnistä. I-kirjaimella pääset seuraavaan kenttään. 

Petri Kaistila. I lanko 

Ghouls'n'Ghosts 

(C-64) 

Petaa itsesi highscore-listalle ja kirjoita niineksesi WIGAN RLFC. Seu- 
raavan pelin aikana saat haarniskan painamalla A:ta ja seuraavaan kent¬ 
tään nappulalla S. 

Jaakko Toijala, Suinula 

Kick Off 2 
(Amiga) 

Maalintekoa kannattaa yrittää melkein puolestakentästä korkealla roikul- 
la. Maalivalidit räpeltävät sellaisen pallon aika usein veikon perille. 

Sami Jussila. Jyväskylä 

International Hockey 
(C-64) 

Paina Runstoppia ja Rcstorea yhtäaikaa. Ruutuun pitäisi ilmestyä teksti 
"Pause mode". Paina Fl = Fasl. F3 = Normal Speed, F5 = Slow. 

Mika ja Marko Salonen, Tampere 

Wonderboy 

(C-64) 


Paina alkukuvassa Cttäja saat loppumattomat elämät. 

Marko Äkerberg, Kokkola 


Rock'n'Roll 

(Amiga) 

Voit hypätä tasolta 2 suoraan tasolle 20 rikkomalla vain reunimmaiset 
egut paikalta, jossa niitä on. Tasolla 4 pääset lastille 11 rikkomalla kaikki 
equt. Puiset egupaikkaili ostamalla yhden hakun ja menemällä siitä alas¬ 
päin paikkaan, jossa on kolme nuolla. Aseta hakku keskimmäisestä nuo¬ 
lesta oikealle, jonka jälkeen voit liikkuu tyhjän piialla tippumatta. Kulje 
oikealle, kunnes tulet egujeti luokse. Voit myös hypätä tasolta 6 tasolle S 
asettamalla 3 hakkua oikeisiin paikkoihin kolmion muotoisella alueella, 
jossa on paljon tuulettimia. Mene oikeaan alakulmaan ja käytä hakut reu¬ 
naan. 

Jouni Äkräs, Helsinki 


Jumping Jack'Son 
(Amiga) 


Kirjoita salasanaksi ROCKNROI I., niin saat aloittaa pielin kentästä 5. 

Mikko Puustinen, Tohmajärvi 


Svvord of Sodan 
(Amiga) 

Kirjoitu highscoic-listalle niineksesi SODAN ja aloita uusi peli. Näin si¬ 
nulla on loppumattomat elämät. Kiijoha pelin aikana JUMPjapainaente- 
riä. niin pääset aina seuraavaan kenttään. 

laturi Turunen. Sodankylä 

It Came From The Desert 
(Amiga) 

Kun laboratorion tohtori tarvitsee ääninäytteen, mene lentokentälle ja 
nouse koneeseen. Iintiimistä kannattaa hieman haijoitelki etukäteen. 
Lennä kentänhoitajan vihjeiden mukaan muurahaisyhteiskuntaan ja keritä 
näytteet . Jos/kun lentokoneesta loppuu menovesi, yritti lentää vuoristoon 
ja tee pttkkolasku. Näin lentokone menee kylliikin tuvan siileiksi, muttei 
joudu suiiaalaanja säästää kallisarvoista aikaa. Lentokoneella ei voi len¬ 
tää eniiii siimana päivänä. Puukkotap|ieluissa kannattaa pitää auloHre 
päälinja työntää tikkua oikealle ja aina viilillä eteenpäin. Niiin talttuu ko¬ 
vakin puiikonheiluttaja. 

Tero Mustonen. Tampere 

Arkanoid II 
(Amiga) 


Kirjoita CAPS LOCK piiiillä DALEY88 saadtiksesi loppumattomat elä¬ 
mät. Toinen vaihtoehto on kirjoittaa alkuruudussa PETERJOHNSON- 
NVANTSCHEAT. jonka jälkeen S avaa exitin milloin vain. 

Mikko Nikkanen. Helsinki 


Kick Off 2 
(Amiga) 

Seuraavan systeemin opittuasi rangaisluslaukauksien torjuminen on las¬ 
tenleikkiä: heti kun palloon liikkeellä, paina uusinta-nappulaa (R). Ennen 
kuin uusinta alkaa, katso muine päin pallo oli menossa ja väännä joysde- 
kiä sinne puin. Uusinnan jälkeen maalivahdin pitäisi hypätä itsestään ha¬ 
luamaasi suuntaan. Jos näin ei tapahdu, väännä joystickiä siihen suun¬ 
taan. mihin päin näit pallon lähtevän. 

Mikko Nikkanen, Helsinki 

Turrican 

(Amiga) 

Kirjoita highscore-listalle BLUKSMOBIL. niin saat 99 elämää. 

Mikko Nikkanen, Helsinki 


Back To The Future II 
(Amiga) 

I »lila pause päälle ja kirjoita THE ONLY NEATTH1NG TO DO. jolloin 
suat loppumattomat elämät. 

Mikko Nikkanen, Helsinki 

Tämänkertaisen Peligurun pclipalkinnon saa Mikko Nikkanen, osittain jo 
senkin lakia, että hänen vinkkinsä olivat sen verran hyviä. Gunille saa kir¬ 
joittaa edelleenkin osoitteeseen: 

C=lehti 
Peliguru 
PLM 

003X1 HELSINKI 
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Pitkä, kuuma ke sä on 
jälleen k erran hiljen tänyt 
pe limarkkina t, eikä 
vakav asti otettavia pele jä 
ole ilmestynyt kuukaus iin. 
Pe litalojen tähd ätessä 
joulumyyntiin sujuu kolea 
syksy uusien pelien 
odottelussa. 

A ivan koomaan ei seulaan 
ole larvinniu vaipua. Oll¬ 
ilan niitä pelejä jonkin 
verran ilmeslynyt, vaik¬ 
kei mitään vallan matavaa. I‘eliön 
vähyyden vatuksi tämänkertainen 
Hartini onkin melkein puoliksi pe- 
liv ihjeita ja -vinkkejä, mikä tuskin 
ketään harmittaa. 



PAKOLLISET 

LENTOSIMUT 


Muotiin tulleen ensimmäisen 
maailmansodan ensimmäinen si¬ 
mulaatio on Cinemavvaren luulta- 
vasii viimeinen inier.iktiivinen elo¬ 
kuva, \\ iiij*s. Vliliön lofmitusjoh- 
Uija Hoi' Jacob hermostui huhun 
mukaan piraatteihin niin suuresti, 
että iski hanskat naulaan oikein 
kunnolla. 

1‘elissä pelaaja lenielee kaksila- 
sollaan Ranskan sinitaivaan ala¬ 
puolella vastassaan Punaisen Paro¬ 
nin (sukulaissielu, ilmeisesti) Ien 
läjä-ässät. Wings on taattua Cine- 
mavvare-laatua. kivai grafiikat ja 
itänet, muttei jaksa kiinnostaa ko¬ 
vinkaan kauan. 

1 luukku saajatko» 

Rovvan Scilivvam. joka ohjelmoi 
Speciruiu I lolobytielle klassisen 
Fälconin. sekä Amigalle Mission 
Disk l:n. on nyt saanut aikaiseksi 
telitävädiski ll;n. Amigan Falco- 
nia on jälleen paranneltu, mikä lu¬ 
paa pelkkää hyvää tulevaisuutta 
silmälläpitäen. Tulossa on nimit¬ 
täin Amigan versio hiisin of the 
Intruderista. joka on tällä hetkellä 
PC:n paras lentosimulaattori, 
myös Rovvan Soltvvuien ohjelmoi¬ 
ma. 

Iäinen haukka. Argonaut SolT 
svaivii lluvvk. alkaa lälicstyii val¬ 


mistumistaan. Julkaisupäivää ci 
ole vieläkään määritelty sen kum¬ 
memmin kuin "ennen joulua 
1990". sillä julkaisija Electronic 
Atls ei luiliia hoputtaa ohjelmoi- 
jiaan turhaan. Pelissä lennelliiän 
tulevaisuuden Stealth-hävittäjällä 
ja jo yli vuosi sitten näkemäni va¬ 
lokuvat lupailivat Amigan parasta 
lentosimulaattoria. Hyvää kannat¬ 
taa odottaa. 

Katseet itään 

Kun kaikki vähiinkin kiinnostavat 
länsimaalaiset lentokoneet on si¬ 
muloitu jo useanipaankertaan, mi¬ 
tä vaihtoehtoja jiiii jäljelle? Tieten¬ 


kin ison itänaapurimme koneet, 
joita on useita kertoja jo nähty, 
mutia tähän mennessä vain vastus- 
tajana. 

Electronic Artsolli rohkean as¬ 
keleen ja valitsi kohdekonecksevn 
neuvostoliittolaisen Su-2ö Slot - 
movikin. joka monilta ominai¬ 
suuksiltaan peittoaa länsimaiset 
vaslustajansa. Min parhaita puolia 
on ainakin sen erittäin nopea vek¬ 
torigrafiikka. Pelkän demon perus¬ 
teella on vaikea sanoa, miten peli 
muuten pärjää, mutta koska PC,n 
versio on jo myynnissä, kattava 
peliarvostelukin ilmestynee piak¬ 
koin. 


MicroProse 

KIRISTÄÄ 

TAHTIA 


Amigan omistajat voivat taputtaa 
pikku kätosiään yhteen, sillä Mic¬ 
roProse on alkanut yllättäen ottaa 
Amigan vakavasti. Jokin aika sit¬ 
ten kauppojen hyllyille ilmestyi 
Rod Storm Rising, joka oli jopa 
hieman paranneltu versio PC':n al¬ 
kuperäisestä. Amigan K-19 
Stealth Fighterkin on jo myyn¬ 
nissä ja hyppää suoriksi Amigan 
lemosimulaattoreiden kärkipai- 
koillc. Kuin salama kirkkaalta tai¬ 
vaalta ilmaantui Amigan Railroud 
Tycoon, jonka pitäisi olla myyn¬ 
nissä tiiman lehden ilmestymisen 
aikoihin. Ja kun Micro Puisen suo¬ 
ja supliikkimiekkoset lupailivat F- 
15 Strike Eagle Liasta ja MI Tank 
Platoonia jouluksi, voivatkin 
Amigot pistää runsaasti rahaa si¬ 
vuun jouluostoksia varten. 

Kalle on Proseitu juuri ilmesty¬ 
nyt SHent Service 11. Grafiikka ja 
äänet on nykyaikaistettu, mutta 
lielattavuuteen ja sisältöön ei ole 
liiemmin koskettu. Digitoituja pu¬ 
lleita. moottorin hvrinäii äänikor¬ 
tilta ja muuta mukavaa toki löytyy, 
mutta muuten kivan kuoren alta 
paljastuu sama vanha Silent Servi¬ 
ce. Uudistuksien.su johdosta SS II 
on toki lämän hetken paras sukel- 
lusvenesimuluattori. mutta kun 
katsoo kilpailijoita, ei siihen titte¬ 
liin tosiaankaan paljoa vaadita. 
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Isoimmat edellä 

MicroProse esitteli Lontoon CES- 
ntessuilla kauan kehittelemänsä F- 
15 Strike Eagle -kolikkopelin, jo¬ 
ka on täynnä erikoispiirejä. Vakio- 
piirejä ei työllistetyimpien osien 
joukosta paljoa löydy, vaan suurin 
osa koneen elektroniikasta on varta 
vasten sutmnileltu täytettyä vekta- 
rigrnliikkua silmälläpitäen. Viilejä 
on likemnuis 5()(K), ruudun koko 
pyörii siinä parinkymmenen tuu¬ 
man paikkeilla ja graliikka on sil- 
miälm oleviin nopeaa ja pehmeää. 

Suurin miinus vempeleessä oli 
sen rahanahneus. Polttoaineen tai 
ohjusten loppuessa niitti sai lisää 
tunkemalla kolikoita koneen si¬ 
suksiin. Jos ja kun F-15-kolikko- 
peli joskus ilmaantuu Suomeen. 



saavat kaikki lentosimujen ystävät 
varautua kantamaan massiivisia 
kolikkokasoja housujensa taskuis¬ 
sa. 

Lights|)evd ja Knights of the 

Sky ovat kaksi muuta MicroPro- 
sen uutuutta, tiiliä kertaa pysytel¬ 
len tiukasti kotikoneissa. Lights- 
peed on tilusta asti suunniteltu nii¬ 
ton tappajaksi, ja melkein valmiin 
[«Iin esittely nosti kyllä tipan sil¬ 
mään tällaiselle vanhalle pelien ve¬ 
teraanillekin. 

Knights of tl ie Sky on Pirisen 
ehdokas nyt muodissa olevaan en¬ 
simmäiseen maailmansotaan 
PCtssä 256-viirinen kolmiulottei¬ 
nen "maailma" näytti mielestäni 
liikkuvan hieman tahmeasti verrat¬ 
tuna Dynamixin vastaavaan Red 
Baroniin, mutta Proscn esittelijät 
hyökkäsivät sutena vakuuttelu¬ 
inaan.että lopullinen versio on no¬ 
peampi. Kaksitasojen sankarit 
hyökkäävät PC:n omistajien ruu¬ 
tuihin ennen joulua. Amigalle noin 
puolen vuoden-vuodei) v iiveellä. 


Sierra iiiisiutiiii 

Sierra ja Dynamix ovat solmineet 
muutaman pelin sopimuksen. Dii- 
lin seuraukset olivat nyt nähtävillä. 
Dynamixin Stellar 7 ja Red Ba¬ 
ron näyttivät todella lupaavilia. 
etenkin ensinmainittu olisi kelvan¬ 
nut vaikkapa kolikkopelin kuoriin. 
CD-RQMilla esiteltiin .Ylixed-lJp 
Motlier Goasea, ktstenpeliä. joka 
on hieman hinnakas, kun ottaa 
huomioon kohderyhmiin. 256-vii- 
risei (PCrssä) Space Quest IV ja 
King’s Quest V olivat erittäin hie¬ 
non näköisiä, mutta todella hitaita. 
Veikkaisin. että vasta 386-koneis- 
si on tarpeeksi voimaa pelinautin- 
ilön saavuttamiseksi. 

Dynamixin ja Sierran uudet pe¬ 
lit tulevat myyntiin jouluksi 
Kelle. Amigan versioita saadaan 
odotella hyviin aikaa, mutta .Siel¬ 
uin myyntimiehet lupailivat esi¬ 
merkiksi Space Quest TV:iiii uudel¬ 
le CD-ROM-Amigalle ensi vuo¬ 
den alussa. 



Voi Ressua voi kun kk:n laulu soi . . . 


Kilein Service limut lur-peilal vaanivat saalista. 



Viinitilakin! A brantsja .4 inigti. 


Sekalaiset muut 

Retaliatorin ohjelmoijaryhmä vii¬ 
meistelee parasi'aikaa Epieiii. jo¬ 
ka aloitti elämiinsä Goldmnncr 
IIlDrnu. kunnes Microdeal päätti 
vetäylyii pelimarkkinoilla. Ohjel¬ 
moijat ostivat kivodinsa taivaisin ja 
myivät pelin sitten Oceanille. De¬ 
mo näyttää eri hienolta. 

Electronic Aiis esitteli ylpeänä 
(ja syytä olikin) Populous Ursia. 
Pnvvcrmongeria. joka on oikeas¬ 
taan Populous potenssiin kaksi. 
Ihan pienin varauksin (muistel- 
I at tupa FOFTriai voisi odottaa Po- 
vvermongeristu vuoden jxeliä. 
Amigan omislajal saavat annok¬ 
sensa ensimmäisenä. jo ennen jou¬ 
lua. Varsinainen Populous 11 tulee 
joskus ensi vuonna. 

Origin Systems on alkanut siir¬ 
tyä interaktiivisten elokuvien 
suuntaan. VVing Commander si¬ 
sältää upeata grafiikkaa ja imimaa- 
tiota, vauhdikkaan näköisiä ava- 
ixiustaisteltia ja Star Wars -rip-ol- 
fejii. Ohjelmoija on Times of Lo- 
restäja Bad Bloodista tuttu Chris 
Roberts. Toivottavasti Cinemavva- 


re-laiiti ei iske. demo oli nimittäin 
todella upea. 

Hienoimman autopelin liitelisiä 
kamppailevat tiukasti Accoladen 
Test Drive DI ja Spectrum l-lolo- 
hyten Sunit Driver (nimi saattaa 
muuttua vielä). TD III on 256-vä- 
risine vektorigiäliikkoineen jo ai¬ 
van varteenotettava autoiltisimu- 
luattori. Valittavana on vain kaksi 
autoa, mutta ne ovat sinen sitäkin 
rajumpia. Molempien huippuno¬ 
peus on siellä 350:n paikkeilla ja 
tieltii ulos ajaminen voi johtaa jopa 
kilometrin pituiseen liukuun. Ry¬ 
säyksen päätteeksi kolarinsa voi 
katsoa hidastettuna iise valitusta 
kuvakulmasta. 

Sltinl Dii verissä pelaaja ajaa vi¬ 
ritettyä kilpa-autoa erilaisia ratoja 
pitkin. Ensimmäisenä mieleen tuli 
l iani Drivin’ varustettuna rataedi- 
torilla. Suurin ero i'n siinä, että 
Suin! Driver ON nopea. Molem¬ 
mat tulevat jouluksi PCrlle. muita 
ei hätää, sillä Aecolade on aina ol¬ 
lut nopea Amiga-käännöstensä 
kanssa. Spectrum Holobyte taas 
sitten ei. 
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Keef The Thief 

Oululainen Julia Savilampi on 
pelaillut Keef Tlie Thiefin läpi ja 
lähetteli läjän ohjeita pelin kimpus¬ 
sa tappeleville. 

Pelin loitsut on jaeltu neljään eri 
piiriin, jotka ovat The Circle of 
Perfeet Unity. Tlie Pyramid ofDi- 
rected Povver. The Cube of liresis- 
tible Potseja The Pentagram of In- 
linite Conveyanee. I .oitsuja sekoi¬ 
tettaessa tarv itaan ko. piirin loitsu- 
käärii ja loitsun ainesosat, jotka 
yleensä löytää lukemalla kätilön. 
Näissä kääröissä ci kuitenkaan ole 
lueteltu kaikkia loitsuja, ja loput 
löytääkin kokeilemalla. Taulukos¬ 
sa on lista kaikista loitsuista (täh¬ 
dellä merkityt on löydetty kokeile¬ 
malla). 

Operation 

Stealth 

Jarkko Kukkola Saukkolasta on 
pelaillut jälkimmäistä Cinemaii- 
que-peliä aika pitkälle, mutta levy- 
virhe onkin sitten pysäyttänyt ete¬ 
nemisen siihen. Katsotaan, mitä 
sen rikkinäisen levyn ktuissa voi¬ 
daan tehdä, mutta sillä välillä tässä 
Jarkon vinkkejä. 

Alkuseloslustcn jälkeen marssi 
vasemmalle sanomaiehtikoneen 
luokse. Tutki kolikonpolautus- 
luukkua, itiin löydät sieltä kolikon. 

I .aita kolikko raha-aukkoon ja saat 
lehden. Lue se ja mene vessaan. 
Avita laukkusi. Laskimen avulla 
saat salapohjan auki. 

Syötä koneeseen kansallisuu¬ 
deksi se maa. josta ostamiisi lehti 
kettoi. Tunge passi koneeseen ja 
paina nappia, niin kone tuuppaa 
syliisi erittäin aidon näköisen uu¬ 
den passin. Sulje laukku ja kävele 
passin tarkastajan luokse. Juuri 
väärennetty passisi läpäisee tarkas¬ 
tuksen kevyesti. Lentovirkailijalta 
siiat sähkeen, lue se ja kävele va¬ 
semmalle. Anna lentolippusi varti¬ 
jalle, ja hän päästää sinut jalka- 
maan malkaasi. Mene sitten säh¬ 
keen mainitseman lennon laukku¬ 
jen vastaanottoon. Ota sähkeessä 
mainitun miehen laukku ja mene 
taas vessaan. 

Löydät partakoneen ja kellon, 
Ota partakoneen johto esiin ja liitä 
se pistokkeeseen. Kuulet viestin, 
Heitä laukku roskiin ja lähde tulli¬ 
virkailijan luokse. Tutkittuasi lauk¬ 
kusi ja passisi hän päästää sinut 
ohitseen. 


Mene ulos taksi pysäkille. Het¬ 
ken kiilattua paikalle tulee taksi, 
joka vie sinut kaupunkiin. 

Otit amerikkalaisen passisi välistä 
raitaa ja vaihda kaikki setelisi koli¬ 
koiksi. Mene kukkakauppaan ja 

osta punainen neilikka, jonka pis¬ 
kit (tietenkin) napinläpeesi. 

Mene puistoon tuolin luokse. 
Seuraa lyhyt animaatio, jonka ai¬ 
kaansaat avaimen ja konin. Poistu 
paikalta liukkaasti ja mene pank¬ 
kiin. Ota kortti irti avaimesta ja an¬ 
na kortti luukun loisella puolella 
olevalle miehelle, joka avaa oven 
alakertaan. Alakerrassa käytti 
avainta oikealla alhaalla olevaan 
lokeroon. (Dia pieni laatikko ja kir¬ 
jekuori. 

Anjmaatiopätkäh jälkeen löydät 
itsesi sidottuna kaivoksesta. 

Irti pääset käskyillä OPERATE 
GROliND ja USE CORDS ON A 
PIECE OF METAL. Kaiva metal¬ 
linpala esiin ja käytä sitä seinässä 
oikealla olevaan aukkoon muuta¬ 
man kerran. Kulje reiästä, kun se 
on tarpeeksi iso. Seuraa toiminuio- 
suus. jota ennen kannattaa tallen¬ 
taa, sillä se on toivottoman vaikea. 
Mene hotellin edessä olevalle ran¬ 
nalle. Osta rannalla olevalta mie¬ 
heltä koru. Mene hotellin ylim¬ 
pään keirokseen. viimeiseen huo¬ 
neeseen. Seuraa animaatio-osuus. 


Ensimmäisen loitsukääröu saa 
Same Merconista Niek the Nosel- 
ta. Toisen löytää profeetta AI 
Handrattan teltasta etsimällä salao¬ 
ven. Kolmas loitsukäirö on Same 
Vlereonin palatsin aarrekammios¬ 
sa,ja neljäs Tel Handen 3, kerrok¬ 
sessa kirjastossa. Loitsujen vaiku¬ 
tuksen saa selville kääröstä tai ko¬ 
keilemalla. Poikkeuksena on loitsu 
Nudus Bunsus (Nudc Buns), jota 
on käytettävä Pink Dingon m tajoi- 
lijaan ja Tel Samista löytyvään 
Cookieen (käyttö kielletty alle 13- 
vuotiailta). 

Kääröjen lisäksi on löydettävä 
kuusi reliikkiä, jotka ovat peräisin 
Tellucin tekemästä idolista. Niiden 


sijainti löytyy manuaalissa olevas¬ 
ta profetiasta lei Proli. Sitten vielä 
yleisiä vinkkejä: 

— Älä koskaan osta mitään, jos 
voit varastaa (pätee vain pelissä!) 

— Osta Nasty Dudelta kaikki 
mahdollinen 

— Anna prinsessalle The Flovver 
OfMem 

— Surmaa sillalla oleva vartija lin¬ 
golla 

— AI Handrattan löytää lounaasta, 
samoin I nmfs Endin 

Tellocin kallo on Tel Handen 
pohjakerroksessa 

— Abyss on Tel Emporin 2. ker¬ 
roksessa 


The Cube Of Irresistible Force 


Takus Tylenus 
Dranus Liqus 
Onus Aredus 
Niipus Alinus 
Mutus Onaliaus 
' i: Bigus Litus 


Self + Healing + Povver 
Focus + Opening 
Focus + Povver + Hatred 
Magnillcation + Povver + Hatred 
Povver 4- Protection + Self 
Sight + Light + Povver 


The Circle Of Perfeet Unity 


Bandus Aldus Self -f Healing 
Fliekus Biekus Fire + Light 
Emnius Exesus Hatred 
*Nudus Bunsus Open + Focus + Self 


:f Goodas Nevvus Healing + Self + Infinite 


The Pyramid Of Directed Povver 


Generus Eleklus 
Huvius Vacuumus 
Cynus Arcenus 
AgenusOranus 
Riteus Gardus 
*Makus Foodus 


Fire + Light + Sight 
Focus -I- Sight 
Hatred + Focus 
Hatred + Magnificution 
Self + Pinteetkin 
■Self + Healing - Povver 


The Pentagram Of Infinite Conveyanee 


Keef Tlie Tliiejin taulukoi. 


Uzus Carus 
Pizaus Coldus 
Olus Gayus 
Lyodus Londus 
Barbus Rubinus 
"Killus Deadus 
*Wastus Em 
*Phonus Homus 
*Elmus Pastus 


Infinite + Light + Sight 
Infinite + Focus + Hatred 
Infinite + Vlagnificution + Halred 
Infinite + Self + Protection 
Infinite + Self + Hatred 
Fire -F Hatred + Focus 
Fire + Hatred + Magnillcation 
Infinite + Sight + Self 
Infinite + Povver + Focus 
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Pro Powerboat 
Simulator 


Codemasters, 

120 ,- 

Pro Pnwerboiil Simulator tuo mie¬ 
leen vanhoja muistoja. Yksi Com- 
modoren mixluuleistaoli autopeli, 
jossa ajettiin kilpaa ja samalla tö¬ 
nittiin muita kilpailijoita pois tielUi. 
Sitten tuli vielä suosittu Spy Hun¬ 
ter. Perus peli-idea on nimittäin sa¬ 
ma. vaikka ulkonäkö onkin radi¬ 
kaalisti muuttunut. 

Pövverboutissa ajetaan kilpaa 
huippunopeilla kilpaveneillä pitkin 
jokia ja satamia. Tonimisen Iisaksi 
voi harmilliset kilpatoverit elimi- 
noida tiputtamalla miinoja heidän 
eleensä, itse pitää kuitenkin varisi 
helikopteria, joka miinoillaan häi¬ 
ritsee tasapuolisesti kaikkia. 

Maikan varrelta on syytä kehäl¬ 
lä polttoaineita, jottei matkanteko 
keskeydy ja lisäpointseja saa li¬ 
puista ja lisämiinoista. 

Viilillä vesireitin katkaisee maa¬ 
kunnas. jonka yli pääsee vain hyp¬ 
päämällä tarpeeksi vauhdikkaasti 
isosta hyppyristä ja maaliinkin pi¬ 
täisi ehättää ennen ajan loppumis¬ 
ta. 

Pm Pbvverboat on kivasti toteu¬ 
tettu, erittäin pelattava kiIptr-ajo|X'- 
li. joka kaksinpeluumahdollisuu- 
della olisi ollut todellinen myynti¬ 
tykki. mutta jo sellaisenaan tarjoaa 
halpaan hintaan monia hauskoja 
pelituokioita. 

Amiga 
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First 

Strike 

Encorc 

« 20 ,— 

Nopea, kaunis, tasaisesti scn.illaa- 
va kolmiulotteinen lentosimulaat¬ 
tori täynnä mukaansatempaavia 
taistelutehtäviä — Afterburncr! 
Tai siis sen piti olla. Lopputulos oli 
jotain aivan muuta ja siksi tehtiin 
First Strike. 

Tämä hiilen lähes mainoksien 
lupaukset täyttävä peli ei kuiten¬ 
kaan Viiltävin myyntilukuja kerän¬ 
nyt ja jiii meilläkin suhteellisen 
tuntemattomaksi tuttavuudeksi. 
Onneksi tilanteen voi nyt korjata. 

Missä on kahdeksan tehtävää, 
joiden menestyksellinen suoritta¬ 
minen edellyttää oikean aseistuk¬ 
sen ja polttoainemiiärän valintaa. 
Tiujolla ovat vanhitn kunnon Ma- 
verick ja Sidevvindcr--ohjukset se¬ 
kä 20ÖÖ pitunan pommit ja M6I- 
tykki. Jos tuntuu impeell joelta, niin 
voi ottaa myös ECM-järjestolmän 
tai lisätankin ja valemaaleja. 

Mahdollisia käyttökohteita ovat 
vihollisen lentokoneet, helikopte¬ 
rit, tankit, ohjusristeilijat, sukel 
Jusveneet, vaknojairoolarit, tutka- 
asemat ja kiitoradat tehtävästä riip¬ 
puen. Siististi toteutettuna First 
Strike on jokaisen AJterbiimer-pe- 
liaulomautisia pitäneen vanuu v a¬ 
linta. 

Amiga 
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ACE 

Encore 

49.- 


lYlimaailma on täyiuiä lentosimu¬ 
laattoreja. joissa on 1000-sivuiset 
manuaalit täynnä pieniä yksityis¬ 
kohtia. Ne ovat erittäin suosittuja, 
mutta voi peli olla hyvä ilman mil¬ 
joonan pikkunippelin saainmista- 
kin. eli viilillä on ilo ladata peli ja 
alkaa vain pelata, 

Ace suo tämän nautinnon joko 
yhdelle tai kohdelle ässälle Altiksi 
valitaan tehtävän vaatima aseistus 
eli ilmasta-maahan-. ilmasta-il- 
nnum- tat ilnia.sta-merclle-ohjuk.sia 
maalien muktian ja sitten vain tar¬ 
peeksi vauhtia ja Uniaan vie lentä¬ 
jän tie. 

Vihollisen summittainen sijainti 
näkyy satelliittikartasta ja muu tar¬ 
peellinen tieto löytyy mittaristosta. 
Sitten noustaan oikeaan korkeu¬ 
teen ja säädetään sopiva nopeus, 
vihollinen tähtäimiin ja dadaa. Jos 
tankki alkua tyhjetä, pitää etsiä säi- 
liökone ja suorittaa kinkkinen il- 
matankkaus. Tosin tankkauksen 
voi suorittaa myös omilla lento¬ 
kentillä. ja samalla voi täydentää 



aseistusta ja korjauttaa koneita. Jos 
taistelu käy liian kuumaksi, voi ka¬ 
verin ottaa huolehtimaan asesys- 
teemeistä. 

Ace 2:ssa on tämän lisäksi mah¬ 
dollisuus taistella kaveria vastaan. 
Oh juksia on käytössä sekä lämpö- 
että tuikaohjattuina ja tutkaohjatut 
on todella ohjattava maaliin. Il¬ 
miasua on myös paranneltuja kun 
vihdoinkin voi ratkaista, kuka on 
naapuriston ässä. niin pakkohan 
sitä on pelattu 

Molemmat ässät olivat aikanaan 
Englannin Top-3:ssaja yhdessä ne 
muodostavat sellaisen taistelupa¬ 
rin. eitti huolimatta graafisesta 

köyhyydestään ja olemattomista 

äänistään ne ovat lyömättömiä. 

CM 
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Guardian 


Angel 



Codemasters, 
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miskir jon, eli kaikenlaiset hullut ja 
psykopaatit käyvät suoraan päälle 
veitsilleen ja pesäpallomailoineen. 
Joukossa on myös muutama puu¬ 
kon hei lutUija puhumattakaan sym- 
paattisesta moottorisahamurhaa¬ 
jasta. Kahden potkun ja yhden is¬ 
kun valikoimalla ei pitkälle pitki¬ 
tä. mutta taisteltava on ja kun ei 
parempiakaan tekemistä löydy, 
niin mikäs siinä. 


Vaihteeksi kunnon väkivaltatuote 
ainaisten lässyn-lässyn pehmoräis 
kintäpclien tilalle. Moottorisahan 
bensankatku on kuin huume, josta 
ei pääse eroon. Kerrankin joku te¬ 
kee pelin ilman juonta, pakkauk¬ 
sessa ei ole minkäänlaista taustata- 


Graliikka on kirjavuudestaan 
huolimatta melko selkeää ja yksi¬ 
tyiskohtaista ja äänitehosteet sopi¬ 
vat kuin nyrkki siimaan eli kysees¬ 
sä on hannitontaajanvietettä ilman 
syvällisempää tarkoitusta. 


rinaa käsketään vain tapella. Amiga 
Paljaskätinen sankarimme koh- 
laa tyypillisen nykykaupungin ih- OZ» 
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Kai Becker 


Heroes 

Domark 

180,-/210,-(295,-) 


Kolme elokuvaa, neljä peliä, neljä 
sankaria. Kokoelmat ovat päivän 
sana ja Domark. joka ei yleensä 
ole peleillään loistanut, tarjoaa 
mahtavan kokoelman: Barbarian 
II, Licencc to Kili. Running Man 
ja Star Ware. 

Barbarian 11 on jatko-osa hy¬ 
välle taistelupelille ja nyl peliin on 
lisäily seikkailumomentti + monta 
erilaista vihulalsla. Samalla on 
kuitenkin kadonnut osa liikkeistä, 
mutta onneksi se vaikuttavin on 
jäljellä, eli maankuulu pyörähtävä 
päänkatkoja. 

Licencc to Kili on tähän men¬ 
nessä ainoa onnistunut Bond-peli. 


sillä se seuraa elokuvan juonta ja 
on vielä pelattava. 

I luumepomo Sanchez on piikki 
yhteiskunnan ja Bondin lihassa ju 
>iksi hiutei on tuhottava. Ensin 
raiskitään helikopterista käsin, sit¬ 
ten kuntoillaan maanpinnalla ja 
seuraavaksi roikutaan jossain sillä 
välillä. Liscnssitappajalle tali sen 
verran hiki Sanchezin konetta ka¬ 
lustettaessa. että Iäinen on pakko 
mennä uimaan ja varoa ettei siitä 
tule pysyvä elementti hänelle. Jo¬ 
kainen omanarvontuntoinen 
agentti Iuurastaa myös vesihiihtoa 
tosin harvemmin lentokoneen pe¬ 
rässä ja lopuksi vielä kaaluu II aan 
lekoilla ja nautitaan Stingcrin pis 


toistit. 

Hyvällä grafiikalla ja äänitehos¬ 
teilla vamstettu Bond on erittäin 
naulittava peli. 

Running Man edustaa täydel¬ 
listä Bondin elegantin olemuksen 
vastakohtaa: puhdasta, brutaalia 
tuhovoimaa. Amien hahmosta ei 
voi olla erehiyrnättä. kun hän iv- 
shovvn näylliimöllä mätkii jääkiek- 
kohuligaania lai sähkölaitoksen 
elävää mainosukkelia. 

Ohjaussysteemi ci monipuoli- 
suudestiutn huolimatta ole pelin 
vahvin puoli ja ky seessä onkin ko¬ 
koelman heikoin lenkki, vaikka 
Running Man on kaikesta huoli¬ 
matta mahtavine digitoituina int- 


roineen reilusti keskitasoa parempi 
seikkailupeli. 

Sitten on vielä Star YVars, joka 
oli klassikko jo syntyessiiiin. Pa¬ 
rempaa uvaruusammuskelupeliä 
saa hakea, sillä Voima on ollut 
Star W;u>.in ohjelmoijan kanssa 
alusta loppuun. 

Näin monia hyvää peliä samas¬ 
sa paketissa on suoranainen lahja 
hyviä pelejä arvostaville pelaajille. 
Takuuvarma myyntimenestys, jo- 
ta voi varauksetta suositella. 
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TILAA MIKROBITTI 

UI 

II 

w 

1, 

KIRJAT, 

KANSIOT...! 


LEHTITILAUS 

□ Tilaan Olehden edulliseen sääsiölilaushinlaan, 

12 kk vain 145 mk. 0K09 

Olen jo MikroBITIN tilaaja ja lilaan Olehden erikoishintaan. 

12 kk 105 mk 0K10 
Asiakasnumeroni on 

Katso asiakasnumeiosi MikroBITIN takakannen osoilelipukkeesta 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 


KIRJAT JA 
LISTAUKSET 

3H9 Huvia ja nyOtya Commodore 64 
■kirja 95 mk 

3116 Huvia ja hyötyä MSX -Kirja 95 mk 
311? Huvia ja nyOlyä MSX -Kirjan 
listaukset kasetilla 69 mk 
3115 Basicista Konekieleen -kirja 125 mk 
3120 Amiga 1 kirja 125 mk 
312? Amiga 2 kirja 125 mk 
T 3126 Amiga 3 kiriä 125 mk 


C=LEHDEN 

KANSIOT 

3198_kp: C=ietiöen säilytys- 

kansioila a 33 mk 

Lähefyskulut 10 mk/1 kpl. 

12 mlv2 kpl ja 15 mkyi 3 kpl. 


En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 291 mk (186 + 105 mk). 0K11 

Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 

12 kk vain 186 mk 0K12 


UUTUUSKIRJAT 

3133 Modeeminkayttäjän käsikirja 
125 mk 

3134 Commodore-64 Pelintekijän opas 
145 mk 


Kirjojen ja listausten 
lähelyskulul 18 mkiiahetys 
riippumalla siitä, montako 
luotella Ulaa!. 


Nimi_ 

Osoite _ 

Postinumero ja toimipaikka 



Nimi_ 

Osoite_ 

Postinumero ja -toimipaikka 
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Falcon Mission 
Disk Volume 2 


Ainina. ST 

Spectrum I loluhvle/Mirrorsotl 
240,- 

Spectrum I lolobylen Falcon oli il¬ 
mestyessään leniosimulaaitorei- 
den kirkainta kärkeä. Ajan ham¬ 
mas ei muuten ole Falconiin pur¬ 
rut. paitsi alkuperäiseen kokonaisi- 
tleaan eli toisiinsa liittymättömiin 
tehtäviin. Mission Disk 1 paikkasi 
tätii puutetta tekemällä Falconista 
pelin, jolla oli päämäärä. Ja ny t 
Mission Disk 2 jalkaa edelleen si¬ 
lmin pönkittämistä kohti nykystan- 
dardeja. 

Edellisistä I'alenneista tuttu F- 
I6A on nyt I I6C, jonka käytän 
nössii merkitsee tehokkaampaa 
tulkaa ja moottoria sekä sisäänra¬ 
kennettua ECM-järjestelmää. 
Kunnon INS-navigointijärjestel¬ 
mää saa edelleen mrliaan hakea. 

Uusia vihollisia ovat Mig-27- 

maataistelukonect, Mi-24 llind - 
helikopterit ja yllättävä hävittäjä- 
valinta Mi g-2 1 eli tämä ikivanha 
räyskä. Päämäärä MD 2:ssa on 
taala omille joukoille ylivoima, ja 
sen saavuttamiseksi täytyy paitsi 
hyökkäillä vihollisen kimppuun 
myös puolustaa omia joukkoja (sa¬ 
manaikaisesti. tietysti). Viholliset 
eivät enää käy koneen kimppuun, 
koslat niillä on parempaakin teke¬ 
mistä, joten ne joutuu etsimään. 

Asevalikoimua on myös räplät- 
ty. Wanha AIM-9.1 Sidewinderon 
korvattu tutkaohjautuvilla AM- 


RAAM-120A-ohjuksilla. joiden 
kantomatka on 18 mailia, mikä 
mahdollistaa vihollisten alasainpu 
inisen ennen niikökontaklia. A1M- 
91 ,:t on myös koisattu paremmalla 
AIM-9M-mallilla. joiden osuma¬ 
tarkkuus alkaakin olki tyydyttävää 
luokkaa. ECM-yksikön sijatut on 
tullut AGM-88 HARM-ohjuksia. 

jotka hakeutuva! lähimpään tutka- 

säteilykohtecseen, niinkuin SAM- 
pattereihin. 

Kokonaisuutena Mission Disk 2 
on erinomainen, joskin varsin vaa¬ 
liva. mutta selliin sopii Falcon-äs- 
sille. Positiivista on myös koko- 
moguislen Amigoidcn nauttima 
parannettu ään ja lisä-grafiikat. 
Mitä nopeammin lisämuistia pa¬ 
kotetaan ostamaan, sitä enemmän 
tulee megäiSelle Amigalle tarkoi¬ 
tettuja pelejä. 

Falcon MD 2:n puutteita on pie¬ 
nehkö lentoalue ja useamman 
oman koneen puuttuminen. Luo¬ 
jan kiitos ci pelissä ole F-29:n pa¬ 
hinta töppiä eli pelialueen reunan 
ylittämisen aiheuttamia vihollisko- 
neiden häviämisiä. Siinä mielessä 
Falconin suurin etu. eli edelleen 
ylittämätön realistisuus nousee 
pinnalle. 

Varmuuden vuoksi kem ma¬ 
kuun isoin kiijaimin: MISSION 
DISK 2 VAATI /ALKUPERÄI¬ 
SEN FALCONIN! 

Nnirvi 

listattu: Amiga 

Yleisarvosana: 


Adidas 

Championship 

Tie-Break 


ST, Amiga 
Ocean, 295.- 

Mansikoita ja kennavaalitoa, 
paaluava aurinkoja syvä hiljaisuus 
— pallo lävähtää vasten jänteitä ja 
ujeltaa verkon yli jysähtäen maa¬ 
han syöttöruudun rajalla ja singah¬ 
taen ohi Edbergin mailan. "Ga- 
me. Set & Match. Becker!", ka¬ 
jahtaa jälleen kerran tuomarin 
suusta ja peli on päättynyt. 

Adidas Championship Tie- 
Break väittää vanginneensa ten¬ 
niksen koko olemuksen. Väite on 
selvästi harhaanjohtava, sillä en et¬ 
simälläkään löytänyt pelipakkauk 
sesta hikisiä sukkia tai kauniita pal- 
lotyttöjä. Sen sijaan koneeseen la¬ 
tautui sovinistinen (vain miespe- 
laajia), hämärästi tennistä matkiva 
urheilupeli. 

Siistin alkukuvan jälkeen voi 
valita harjoittelun, toumamentin 
tai maailman cupin välillä. Tour- 
namentissa voi pelata sarjaa kave¬ 
reita v asiaan ja World Cupissa taas 
on kyseessä maailmanlista ja sillä 
edistyminen. Ennen jokaista peliä 
valitaan kaksin- tai nelinpeliin, 
maila < paino ja jänteiden jännitys). 
pelattavan kentän pinta ( jos pelaa 
kuuluisissa turnauksissa, niin pinta 
määräytyy esikuvansa mukaan), 
pelin pituus ja vastustajat. Nelin¬ 
peliin on mahdollista myös kave¬ 
reiden kanssa Occamilta tilattavan 
adapterin avulla. 

Luonnollisesti peli noudattaa oi¬ 
kean tenniksen sääntöjä ja peli¬ 
kenttä on kinattu suoraan ylhäältä. 
Onneksi pehiajat eivät ole mitään 


tikku-ukkoja, vaan mailan hcilau- 
tukset näkyvät selvästi animoitunu 
ja pallo käyttäytyy täsmälleen niin¬ 
kuin lyönti edellyttää. Pelin vai¬ 
keus piilee lyöntien valinnassa ja 
ajoituksessa, sillä mukana ovat 
kierteet, iskarit ja stopparit sekä 
koholyönnit. Pelaaja voi myös 
nousta verkolle ja pelata volleyta, 
halutun lyönnin saaminen vaatii 
erittäin tarkkaa ajoitusta. 

Vaikeudestaan huolimatta Tie- 
Break on ihan kohtuullisen hyvin 
toteutettuja pelattava tennis. Pelat¬ 
tavuutta olisi saanut vielä hieman 
hioa, mutta lopputulos on kuiten¬ 
kin toimiva kokonaisuus pienine 
yksityiskohtineen, mitkä nostavat 
pelin yli keskitason. Pieni kysy¬ 
mysmerkki on Adidaksen sponso¬ 
rointi: onko pelien mainosarvo to¬ 
siaan niin suuri, että niitä kannattaa 
jo rahallisesti tukea? 

Kai Becker 
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Masterblazer 

Ennakkoversio 

Amiga 

Rainbow Arts 

ruskinpa olen kovin pahasti vää¬ 
rässä. jos väitän Masterblazcrin hi¬ 
povan ennätystä, eipä ainakaan tu¬ 
le mieleen mitään muutakaan pe¬ 
lin. jonka kuusnelos- ja Amiga- 


raavaan kappaleeseen, muille ly¬ 
hyt kertaus: Ball- eli Masteiblazer 
on futuristinen pallopeli, jossa 
kaksi tilakaanista kiituna tönii kil¬ 
paa pelivälinettä liikkuvien tolp¬ 
pien väliin. Ftlaajillu on oma ku¬ 
van puolikkaansa, jossa ruudulli¬ 
nen kenttä on kuvattu kolmiulot- 


vetsioiden välillä on lähes viisi 
vuotta. Peli on nimittäin suora 
käännös Lucuslilmin Ballhlozeris- 
la. joka julkaistiin vuoden 1986 
tammikuussa. 


teisestä kalscluperspekiiivisiä. 

3D-efckti ainakin toimii makoi¬ 
san sulavasti. Ruutulaltian piinos- 
sa on jopa käytetty anti aliasing - 
tekniikkaa, eli suomeksi sanottuna 


Senioripelaajat hypätköön sen- reunojen pykiiläisyys on häivytetty 
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Game Show 


Anarchy 


män helposti ohjelmoitava perusi¬ 


Amiga, ST 
Psygnosls, 295,— 

Ei ole hääppöistä rikollisen elämä. 
KGS-kanava hauskuttaa katsojia 
heittämällä heitä taisteluareenalle. 
kunhan ressukalta on ensin riisuttu 
ylimääräinen Lihaskudos, alavaila- 
lo ynnä muu epäolennainen ja tikil¬ 
le hitsattu niin paljon metallia, että 
lopputulos muistuttaa enemmän 
ED-209:ääkuin ihmistä. 

Running Manista ja Robocopis- 
ta syntetisoitu taustajuoni viittaa 
tyypillisen perusräiskinän suun¬ 
taan. mutta ei Tappopelinävtös ai¬ 
van sellainen olekaan, se nimittäin 
tuo lähinnä mieleen Rainbow Is¬ 
lantiin ja Floodin. Nousevan ve¬ 
den tilalla vttin on öljyisesti läikeh- 
tivää lientä ja seinillä kiipeilevän 
QuilTyn tilalla seinillä kiipeilevä 
andtoidi. 'loiminnan ote ktillistuu 
enemmän puhdaslinjaisen räiskin- 
nän puolelle. 

Etsiessään yläkerroksissa ndoi- 
tavaa ulosmenoakaksikoipinen ty¬ 
kittää kiemurtelevia otusnuiodös- 
telmia ja tietysti noukkii lisää tuli¬ 
voimaa kiidentynkien jatkeeksi. 
Pelin edetessä yhä monipuoliscm- 
inttksi muuttuvasta ikonivalikoi- 
masta mainittakoon avainpalikat. 
nesteenpysäyttimet ja oraakkelisil- 
mät. jotka antavat enemmän tili 
vähemmän hyödyllisiä vihjeitä. 


Aika mielenkiintoista tähän asti. 
multa kiintoisin ilmiö on vuorossa 
kuoleman jälkeen: Jos ei koske tik¬ 
kuun. aloitetaan automaattisesti 
uusintaesitys edellisestä yritykses¬ 
tä. Sinänsä näppärää sekin, mutta 
lisäksi peliä voi jatkaa ottamalla 
ötökkä ohjaukseen, kun oi Intin 
saapumassa mekausta edeltänei¬ 
siin hetkiin. Operaatiota voi vielä¬ 
pä nopeuttaa pikakelauksella. 

Peli on näppärä myös visuaali¬ 
sesti. Esimerkiksi Xenon-vaikut- 
teisia taustoja liikutellaan kahdessa 
kerroksessa ja maisema heijastuu 
aaltoilevan nesteen pinnasta. Bo¬ 
nuksena on poikkeuksellisen upea 
alkuanimaaiio, jossa pelin keskus¬ 
hahmo esittelee tuhoiehoaan. 

Jos peli on nokkela ja tuore, vai¬ 
vattoman tuntuinen ja rehti pelaa¬ 
jaa kohtaan, se on yleensä alansa 
kärkeä. Ei peliltä kai enempää voi 
vaatia. Paitsi ehkä ripaus lisää 
omaperäisyyttä, mutta tällä kertaa 
se olisi jo liikaa pyydetty. 

Jukka Tapanimiiki 
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Amiga, ST 
Psyclapse, 295,— 

Käsi ylös kaikki, jotka ovat pelan¬ 
neet Defenderiä (yksi kaljuuntuva 
eläkeläinen nostaa ujosti kouraan¬ 
sa)... hyvä on. unohtakaa koko jut¬ 
tu. Anarchyssa on siis kyse niin 
vanhasta ideasta, että lukuisien uu¬ 
delleen lämmittelyjen seurauksena 
siitä on jäljellä enää hiiltynyt ran¬ 
ka. Starrayn ja Datastonnin jäl¬ 
keen pelityyppiä kohtasi niin sano¬ 
tusti burn out. 

Ideanahan on sujahdclia aluk¬ 
sella oikealle ja vasemmalle suo¬ 
jellen maassa pötköttäviä .kapselei¬ 
ta. Tietty vihollislyyppi yrittää kii¬ 
kuttaa pötkylöitä ruudun yläreu¬ 
naan, eräältä toiselta voi puoles¬ 
taan varastaa suojakenttiä, jotka 
ehkäisevät noutajien aikeet. Jos 
kaikki suojeltavat kohteet tuhoutu¬ 
vat vihollistoitninnan tai omien va¬ 
hingonlaukausten vuoksi, rangais¬ 
tuksena on siirto punuväriseen liy- 
penilottuvuuteen, jossa saakin 
pumpata nappia oikein urakalla, 
mikäli mielii selvitä hengissä. 

Idean raahaaminen uudelle vuo¬ 
sikymmenelle ei ole tuonut muka¬ 
naan muuta uutta kuin parannellun 
taustagrafiikan, joka on kieltämät¬ 
tä namia nähtävää. Muilta osin peli 
on mainio esimerkki siitti, miten 
idioottivarmasd toimiva ja älyttö¬ 


dea pistetään täysin pipariksi. Pe¬ 
lin pilaa niinkin vähäinen moka, 
että alusta ei voi pysäyttää. Jarru¬ 
tettaessa se yleensii ampaisee lup- 
lanopeudella päinvastaiseen suun¬ 
taan, minkä seurauksena ohjauk¬ 
sessa on täysin holtiton tuntuma. 
Vähänkin tiukemmassa tilanteessa 
pelaaminen on älytöntä tikun vat¬ 
kaamista. 

Muista puutteista mainittakoon 
ötököiden hukkuminen taustaan ja 
liian kovanahkaiset megahirviöt. 
Ei Anarchy sentään surkea ole, 
mutta minkäs teet. kun edeltäjät 
ovat niin ylivoimaisia. Anarchyssa 
murjotaan mittava suojakilpi vara- 
voimalle alla aikayksikön, kun 
taas Datastonnissa nirri oli laakista 
pois, mutta silli siinä pysyi henkis- 
sä :uvan uskomattomissa tilanteis¬ 
sa, kunhan kidutu tulinäppiiintä 
taipeeksi ankarasti. Jos löydät jos¬ 
tain, niin osta ihmeessä (siis Datas- 
torm, älii tätä). 

Jukka Tapanimäki 
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taitavalla varjostuksella. Maunus¬ 
ta häiritsee aika pahasti tönimisvä- 
lineen lapa kääntyä aina automaat¬ 
tisesti |ielivälineen suuntaan, silla 
mistään ei näe miten päin liituri 
huristelee. Pikkuinen kompassi jo¬ 
honkin nurkkaan olisi listumyt 
kummasti pelattavuutta. 

Yksinään palloilu ei patenttiin 
houkuttcle. Kaikki yhdeksän ro- 
botlivastustajiui ovat ärsyttävän te¬ 
hokkaita, ne kun näyttävät aina tie¬ 
tävän oikean suunnan ja maalien 
sijainnin. Masterbiazer on oikeas¬ 
taan jäijellinen vain kaksinpelissä, 
jolloin kummatkin ovat yhtälailla 
pallo hukassa. 


Firman lähettämät ennakkover¬ 
sion perusteella pelistä on vaikeii 
antaa lopullista tuomiota, sillä ai- 
kumenun valintuikoneista viisi ei 
toiminut eikä niitä edes selitetty 
missään. Ilmeisesti joukossa on 
tumausmoodi, parametrien sääte¬ 
lyä ja muuta pintasiiausta, joka voi 
vaikuttaa kiinnostavuuteen tai sit¬ 
ten ei. On Vanhalla klassikolla ai¬ 
nakin km iositeettiai-voa, mutta 
koe peli ei ihmeemmin saanut in¬ 
nostumaan. 

Jukka Tapanimäki 
Yleisarvosana: _ q 
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ST, Amiga, C-64 
Elite. 120.-/179,- (295,-) 
Halpapelcillä ja vanhojen peliensä 
16-hiniversioilla elänyt Elite jul¬ 
kaisee ensimmäisen uuden pelinsä 
ikuisuuksiin. Toposoftin pojat 
ovat vääntäneet bileiksi näkemyk¬ 
sensä Joe Danten elokuvasta 
Gremlins II. joka on jatkoa Joe 
Danten ohjaamalle Gremiinsille. 

Gremlinit ovat valloittaneet hi- 
tech-pilvenpiirtäjiin, ja Billy-poika 
säntää pelasUtmatut söpöä, hel- 
lyytltävää ja niin edespäin Gizmo- 
gremliniä. 

Gremlinsissä ei ole otettu turhia 
riskejä. Hyppivä ja gremlincjä am¬ 
puva sankari keräilee pisteitä, lisä- 
aseita sun muuta. Aivoja ei tarvita 
ja niiden puuttuminen tai Vaillinai¬ 
nen toimiminen on jopa plussaa. 

Gremlinit on onnistuneesti van¬ 
gittu spriteihin, kuten myös viehät¬ 
tävän heleä nauru ja "Goodbye. 




Gremlins Z 
-TheNewBatch 


Billy’ '-huudahdukset. Sen sijaan 
sankari itse ihan kivasta animoin- 
nistaan huolimatta on aika tyhmän 
näköinen, eikä tasapaksuissa taus¬ 
toissakaan ole kehumista. Billyn 
reaalirefleksinopeus suhteessa 
vaadittavaan ei myöskään ole riit¬ 
tävä. Eli helpommin: kun kolme 
gremliniä hyökkää yhtäaikaa ei 
nopeus riitä. 

Kukaan lisenssipeleihin ihastu¬ 
nut ei Grcmlinsiin tule kuitenkaan 
pettymään, on se nyt kuitenkin sen 
verran hyvin toteutettu. Sepä kai 
oli Ellien tarkoituskin. 

Nnirvi 
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Apprentice 

Amiga, ST kotipiirissä, sillä siili on rauhoitettu 

Rainbow Arts, 295, — eläin. 


Nightbreed- Interactive 


Poistukaa välittömästi koteihinne. 
sulkekaa ovet ja ikkunat sekä 
kuunnelkaa radiosta ohjeita tasa¬ 
tunnein. Ilkeä Mario-mies on val¬ 
lannut kaupungin. Ei sillä kyllä 
juonen kanssa ollut mitään teke¬ 
mistä. mutta tunnelmia se kylläkin 
kuvastaa, kun eteen osuu ties kuin¬ 
ka mones kopio Mario Brosista. 
Lakitupa ei sentään tällä kertaa uh¬ 
kia, sillä ei perusideasta ole jäljellä 
muuta kuin selkäytimessä kutitta¬ 
va tuttuuden tunne. 

Ideana on yksinkertaisesta vii¬ 
peittä kentän päästä päähän ja ke¬ 
räillä matkan varrella hedelmä- 
ynnä muita bonuksia sekä ennen 
muuta viimeiseen oveen sopiva 
avain. Peli alkaa kovin väkivallat- 
tomasti, sillä sankarilla ei ole käy¬ 
tössä ensimmäistäkään asetta. Pu¬ 
tiikeista tosin saa myöhemmin 
haalittua esimericiksi aikapomme¬ 
ja, joilla voi mösäytellä ilmaan sii¬ 
lejä ja muita sööttejä mönkiäisiä. 
Mutta älkää lapset kokeilko sitä 



Alkupään kentät ovat niin an¬ 
keita. että on pakko tarkistaa alma¬ 
nakasta mitä vuosikymmentä ele¬ 
tään. mutta myöhemmin peli 
muuttuu lupaavammin Mario- 
henkiseksi. Ainakin suunnittelijat 
ovat tajunneet, ettei kaikkea tarvit¬ 
se aina pakkosyöttää, vaan voi jät¬ 
tää myös pelaajan harkittavaksi, 
koluaako kentän läpikotaisin vai 
suunnistaako suoraan ovelle. 

Eniten toivomisen varaa on gra¬ 
fiikan suunnitelleen pikseliniekan 
taidoissa. Tyylin toki pihiäkin olla 
lapsellinen, mutta sameansinises- 
tä. myrkynvihreästäjakaramellin- 
punaisesta sotkettu väripaletti sat¬ 
tuu silmiin ja sankari on hengettö¬ 
mästä piirretty löpöjalka. jota ei ole 
edes animoitu kunnolla. Leppoisat 
taustapimputukset sopivat peliin 
mainiosti ja soundeissakaan ei ole 
moittimista, varsinkin alkumusii- 
kissa ne ovat todella kirkkaat. 

Onhan näitä jo nähty, mutta ei 
pettämätön kaava muuksi muutu, 
vaikka sen kaulisi kuinka moneen 
kertaan. 

J ukka Tapanintäki 
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Amiga, ST 

Ocean, 295.- 

Clive Baricer on seka kauhukirjal- 
lisuuden että -elokuvan nouseva 
nimi Baikei ohjasi itse kirjaansa 
Cabal perusluvun elokuvan 
Nighibrecd. joka kuitenkin me¬ 
nehtyi el< tkuvataittereissa. 

Nighhavd kaitsi Bi h »iestä, 
jonka hauen ihmisiä silpova psv- 
kiattmsu lavastaa syylliseksi omiin 
iiiutliiin.sa. lii»mv pakenee, kuo¬ 
lee. haudataan, multa nousee jo 
ensimmäisenä yönä kuolleista 
(lyöden nilin edellisen mtiailmn- 
nentuilykseri kulutella päivällin 
Breeilin, ihmisia paljon vunhent- 
penn uituna joka epäonnekseni 
näyttiiii huviöilUi. Lopun voitte ta¬ 
vata elokuvasta, kirjasia tai sarja¬ 
kuvasta. 

Cmuvvureu leikistä luopuminen 
mahiloIlLstaii muiden yrittäjien tu¬ 
lon interuktiivisille markkinoille 
Lksme ajaa ensin auliilla todella 
simppelissä alipeIissä, murtautuen 
välillä poliisien tiesulkujen läpi 
föästyililn hautausitutlle ftelon- 
i|uin, sellainen viillän pottunttti- 
sempt Brccd. haukkaa Boonea 
kaulaan ja Ronne lählee juokse 
maan oikea-aikaiseen iiapiiijainal 
Uik-Heen perustuvassa (vlissä. Mi¬ 
käli kaikki menee piilleen Bixnie 
kuolee poliisien luotuihin, ei I leton 
kynsiin . 



Kun henkiin on herätty. Boone 
ioniini Väiaelemään oikean mm 
huajun Maskin veitsiä ja pääsee lo 
jiulta ilungeonmastermaiseeen. Us 
sin lim an yksinkertaiseen, sokko - 
lostoon Miduiniin. Välillä (ciki- 
läiui beal em-uppui poliisien k;ms- 
sa. viilillä viustelläan lasertiihtam 
tä. Satumeesta sy ystä en ole pitem¬ 
mälle päässyt. 

Olen lukenut Nightbreedin seka 
kirjana iCaball eitä sarjakuvana 
(Grant-Wagner Clive Burkcrs 
Nighibrecd. Marvel Hpic) Peli 
noudattaa kyllä ihan mukavasti 
niiden juonia, mutta sujuu miten 
sujuu siitä huolimatta yrityksen j» 
erehdyksen kaiutta. Menuuni kun 
kolmutbikymmenettä kertaa vei 
vati pelin alkuosimfcsia pliästiik 
seeu toisen kerran Midiamin niin 
alkaa pikkuveristionisto kärsin 
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Mad 

Professor Mariarti 


Amiga 

Krisalis, 295,— 

Noniin lapset, tässä on oikein has¬ 
su peli. jossa hassua professoria 
jahtaavat kaikenlaiset hassut hir¬ 
viöt. Istohan hetki aloillasi ja katso 
kuinka professori hyppää. noiiin. 
suoraan krokotiilin kitaan. Olipas 
hassua (napero yrittää ankarasti 
peitellä haukotustaan). 

Mad Professor Mariarti tuo 
huolestuttavasti mieleen tietyt iki- 


Movie 


I» >k sai alusi anoja. 

'Interaktiiviset elokuvapelit' 
ovat iiHmivnlintatehiäiiä Itaastavi- 
m» ja TY -tölliitysUi kehittävänä pi 
taviin sukupolven omin peliä. Alan 
tuimiistettu mestari Cinemmvare 
kaanei ole kuitenkaan saanut aktil¬ 
la mitään hätkähdyttävää aikailit. 

Nighbreed et toteutukseltuiui 
edesnou.se laadillaviin stainlanlei 
liiti. Grafiikkaei imuistumilla killu 
paikoin, iuiunaatioui ei pahemmin 
>ile. taustamusiikki sopisi parem 
min Riinsu-koiran heviitretkceu ja 
efektejä on litan vähän. Alipelit 
ovat kuutta linjun sekä litan vaikei¬ 
ta. otti) liian yksinkertaisia joten et 
luistakaan heru kuin vilhtui palin 
mieli. 

Keskinkert.iisek '1 peliksi 

Niehihavdm kuitenkin nostaa sen 


old 

oftheAztecs 


vanhat kuusnelosen pelit. Ftliliis- 
torian piOneeriaikoina oli kovasti 
vitsikästä, jos ruudulla tepasteli 
kualinpäitä ja kirjoituskoneita, 
mutta nykyisin kyseiset keinot 
ovat lievästi sanottuna menettäneet 
tehonsa. Leppoisan joviaali tun¬ 
nelma ori toki eduksi, jos sitä tukee 
nokkela ideointi, mutta suoraan 
sanoen MPM on toimintaseikkai¬ 
lua änkeirnmillaan. 

Proffan pitäisi sulkea villiinty¬ 
neet laboratorionsa näpelöimällä 
erinäisiä vipuja sekä käyttämällä 
hämäräperäisiä esineitä oikeassa 
kohtaa. Ja ilman muuta laborato¬ 
riot ovat täynnä kolikoita, joilla saa 
ostettua automaateista parempia 
aseita. 

Tulen välittömästi epäluuloi¬ 
seksi, jos pelin parhaat ideat liitty¬ 
vät vitsikkäisiin kuolintapoihin. 
lAlaaja itse ei sitten voikaan tehdä 
muuta kuin loikkia, väistellä ja vis¬ 
kellä jakoavaimia (tosin saa kätö- 
seensä kunnon pyssynkin, jos on 
oikein ahkera). Ideoijien sietäisi 
ottaa vältän oppia Bulfrogin Hon¬ 
dista. Olisi myös paikallaan ope¬ 
tella tiettyjä peli dynamiikan alkei¬ 
ta. kuten joustavan ohjaussystee¬ 
min ohjelmointia, eikä tuputtaa 
sankariksi tönkösti pomppivaa 
jauhosäkkiä. 

Eipä vakuuta ulkoasukaan. 
Taustat ovat ällöttävää värityskir- 
jatyyliä. taustamusiikki riipii ja 
efektit ovat kammottavia vuosi¬ 
mallin -85 "sproing, sproing" kli¬ 
seitä. On pelissä yksi hyväkin oi¬ 
vallus: jos ei tee mitään vöitään ai¬ 
kaan. proffa putsaa silmälasinsa ja 


Amiga. ST, PC 
U.S.Gold, 295,— 

Ohjekirjasesta päätellen pelin teki¬ 
jöihin on iskenyt pahanlaatuinen 
tiiastohulluus. Pari ensimmäistä si¬ 
vua on pyhitetty teknisiin taustatie¬ 
toihin. kuten ettii ohjelmointiin on 
tarvittu seitsemiin Macintoshia, 
seitsemiin ST:fiija kuusi Amigaa. 
pelissä on 18 megaa grafiikkaa, 
7(XX) Iramea animaatiota, 18 (XX") 
gmfiikkapalaa, tuotekehittely on 
vaalinut yli kolme miestyövuotta 
jne jne. 

Hiommoisen ryöpytyksen jäl¬ 
keen alkaa odottaa tajunnan räjäyt¬ 
tävää elämystä, mutta ei vaivannä¬ 
kö erityisemmin lopputulokseen 
suodatu. Kyseessä on tuiki tavalli¬ 
nen mätkiniisräiskimispeli, jossa 
pitkätukkaisen huumeenkäyttäjän 
näköinen painos Indiana Jonesista 
jahtaa atsteekkien äänettä. 

Pieni tarkennus edelliseen: kyllä 
peli sittenkin räjäyttää tajunnan. 
Sillä seurauksella, ettii valkotak¬ 
kisten miesten on raahattava pelaa¬ 
ja pakkopaidassa pois koneen ää¬ 
restä tämän huutaessa kostoa sa¬ 
distisille ohjelmoijille, Syyttävä 
sonni suunnattakoon pelin ohjaus¬ 
systeemin keksijään. Ensimmäi¬ 
nen päivä sujuu nimittäin rattoisas¬ 
ti aseenkäytön opiskelussa, Tuli- 
tuspäppäimellä sankari joko vetäi¬ 
see aseen kotelostaan tai laittaa sen 
takaisin, mutta tietysti silloin kun 
tarvitaan asetta, tyyppi lähteekin 
kävelemään, ja kun pitäisi loikata 
pikaisesti karkuun se alkaakin so¬ 
hia pyssyllä. Toinen päivä sitten 
opetellaan omituisesti koikkelehti¬ 
van miekkosen ohjailua. Vaaralli¬ 
sesta ympäristöstä piittaamatta se 
ottaa rentoja hchtaariaskclia. kään¬ 


tyminen kestää ikuisuuksia ja tär¬ 
keät hyppyvoitit se tekee kun 
muistaa tai jos sattuu sille piialle. 

Systeemin toki oppii, varsinkin 
jos käyttää kolmannen päivän näp- 
päinohjauksen harjoitteluun, mut¬ 
ta pelistä nauttiminen jää taustalle, 
kun jokaista liikettä on mietittävä 
erikseen. 

Entä miltä näyttää 18 megaa. 18 
tXX) palaa jne. -grafiikka? Viida¬ 
kon ja temppeliholvistojen asu¬ 
keissa on hirmu isoja lajikkeita ja 
vierimättömiä taustojakin on ky- 
näilty kilometrimäärin, mutta tyl¬ 
sän taikinamainen sarjakuvalyyli 
jää kauas jälkeen jostain Shadosv 
of the Beastista. Sankarin liikkeis¬ 
sä pitäisi olla 1500 framea, mutta 
animaatio on silti takkuista. 

Haastetta TGOTA:ssa riittää 
vielä lastenlapsillekin. joilla on ta¬ 
karaivossaan kyberneettinen sarja¬ 
portti Amigaan. Mutta jos ren¬ 
nompaa otetta kaipaat. hakeudu 
toisten tuotteiden ääreen. 

Jukka Tapaniinäki 
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80 
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Lyhyestä virsi kaunis. The Gold of 
The Aztees muistuttaa huomatta¬ 
vasti Psygnosiksen Barbariania. ja 
jos ohjausjärjestelmä olisi myös 
hiiri-ikoniohjattu, olisi tulos var¬ 
masti näyttävä ja pelattava peli. 
Tällaisenaan TGOTAia pystyy pe¬ 
laamaan vain ennustajan lahjoilla 
varustettu ennakointimesiari. 70. 

Nnirvi 


fenktintobomis 

osaltaan täyttää 

MPM on samassa sarjassa kuin 

muun tiitcuu 

rksen aukkoja. 

ikivanhat Jet Set \Villyt. YVallyt ja 

Nigliitnveilisiu on onneksi tulossa 

muut vastaavat. Ehkä tämmöisen 

uclioniersiokiu. 

Mutta Rilli Ver- 

ääressä nyhertää paremman puut- 

hoe veivin lainaukseni "1 ivani 

teessä. 

morv blood!' ’. 

Nnirvi 

Jukka Tapanimäki 
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Back 

To The Future n 


Amiga, ST, PC, C-64 
Miirorsoft/Imagevvorks 
120.-/179.- (295.-) 

Jotkut clokuvapelit onnistuvat pa¬ 
remmin kuin loiset. Jotkut eloku- 
vapelittaas onnistuvat mainonnas¬ 
saan paremmin kuin loiset. Esi¬ 
merkiksi Ocean onnistui lyömään 
RoboCop-pelinsä mainoksen sa¬ 
maisen elokuvan vuokravideon al¬ 
kuun. ja peliä myytiin osittain tä¬ 
män takia läjäpäin. Back To The 
l-uture Lista mainostetaan maail¬ 
malla elokuvateattereissa leffaju- 
listeiden rinnalla, mutta jotenkin 
tuntuu siltä, ettei BTTF li yllä sa¬ 
manlaiseen menestykseen kuin 
RoboCop, joka on taltan päivään 
mennessä parhaiten menestynyt 
elokuvaan perustuva peli. 

Suomessakin hurjan suositun 
trilogian toisessa osassa Marty ja 
Proffa matkustavat tulevaisuuteen 
muuttamaan tapahtumia, jotta 
McFlyn perheen asiat saataisiin 
kohdalleen. Elokuvan nähneet tie¬ 
tävät takuulla, mistä on kyse. 

Pelin ensimmäisessä osiossa 
ohjataan Martya ja suihkulautaa 
väistellen autoja ja kimppuun käy¬ 
viä rokkareita. Lisäpisteitä saa ke¬ 
räämällä kaikenlasta maassa loju¬ 


vaa roskaa, kuten kolatölkkejä, 
hattuja, sanomalehtiä ja semmois¬ 
ta. Marty pystyy nappulan painal¬ 
luksen seurauksena tempaisemaan 
lähintä vihulaista kuonoon, ja pi¬ 
demmän painalluksen lopputulok¬ 
sena on hurja loikka kohti ruudun 
yläreunaa. 

Sen pidemmälle eri sitten kos¬ 
kaan päässytkään, ennen kuin kyl¬ 
lästyminen todisti, että peli kuuluu 
Saijaan "nappuloiden pelit". Nap¬ 
pulathan ovat nimeltään CTRL. 
Amiga ja Amiga. Ensimmäinen 
osio jo vei suurimmat pelihallit jo 
kymmenen minuutin räpeltämisen 
jälkeen. Okei. pelin grafiikka on 
ihan OK. musiikki on kivasti to¬ 
teutettu versio elokuvan teemamu- 
siikista, jota kuuntelee melkein 


mielellään, mutta pelin vaikeus on 
soviteltu väärin. Siis aivan liian 
vaikeaksi. 

Back To The Future II on var¬ 
masti tällaisista peleistä pitäville 
suurin riemun luoja, mutta minulle 
se ei tarjonnut mitään uutta ja sen¬ 
kin tavanomaisissa kuorissa. Pelk¬ 
kä nimi ei tee peliä, joten kokeile 
ennenkuin ostat. 

Petri Teittinen 
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Amiga, ST 

Imagilec/ Electronic /imi 
295,- 

Ankeua on Brianin elämä. En nyt 
tarkoita sitä juuttaan maalla elänyt¬ 
tä tyyppiä, vaan Odinin valtakun¬ 
nassa melskaavaa viikinkikakaraa. 
Häneltä kun on perheen päät kaa¬ 
pattu astraalitasolle ja pitäisi lähteä 
palastushommiin. K;ls kummaa, 
ettei pelastettavana ole tyttöystävä, 
mutta loput tuosta jo tuvankin. 
Siispä sankari sohii miekalla vas¬ 
taantulijoita, joilla nykyisin on nä- 
köjäiin aina käteistä mukana, ja 
putiikeista voi tietenkin ostaa vaik- 

Amiga. ST 

Digital Magic Software, 295, — 

Epäsosiaaliset ainekset saadaan 
kätevästi pois silmistä perustamal¬ 
la rangaistussiirtola Kuuhun. Siel¬ 
lä ne sitten saavat hääräillä mitä 
mielivät, mutta ikävä kylki ne pui ¬ 
sivat kokoon niähtavan avaruuslai- 
vaston saadakseen Maasta listiä 
elintilaa. Päivän tehtävä, jos suos¬ 
tut sen ottamaan, on kapinallisten 
kurittaminen. (Ja tämä arvostelu 
tuhoaa itsensä viidessä sekunnissa, 
vai? — Toim.Huom.) 

Shockvvave on tyypillinen 3D- 
ammuskelu. johon on lykätty se- 


UUSI ALL COPY SYSTEM 

KOPIOI ANIGALLE KAIKEN 


Vihdoin varmuuskopiointi järjestelmä, jolla aloittelijakin 
onnistuu. Emme ole löytäneet yhtäkään ohjelmaa, 
jonka suojaukset olisivat estäneet Ali Copy Systemillä 
suoritettua varmuuskopiointia. 

Laitteisto toimi, ikäänkuin se kopiosi kaksipesä‘sellä levyasemalla 
diskettiä toiselle levylle Ali Copy System ei häiriinny 
hankalistakaan varmuuskopoinlia naittavista koodausjärjestelmistä 
vaan se nyvaksyy kakki törmääni 

Tarvitse; Amigaasi yhden lisälevyasemari. jotta voil täydellisesti 
hyödymää laitteiston lavaliisia kopointiohelmaa lehokkaampaa 
ja nopeampaa ali copy moodia. Edullisen hintansa, 
hyötyohielmavalikoimansa je mm tehokkaan uuden sukupolven 
kopiointiohjelmansa ansiosta Ali Copy System on hyvä hankinta 
vaikka et omistaisikaan lisälsvyasemaa. 

HUOM. Koska Ali Copy System kopioi kaikki tuntemamme 
Amigan ohjelmat, sen käyttö laittomien kopioiden 
levittämisen yhteydessä on kielletty. 

Au Copy System lakena seuraava kopiolnli-nyölyolijeimapakeiii on 
hyödynnettävissä myös ilman lisälevyasemaa. Järjestelmä sisältää 

lukuisia neuvovia kopioinnin suomusta ja tarkkailua parantava 

yksityiskohtia. Esimerkiksi muista kopioin;.ohj©trn‘sta poiketen voit 
seurata suoraan näytöltä minkälainen virhe, minkä levyaseman läi 
minkä levynpuoliskon milläkin uralla esiirty. 

Tämä on mahdollisia käytitpä vain Amigan omaa levyasemaa tai 
vaikkapa- kolmea lisälevyasemaa. 

. JA LAITE ON HÄMMÄSTYTTÄVÄN HALPA. Ali Copy 
System maksaa ainoastaan yhden tietokonepelin verran. 


LAITE 4 OHEISOHJELMISTO VAIN 


Yritykset; pyytäkää tarjous suuremmista määristä. 



Kyllä. Tilaan kopioinlilailieen oheisohielimsioineen koliini himaan 
269 mk + postikulut 19 mk 

Mikäli en ole lyytyväinen luoneeseen on minulla läysi ;0 vrk 

palaulusoikeus ja 6 kk vaihto-oikeus mikäli laitteessa ilmenee 
valmislusvikoja 

Nimi; _ 

Osoite _ 

Rastmumero:_ Paikkakunta- 

Huom! Ola 2 laitella lal enemmän ja saaste! 20 % Linnasia Saal 
silloin jokaisen laitteen hintaan 215 mk Postikulut ovat vain 19 mk 
nppumatla tilausmaärasta. Tilaan_kpl kopipintilaltteita 


HI-TEC INVENTIONS 
MAKSAA 
POSTIMAKSUN 


VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33720/48 



PL 65 


33003 TAMPERE 


60 
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ka miiii. kuten oman klooninsa 

Niin pitkä on malka, ci kotia 
näy. vaan iltana maisema taustalla 
käy. Ainakin vaihtelua on piristä¬ 
vässä määrin. Ensimmäisen tason 
lievästi terrorisoidut maalaismai¬ 
semat vaihtuvat korkeisiin linnan- 
tomeihin, vielä korkeampiin jätti- 
läispuihin. sokkeloisiin viidakoi¬ 
hin. karuun vuoristoon ja niin 
poispäin. 

Nappula ei ole kiipeilytuiloincn. 
mistä syystä pelissä on lieviisi! vli- 
käytetty vaakaan- ja pystyyn liik- 
kuviaalustoja. Pelissä joutuu liiak¬ 
si keskittymään tarkkaa ajoitusta 



The Viking 
Child 

vaativaan loikkimiseen. mistä en 
erityisemmin pidä. Hyppysuoritus 
on myös tökerösti totetutettu, ni¬ 


mittäin aluksi sankati liitää tovin 
yläviistoon, sitten se leijuu yhtä 
vakaasti alaviistoon. Olisivat oh¬ 
jelmoijat voineet edes kokeilla pa¬ 
rabolista liikerataa, ei sen tekemi¬ 
nen niin v aikeata ole. 

Taustojen raskaasti tyylitelty 
naivismi tuskin miellyttää kaikkia, 
mutta ainakin ne ovat siistejä. Är¬ 
syttävästi hymyilevän sankarin 
animointi iin ankean, sillä sen kä¬ 
vellessä vain jalat ja hiustupsu liik¬ 
kuvat. Korkeissa pudotuksissa se 
kyllä tekee vitsikkäitä voltteja. 

VC on kohtuullisen pelattava 
keskinkertaisuus, jota rasittaa lie¬ 


vähkö latteus. Hermoja taas rasit¬ 
tavat idioottimaiset Iatausrutiinit 
Allissa on varauduttava viiden mi¬ 
nuutin odotteluun ja tasojen välissä 
ja välillä keskelläkin levyasema 
rouskuttaa dataa hajamieliseen 
tahtiin. 

Jukka Tapanimäki 
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Shockwave 

kaan viiliini taktisia elementtejä. 
Maasto on jaettu neljään sektoriin, 
joilla on oma tehtävänsä puolus¬ 
tuksen huollossa. Merialue on va¬ 
rattu öljynporauslautoille, aavikol¬ 
la on tehtaita, vuorilla kaivoksia ja 
metsissä armeijan yksiköitä. Kun 
on tarpeeksi rahaa, voi perustaa 
vaikka lisää tehtaita, jotka nopeut¬ 
tavat uusien aseiden kehittelyä. 
Vastaavasti armeijat hidastavat v i¬ 



hollista ja niin poispäin. Mistään 
sektorista ei saa antaa yli puolikas¬ 
ta vihollisen haltuun, tai ne alkav at 
kaapata laitoksia. 

Varsinaisessa toimintaosuudes- 
sa on käytetty altcrbumcrmaista 


3D-efektiä. jossa on mukana jopa 
aluksen kallistelu. Grafiikka hie¬ 
man hajoaa palikoiksi, mutta 
vauhdissa sitä ei juuri huomaa. 
Nopeus on hyväksyttävällä tasolla, 
mutta sulavuudessa olisi paranta¬ 
misen varaa, sillä maisema vilistää 
silmille hieman liian hätäiseen tah¬ 
tiin. 

Kohtuullisesta ideasta on mel¬ 
kein saatu hyvä peli. Lentclyjak- 
soissa on aivan liian tiheässä maas¬ 
toesteitä, pide» vuoksi on vaikea 
saada aikaan kunnollista tappo- 
meininkiä. K-laa ja joutuu omaksu¬ 
maan turhan ylivarovaisen asen¬ 


teen. sillä uusia suojakenttiä jael¬ 
laan älyttömän niukasti, vaikka 
olisi tehtaita ja rahaa vaikka millä 
mitalla. Huipentumisen sijaan pe¬ 
lillä on taipumus kuivua kasaan 
pikku hiljaa, mikä ei todellakaan 
saa innosta pomppimaan. 

Jukka Tapanimäki 
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KY Kauko Tanner 

Hameenlie 157 

00560 HELSINKI 

ptih.90-799633 fax 90-799794 

Avoinna: ark. 8.00- 17.00 

Huollamme myös kamerat, av-laitteet, 
videokamerat... 

Valtuutettu mm. Canon-, Kodak-, lilnox- 
kamerollle, sekä Sonyn 8mm videokameroille. 


AMIGA 1 -2-3! 


AMIGA 1, AmigaDOS 

Amiga 1 käsittelee AmigaDOS 1.3 
-käyttöjärjestelmää. 

160 sivua, 125 mk. 


2 AMIGA 2, Amiga BASIC 

BASIGn käyttöönotto, kirjastorutiinien 
käyttö, hajasoantitieaostojen hallinta ym. 
211 sivua, 125 mk. 


3 AMIGA 3, 68000-konekieli 

Amiga 3 on tarkoitettu Amigaa assembler- 
kielellä ohjelmoiville. 

255 sivua + levyke, 125 mk. 


TILAA OMAT AMIGA-KIRJAT KUPONKISIVUN 
KORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 5911! 
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GVP SÄHKEUUTISET 


ucts.in johtava asema 
mittajana velvoittaa jal¬ 
oihin. Lehden painopai- 

io\ olla jälleen uusia 

iita siis aina lähimmälle 
‘: kun tarvitset Amiga 

saat tuoreimmat hinnat 

lotjan ehdot 
Broadline Oy tha 


Great Valley Produt 
Amiga oheislaitetoim 
kuviin uusiin naytioi» 

vän jälkeen media vo 

tuotteita tarjolla, hoit 
GVP jälleenmyyjälle 

oheislaitteita, jotta sa 
ja tuoteuutiset. 

• Voit vaihtaa' 

tarjous on voimassa toistaiseksi 
StRADE-UP kantin 

GVP n maahantuojalla, t~ — 

,'gvi-n turbot ovat nyt edullisempi kuin 

koskaan aicmm.aNid^eet AMOJ 3000 , 

SSSiSS myös 2MB, 4MB, 6MB ja 

8MB laajennuksin. rapo rtoineet. 

. Suomalaiset asiakkaat ovat P Qn ^ 


GVP jälleen sukupolven muita edellä... 

SERIES II 

UUDEN SUKUPOLVEN 

A2000 ohjaimet 


GVP uudet SERIES II SCSI ohjain- ja RAM laajennuskortit 
edustavat Amiga laiteohjainten ja muistinlaajennus- 
ratkaisujen ehdotonta huippua. 

Series II A2000 
yhdistelmäkortti 


• Ainutlaatuinen yhdlstelmäsovellutus sisältää: 
SCSI-ohjain, jossa suuri tiedonsiirtonopeus, lilaa 
8MB FAST RAM laajennukselle ja 1.5''korkea 
kovalevy yhdellä ainoalla kortilla! Näin säästyy 
korttipaikkoja ja arvokasta tilaa mahdollisille 
muille oheislaitteille. 

• Markkinoiden nopeimman SCSIohjaimen suo¬ 
rituskyky on saavutettu GVP.n kehittämällä 
uudella, täysin omalla pllrikonstrukltolla, joka 
tukee DMA (Direct Memory Access toimintoja. 
GVPat VLSI (Vety Large Scalc Integration) pii¬ 
rissä on lisäksi erikoisen suora kaksoismuisti- 
porttiliityntä Fast RAM:iin. joka eliminoi 
DMA:IIe tyypilliset slvuilmiöt suurikokoisilla 
grafiikkasiirroilla 

• Helppo RAM laajennus SIMM-piircillä mahdol¬ 
listaa eri konfiguraatiol välillä 0 8MB Mutsiin 
voit lisätä kortille myös Ilse jälkikäteen, koska 
asennus on todella helppoa. 

• UUSI FAASTROM SCSI ohjain on optimirat- 
kaisu. joka sisältää loukon huippuomlnalsuuk- 
sia kuten: 

v Tukee käytännössä kaikkia mahdollisia SCSI 
oheislaitteita. CD-ROMät, Nauhavarmistimct. 
SYQUEST, Remoull! kiintolevyt toimivat yhtä 
hyvin perinteisten kovalevyjen lisäksi. 

v- Tukee täysin SCSI Dlsconnect/Reconnect pmlo- 
kollaa, joka salli! päällekkäisten komentojen 
suorittamisen. 


Pelkkä ohjain 


v Tukee täysin Commodoren RDB (Rigid Disk 
Block) standardia sekä uutta DIRECT SCSI 
standardia. 

v' Tukee täysin irroitettavia oheislaitteita. Tunnis¬ 
taa automaattisesti kiintolevyn vaihdon ja infor¬ 
moi AmigaDOSia varmistaen turvallisen ja luo¬ 
tettavan vaihdettavien kiintolevyjen käytön, 
v- Sisältää suoran AlTTOBOOTin Fast Flle System 
partitiosta. 

• Uusi helppokäyttöinen asennusohjelma ja 
'viritystyökaliT on vakiovarusteena. Päätoimin¬ 
not ovat seuraavat: 

n- Ikoniohjattu käyttäjäliitäntä 
v Kovalevyjen Bad Block uudclleenmerkinnät 
v- Automaattinen tai manuaalinen kovalevyn par- 
litiointi ja AmigaDos formatointi 
Kovalevyjen Blokkien luku ja tnodifiuinll 
v Nopea ja todella jokamiehen SCSI asennus¬ 
ohjelma 

• Vain niukasti komponentteja (VSLIrn ansiosta), 
josta johtuen pieni tehontarve, entisestään kas¬ 
vanut luotettavuus ja pitkä elinikä ja lyömätön 
hinta-laatusuhde! 


SERIES II A2000 
SCSI Kovalevykortti 

• Kuten edellä, mutta ilman 8 MB Fast FAM laa 
jennusta. 

• Erikoisesti suuniteltu niille käyttäjille, jotka 
eivät tarvitse muislilaajennusta, multa kuitenkin 
tarvitsevat maksimitehoista kovalevynhjainta. 

• Toimitetaan vain tilauksesta. 


GVP:n uusi faaastrom ohjain- ja asetinus- 
w ohjelma saatavina erillisenä asennussariana 
kaikkiin alkuperäisiin GVP IMPACT SCSI ohjai¬ 
miin. Ascnnussaija lisää olennaisesti tiedonsiirto- 
tehoa vanhoihin GVP Autobool EPROM piireihin 
verrattuna. FAAASTROMohjaa kaikkia SCSI 
oheislaitteita, mutta sopii käytettäväksi vain 
GVPm ohjaimissa. 

> Uusi Series II 48MB irroitettan kova levy kasetti. 

GVP tarjoaa uuden vaihtoehdon, jossa on eneni 
män tilaa (48MB formatoituna! ja selviä teknisiä 
parannuksia, mm ilmankiertosuodatlimien kehit¬ 
täminen ja luja rakenne. 


HANKO: ATK-toimisto V Engren Ky, 911-867 45, HELSINKI: Kruunuradio Ov, 
90-1351 909, Mikrokeskus Ky, 90-179 465, Video Spotronics, Ky 90-8735 435, 
LAHTI: Power-Computcr, 918-527 771, KUOPIO: Data Prisma Oy, 971-240 230, 
OULU: C-Data Oy, 981-220911, Mikrokari Oy, 981-2293 333, PIETARSAARI: 
Konltoripislc-Kontoorscxpcrtcn, 967-230 800, ROVANIEMI: Rovadata Oy 
960-310386, TURKU: Ami-Comm Oy, 921-301 465, YLIVIESKA: Ylivieskan 
Stereo Ky 983-425 400 


MAAHANTUOJA: 

BROADLINE Oy 

Vanha Porvoontie 295,01260 VANTAA 
Puh: 90-8747900, Fax: 90-8744944 






























C-64 TOP 30 


C-64 halpapelit 
TOP-10 


1 Back To The Future II 

2 UltimateGolf 

3 VVheels Of Fire (kokoelma) 

4 TNT (kokoelma) 

5 Draaons Of Flame 

6 Rainbow Island 

7 Kick Off 2 

8 Platinium (kokoelma) 

9 International 3D Tennis 

10 Domination 

11 Kbx 

12 Flimbo's Quest 

13 Ifaly 1990 

14 Bloodwych 

, 15 Operation Thunderbolf 

16 Escape From The Planet Of RM 

17 KindOfMagic2 

18 Vendetta 

19 Turrican 

20 Secret Of The Silver Blades 

21 Edition One (kokoelma) 

22 Buck Roaers 

23 Shadow vVarrior 

24 Lords Of Chaos 

25 Time Machine 

26 Heroes (kokoelma) 

27 DynastyVVars 

28 X-Ouf 

29 GalaxyForce 

30 Pipemania 


Mirrorsoft 

Gremlin 

Domark 

Domark 
U.S. Gold 
Ocean 
Anco 
Palace 
Palace 
Magic Bytes 
Domark 
System 3 
U.S. Gold 
Mirrorsoft 
Ocean 
Domark 
Magic Bytes 
System 3 
Rainbow Arts 
SSI/U.S. Gold 
Virgin Software 
SSI/U.S. Gold 
Ocean 
Blade Software 
Activisbn 
Domark 
U.S. Gold 
Rainbow Arts 
Adivision 
Lucasfilm/USG 


HINNASTO 



yleisin 

120- 

vaihtelu 

C-64 kasetti 

90—120— 

C-64 levy 

C-64 halpakasetti 

175,- 

150— 250— 

49- 

39 - 59,— 

C-64 halpalevy 

C64 kok.kasetti 

85,- 

160- 

70 —120,— 
140—190,— 

Amiga levy 

290,- 

240-350,- 


Great Escape HitSquad 

Pro Povverooat Simulator Codemasters 


1 BMX Simulator 2 

2 

3 

4 

5 

6 
7 


Codemasters 


Rng Pong 
Barbarian 

WoHd Class Leaderboard 
Fbrallax 

8 Bbnic Commando 

9 Funaus 

10 GL Superskills 


HitSquad 
Kixx 
Kixx 
HitSquad 
Kixx 
Plc 


IXX 


Amiga TOP 20 


1 F-19StealthFighter 

2 SpyWho Lovea Me 

3 TNT (kokoelma) 

4 Rainbow Island 

5 Platinium (kokoelma) 

6 Back To The Future II 

7 Operation Stealth 

8 Nightbreed-lnteradive 

9 Corporation 

10 BSS Jane Seymour 

11 Buck Rogers 

12 Battfe Of Briatin 

13 Dragons Of Flame 

14 Heroes (kokoelma) 

15 UltimateGolf 

16 International 3D Tennis 

17 Kbx 

18 Cadaver 

19 Midwinter 

20 Paranoid90 


Microprose 

Domark 

Domark 

Ocean 
U.S. Gold 
Mirrorsoft 

U.S. Gold 
Movie Ocean 
Core 
Gremlin 

SSI/U.S. Gold 
U.S. Gold 
U.S. Gold 
Domark 
Gremlin 
Palace 
Domark 
Mirrorsoft 
Microprose 
Adivision 


TOIMITUS 

Päätoimitta ja Estoenoo Prpatti 

Toimituspäällikkö "u.a Linden 
Toimitussihteeri A. ,n Ajro 
Toimittaja P.» Andre?** 

Petit oimitta ja 11 to Huvi 

Taitto ja piirrokset Pertti Nuoittno 

Valokuvat Pekka VMnänen 


Anssi Ahonen. Kai Becfcer. Pj» Hytönen. Jyrki J. J 
Kasvi. Jukka Mann. Tomi Mann. Jor Otonon. 
RÄka Pessi. Jukka TapanmäH Peto Teittinen 

Toimituksen osoito 

C=lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. <901120 5911 

ILMOITUKSET 

C-tehÖ 

BnxxtusosaBto 

PLG4 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

Myyntipäällikkö Jussi Kiilamo 

Myyntipäällikkö Toponi Mot-otO 
Myyntineuvottelija Hektna Viljanen 
llmoitussihteeri Marika Totvanen 


TEKSTI SISÄLTÖ 

O tenti on mpcumaton Cwnmodäfe-tetoky>een 
käyttäjän entastehii Lehti jiikarsee sioumuksetta 
Vjrjotuksa. kuvia >a ttatokooeohjömia edustamattaan 
ja maksaa krfyvtusps&taon 
. v vvn^enkdodon laattfrusta art*kete*sia. jotka evät 
kty ylitysten t*do!uaoimtfttaan. Kinatusoafckioista 
»datetaan normaali v<ro. rrtkafc letaja e ote toimittanut 
.«fokyttiansa kahden vik» kufcessa artikteinsa 

(U*ai5U5ta. 

Julkaistavaksi tartortettujen artitaeteden tulee oZa 
toneete taittatokoneknottimette kirjoitettuja Lisäksi 
no on. rrntab mahdofcsta. toimitettava myös 
lavykkeeJteranennettuna ArtMteteBtin länyvat ohjelmat 
on ialveleltavä kaseilta tai levykteate. jonka oäaSe 
limaiussa tanassa on tekijän nm. puhslmnimero ja 
mikron merkki. Emme vastaa tilaamatta lähetetystä 
aineistosta emmekä palauta aniktetetia emmekä 

ohjelmia ollet niiden mukana ocur&a ruttovilla 

postimerkein ja osoittoela varustettua kirjekuorta 
Julkaistavaasi tarkoitettu aineisto tulee lähettää edellä 
etovaan toimituksen osoitteeseen. 

Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu 
nuotalla. Emme kutienkaan voi taata miden 
Virheettömyyttä emmekä vastaa mahdotksten 
vlrt»e«Jen aneuttamista vahingoista. 



TILAUSHINNAT 

Jatkuva saasicttous: I2kk 145 mk 

Jatkuva säästöt taus 

Mk/oBiTiN ttaajie. 12 kk 105 mk 

MMMataUmi 12 kk 15? mk 

C'lehti tomletaan tankkiin pohjotsmahm ilman 
postitusfcsaa. muihin mahn hmtattadö saa 
tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670 
C*te»itlflmestyy kuusi Kertaa vuodossa, vuonna 1990 
helmi-, huhu-, tasa-. syys-, marras- ja joulukuun 
puaMBstA 

Säaslblilaus on lilaarnislaoa. jossa Uaus ialkuu ilman 
eri uudistusta kuines tilaaja irtisanoo Hauksensa tai 
muuttaa sen määräaikaiseksi. Souraavat jaksoi Ifcaja 
saa kuloinkin vomassa olevaan säästoUaushintatn. 
joka on ama edulisempi kuin vastaavan piluinen 
möortftkoistaaur. 

Entoistehdel Asiakasrekisteriä vodaan käyttää ja 
luovuttaa suoramarkkinomttarkoiluksin. 

LEHDEN MYYNTI 

Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh. 00) 120 5911 

ASIAKASPALVELU 

EnkoiUehdel Oy Asiakaspalvelu. PL 35.01771 
Vantaa 


Tilaukset puh. (90) 878 4922 
Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 
(automaattinen vastauspak-öu, varaa es*e 
aaakasnumerosi osortelioukkeeste tai taskun 
kintiosasta) 

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.) 

Osortteenmjutcksei jaflausten msanomse: tuksval 
voimaan virneistään yhden flme5tysm*skerran jatkeen 
in toit uksen socpumbesta. 

KUSTANTAJA 

ErfroistehdclOy 

Postiosoite: PL 64.0C381 Helsinki 
Katuosoite: Komotintie 8.00380Helsinki 
Puhelin: (90) 120 5911 
Painopaikka: Sanonicpamo Vfcntea 1990 

COMMODORE on Commodore Bcctronlcn Ltd:n 
tavaramerkki. C-letiti en Commodore Electronics 
Ltdsta sekä taloudellisesti että toiminnallisosJi 
riippumaton julkaisu. 

ISSN 0/83-8921 
Neljäs vuosina. 

^ERIKOISLEHDET OY 

ecnopress 
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